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Declaracion CE

Nosotros:

TerraTec Electronic GmbH - Herrenpfad 38 - D-41334 Nettetal
declaramos por la presente que el producto:

Cameo Convert

al que se refiere la presente declaracién, cumple las siguientes normas y documentos
normativos:

1. EN 55022 Class B

2. EN 55024

3. EN 61558

Se han de cumplir las siguientes condiciones de funcionamiento y entorno de aplicacién:
ambitos doméstico, comercial y profesional, asi como pequefias empresas

La presente declaracién esta basada en:

informe(s) de control del laboratorio de ensayos de CEM

¥ I,

La informacién que aparece en este documento puede modificarse en cualquier momento sin notificacion previa y
no representa de ninguna manera una obligacién por parte del vendedor. No se prestara garantia o representacion,
directa o indirecta, con respecto a la calidad, idoneidad o valor informativo para una aplicacién determinada de
este documento. El fabricante se reserva el derecho a modificar en cualquier momento el contenido de este
documento o/y de los productos correspondientes, sin estar obligado a avisar previamente a persona u
organizacion alguna. El fabricante no se hard cargo, en ningln caso, de desperfecto alguno originado por la
utilizacién, o la imposibilidad de instalar este producto o la documentacién, aln siendo conocida la posibilidad de
dichos perjuicios. Este documento contiene informacion sujeta a los derechos de autor. Todos los derechos estan
reservados. Queda prohibida la reproduccién o envio de cualquier parte o fragmento de este manual de cualquier
forma, manera o para cualquier finalidad, sin el consentimiento explicito por escrito del poseedor de los derechos
de autor. Los nombres de los productos y marcas que se citan en este documento tienen como Unica finalidad la
identificacién. Todas las marcas registradas, nombres de productos o de marcas que se citan en este documento
son propiedad registrada del actual propietario.

©TerraTec® Electronic GmbH, 1994-2002. Reservados todos los derechos (08.11.02).
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Prefacio

Nos alegramos de que se haya decidido por un producto de la marca TerraTec y le felicitamos
por esta eleccién, ya que Cameo Convert es una excelente herramienta de la mas moderna
tecnologia. Ha adquirido un producto profesional que une el mundo del video anal6gico con
el digital. Estamos convencidos de que Cameo Convert le sera de gran utilidad y, sobre todo,
le proporcionara momentos de gran diversion.

A continuacién encontrara una breve explicacion de lo Cameo Convert tiene por ofrecerle.

Volumen de suministro

e CAMEO CONVERT

e cable de S-video

e cable Composite

e cable de audio estéreo

e bloque de alimentacion

e cable DV IEEE-1394 (4 a 6 pins)
e cable DV IEEE-1394 (6 a 6 pins)
e adaptador Scart/Composite

e Ulead MediaStudio VE 6.5

e este manual

e tarjeta de registro con nmero de serie

Envienos la tarjeta de registro lo mas pronto posible o registrese usted mismo a través de la
direccién de Internet http://www.terratec.net/register.htm. Es importante para

que tenga a su disposicion el servicio de asistencia y de atencién al cliente.
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Descripcion del producto

CAMEOQO CONVERT une mundos diferentes...

...ya que no importa si se trata de una grabacién de video analégica o digital: gracias al
convertidor externo, es posible transferir las grabaciones de un medio al otro con una calidad
excelente. Asi, por ejemplo, con unos pocos pasos podra unir la grabadora de video, el
televisor, la videocamara analégica o el reproductor DVD a su PC, portatil, Mac o
videograbadora DV mediante la interfaz FireWire™,

Pasar de analégico a digital (y viceversa)

;Desea digitalizar sus videos analdgicos, editarlos en PC o Mac y grabarlos en DVD o (S)VCD
con sélo hacer clic con el ratén? ;Reproducir videos digitales en la grabadora de video o en el
televisor? ;O simplemente crear una conexion entre el reproductor DVD, la grabadora de
video, la videocamara, el televisor y el ordenador para poder reproducir, copiar y convertir
grabaciones? Con CAMEO CONVERT es una tarea facil. Ya que en él encontrara la conexion
adecuada para cada objetivo — desde la veloz interfaz FireWire™ hasta entradas y salidas de
video analégicas (S-video, Composite) y entradas y salidas de audio. Le permitird pasar sin
ninguna dificultad de analégico a digital y, si lo requiere, también en sentido inverso. Como a
usted mas le convenga.

Todo incluido: con un completo paquete de accesorios

Para que en lo que se refiere a la transmisién de video no le falte nada, CAMEO CONVERT
viene acompafnado de un completo paquete de accesorios. En él se incluyen los cables de
conexion apropiados (dos cables DV, cable de S-video, cable A/V, adaptador
Scart/Composite), asi como un potente paquete de software para PC con el programa Ulead
MediaStudio VE 6.5, destinado a la edicion profesional de videos y a la grabacién en (S)VCD o
DVD.
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Conectores

Parte delantera

“im O S —npur—, —e—R |
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Interfaz DV de 6 pins (FireWire™, IEEE1394) para DV In/Out

Esta luz piloto esta encendida cuando la fuente de video es DV *

Esta luz piloto esta encendida cuando la fuente de video es AV *

Esta luz piloto esta encendida cuando el sonido esta codificado con 12 bits *
Esta luz piloto esta encendida cuando el sonido esta codificado con 16 bits *
Entrada de S-video (Y/C)

Entrada de video Composite (Cinch)

Q900600600 eC

Entradas de audio estéreo (Cinch)

Parte trasera

f Aupio _ Viogo _ Device oV DCin ~ Power |
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(4] (B)

Salidas de audio estéreo (Cinch)

Salida de video Composite (Cinch)

Salida de S-video (Y/C)

Configuracion del aparato (interruptores DIP) *

Interfaz DV de 6 pins (FireWire™, IEEE1394) para DV In/Out
Entrada DC (+5 VDC / 6 vatios)

@00 @0 00 0

Interruptor general (encendido/apagado)

" Esta configuracion debe efectuarse manualmente. En el apartado Configuracién encontrara
mas informacidn el respecto.
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Puesta en marcha

Para suministrar electricidad a Cameo Convert, utilice el bloque de alimentacién que se
entrega junto con el aparato (14). S6lo tiene que conectar Cameo Convert (15). Ahora el
convertidor ya esta listo para ser utilizado.

Configuracién

En la parte superior de la carcasa se encuentran dos pulsadores

Source  Aupio T E R RAT E C®

Sefial de entrada

Debe pulsar la tecla “SOURCE” para configurar si desea transferir de AV a DV (la luz piloto (3]
debe estar encendida) o de DV a AV (la luz piloto ® debe estar encendida).

Atencion: Espere cinco segundos tras pulsar la tecla SOURCE si desea volver a cambiar el
modo de funcionamiento.

Configuracion de audio

Pulse la tecla “AUDIO” para especificar si el convertidor codifica el sonido con 12 o con 16
bits. Si desea codificar con 12 bits, debe estar encendida la luz piloto 0, y si desea hacerlo
con 16 bits, debe estar encendida la luz piloto 0.
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Configuracion ampliada

Generalmente no es necesario modificar estas opciones de configuracion para hacer un uso
normal de Cameo Convert. Sin embargo, le ofrecemos una descripcion general del
funcionamiento de cada uno de los interruptores DIP. Para acceder a los interruptores DIP

debera retirar la cubierta con precaucién ©@.

Descripcion de los interruptores DIP

*S1 ON |- PAL
OFF |- Sistema NTCS
®S2 ON [~ 7.5 IRE (Estandar NTSC excepto Jap6n)
OFF |- o IRE (Estandar NTSC Japén)
® S3 ON [~ Reconocimiento automatico de la fuente de video
OFF |-» Configuracion automatica de la fuente de video
® S4 & S5 | Puede utilizar estos dos interruptores para ajustar Cameo Convert exactamente a
sus necesidades. Sin embargo, en la mayoria de los casos no es necesario, ya
que el rendimiento es muy bueno con la configuracién basica.
ON |- Configuracion basica
ON | S4
OFF |- Windows 2000
S5
ON |- Windows ME / XP
OFF | S4
OFF | -» Windows 2000, cuando hay muchos aparatos DV conectados
jAtencién!

Cada vez que realice una modificacién debe volver a conectar Cameo Convert.
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Ejemplos de aplicacion

Cameo Convert es compatible con los formatos DV (iLink, FireWire™ o IEEE-1394), Digital 8,
Video 8, Hi8, VHS, S-VHS, VHS-C y S-VHS-C. De ahi surgen numerosas posibilidades de
combinacion.

Conexion entre aparato de video analégico y PC

Resulta especialmente interesante la conexién entre un aparato de video analégico y un PC,
ya que permite digitalizar y editar material videografico existente y grabarlo en (S)VCD, DVD u
otra vez en cinta de video.

Para ello, sélo tiene que conectar su aparato de video analdgico a la entrada de video @ 0 @
y a las entradas de audio ©. Utilice a tal efecto los cables especificos que se suministran con
el aparato. A continuacién, conecte la salida/entrada DV O con la interfaz FireWire™ de su
PC. Utilice también en este caso el cable DV suministrado (cable de conexion IEEE1394 de 6 a
6 pins). Conecte el Cameo Convert. Su PC reconoce automaticamente Cameo Convert como
videocamara DV. En el Administrador de dispositivos de su PC, bajo “Dispositivos de sonido,
video y juegos”, aparecera el Cameo Convert como “Camara DV y grabadora de video MS”.

Para acceder al Administrador de dispositivos, pulse la tecla de Windows de su teclado (la
tecla con el logo de Windows) vy, sin soltarla, pulse “Pausa”. Se abrirda una ventana
(Propiedades de sistema). Si utiliza Windows 98SE o ME, elija la ficha “Administrador de
dispositivos”; si utiliza Windows 2000 o XP, elija “Hardware” y, a continuacion, haga clic en
“Administrador de dispositivos”.

Pulse una vez la tecla SOURCE de Cameo Convert para configurar AV como fuente de video. La
luz piloto © debe estar encendida.

Inicie ahora el software. Puede obtener mas informacién acerca del software suministrado
ULEAD MediaStudio PRO 6.5 en un capitulo posterior del manual titulado “Descripcién
general del software”. Si desea volver a transferir a cinta de video analdgica el material
videogréafico editado con el software, s6lo debe pulsar la tecla SOURCE para cambiar la
configuracién a Fuente DV. La luz piloto @ debe estar encendida.

Conexion entre videocamara AVy DV

Naturalmente, para utilizar Cameo Convert no es necesario tener un ordenador. Puede
establecer simplemente una conexion entre aparatos de video externos digitales y
analégicos.

En su videocamara DV encontrara una boca de conexion con el rotulo “DV IN”, “DV IN / OUT”
o “iLink™~_ Conecte la clavija menor del cable DV (cable de conexién IEEE1394 6 a 4 pins)
con la boca de conexién de su videocamara DV, y la clavija mayor con el @ o @ de Cameo
Convert. La conexion con el aparato de video analdgico dependera del motivo de utilizacion.
Si desea transferir de DV a AV, conecte el aparato de video analégico a la parte trasera, y si
desea hacerlo en la direccién contraria, conéctelo a la parte delantera. Configure la direccion
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pulsando la tecla SOURCE. La luz piloto @ o ® mostrara la direccién configurada. Ahora sélo
debe iniciar la grabacién o la reproduccion en los aparatos respectivos.

Instalacion del software

Cuando se inserta el CD de instalacién, el programa de instalacion se inicia
automaticamente. Si no fuera asi, debera iniciar manualmente el programa AUTORUN . EXE
situado en el directorio principal del CD.

Aunque el programa de instalacion le ahorra muchas operaciones, no es posible automatizar
todo el proceso. Para que la instalacidn sea perfecta hay que tener en cuenta algunos puntos.
Instalacion de DirectX 8.1

Como suele ocurrir a menudo, parece que no todo funciona como uno desearia. Microsoft
ofrece con DirectX 8.1 un gran nimero de mejoras y correcciébn de errores que son
imprescindibles para el montaje de video digital.

ilnstale en primer lugar estas actualizaciones!

Instalacion de MediaStudio Pro 6.5 VE

Tras la instalacion de DirectX 8.1, instale MediaStudio Pro 6.5 VE. Siga las instrucciones de la
pantalla. El plug-in del DVD se instala automaticamente.

Descripcién general del software

La descripcion que ofrecemos a continuacion no debe ni puede sustituir ningin manual. En el
CD deinstalacién encontrara documentacién detallada para cada elemento de software.

MediaStudio Pro 6.5 VE — Presentacién general

MediaStudio Pro 6.5 VE es un paquete de programas que se compone de los moédulos
siguientes, los cuales se instalan conjuntamente en el disco duro:

e Audio Editor 6.5
(para la edicion de sonidos, fade in/fade out/volumen etc.)

e Video Capture 6.5 (para la grabacion de secuencias de video)

e Video Editor 6.5 (para el montaje, la edicion y la salida de las secuencias de video)

Plug-in Ulead DVD

El plug-in Ulead DVD le permite crear Video CD, Super Video CD o DVD a partir de sus
grabaciones. Para ello no es necesario tener grandes conocimientos técnicos. El plug-in Ulead
DVD le guiara a través de todos los pasos importantes.
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Primeros montajes

-

ilmportante! — Como la experiencia nos dice que un PC pocas veces
funciona de manera estable y que a menudo se producen caidas del
sistema que hacen el trabajo engorroso, le recomendamos grabar
regularmente los datos, sobre todo tras realizar grandes
modificaciones. Le aconsejamos que se acostumbre a este modo de
trabajar para reducir al minimo la pérdida de datos en caso de caida

Qel sistema.

Grabacién de DV mediante Video Capture 6.5.

En este capitulo le ofrecemos una breve introduccion al trabajo con “Video Capture”.
1. Conecte Cameo Convert con la interfaz FireWire™ de su PCy la fuente de video analdgica.

2. Encienda Cameo Convert y pdngalo en modo “AV-in”. El sistema reconoce
automaticamente que se ha conectado Cameo Convert al ordenador.

3. Inicie “Video Capture 6.5” desde el grupo de programas “Ulead MediaStudio Pro 6.5 VE”.

4. Active el punto “Previsualizacion” del mend “Ver”. La fuente de video analédgica no
admite el control remoto. Por ello, debe iniciar la reproduccién, adelantarla, etc. de forma
manual en el aparato de video analdgico. Cuando haya iniciado la reproduccién de su
aparato de video analégico, la imagen de la fuente de video analégica se representara en

“Video Capture”.
:’?ﬂLTIH-I-IIIIPIHIH | i

Weergavestop Opname Fast Afbeelding | Slotbeeld
Forward verder
Weergave Rewind  Afbeelding Startbeeld

terug

Panel de control de Video Capture.

5. Haga avanzar o retroceder la cinta de video hasta el punto en el que desee iniciar la
grabaciony, luego, haga clic en la tecla de grabacion “REC” del panel de control de Video
Capture.

6. Aparecera la ventana “Grabar video”. En “Archivo”, indique el nombre que debe recibir el
videoclip en el disco duro. Mediante el botén “Hojear” puede configurar la ruta de acceso
en la que debe grabarse el archivo. Aseglrese de que dispone de espacio en disco
suficiente, puesto que cada segundo de video DV requiere unos. 3,5 MB. Para iniciar
finalmente la grabacion, haga clic en “Aceptar”.
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7. Los datos de video se transferiran desde la videocdmara hasta el disco duro del
ordenador. No se preocupe si en el monitor se aprecia un temblor de la imagen; esto sélo
sucede en la previsualizacién y no tiene ninguna influencia sobre el resultado final.

ATENCION: jLa previsualizacién estd desprovista de sonido!

8. Tras algunos segundos, finalice la grabacién pulsando la tecla “ESC”. Su primer videoclip
ya esta listo en el disco duro, a punto para su edicion.

Le aconsejamos que ejecute una segunda vez los pasos descritos anteriormente para obtener
otro videoclip; de este modo, en el siguiente capitulo dispondra ya del material de partida

necesario. Tenga en cuenta que debe utilizar un nombre distinto para el segundo videoclip,
porque sino sobrescribiria el primero.

En general es recomendable utilizar nombres descriptivos para las grabaciones de video, ya
que asi es mucho mas facil localizarlas y gestionarlas posteriormente.

Edicion de DV con Video Editor.

Cierre Video Capture e inicie Video Editor. Con este programa podra editar los videoclips y
dotarlos de titulacion y efectos especiales.

La interfaz se divide en las areas que se muestran a continuacion:

o Vides Edibor - Ustitled

Bl i Yo Sopch frusd [ Windm Helo
DEE R« e B3 IRES b

Produaction Libess, 5]

[Transiton Eect =] | I #ie

EETTHIAL
o M ¥ e

Dynlo D

1 Push 3 %
o (S
T

-
L e Lircls

) Susick
A wee - 4 . "
S| %5 A | -
20 camge -1 = B ‘
; G Disgerdl | [Disrened
" - — - —
= = CAEE
[\ Program Feerwiead Spremows =] B
N N I U T N N U i I | St
BRE Tt (B 0GR G |EEE|ILHEE
== A e O00NEN RO RENROR0R 0D OERnOn Az M0 0 IRN 0000 1E00 00 00 20 00 fﬂngrj
16
24w 2, - e i =
24 Fe |
® 5w i
w2l
= =l
® 5 oa il
T M
b |
o 4

L]
OO0 1010 (St OO0 (P20 Eeet 0010748 [ et (OE0N: 162

1. Ventana de previsualizacién (para la vista previa de un proyecto (en peor calidad))

2. Ventana de fuente (en ella puede cortar sus videoclips o audioclips antes de insertarlos)
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3. Archivo de produccién (aqui encontrara todas las herramientas que necesita para su
trabajo: efectos de video y de audio, filtros y un archivo para su material de video y audio)

4. Linea de tiempo (La linea de tiempo le ofrece la vision completa de su proyecto. En ella se

ordenan en secuencia temporal, de izquierda a derecha, todos los videoclips, efectos,
pistas de audio, etc.)

Empieza la accion:

Tras iniciar Video Editor 6.5 se le pedira efectuar la configuracion del proyecto. Seleccione
DV (PAL, Audio 48 kHz)

Edit fle farmat: [Micrasaft 01 Files =]

E xisting project templates: Propettiss
Frevious Settings .
Orrline Video [MTSC, 20fps) PAL (25 fps) ]
Dneline Video [MTSC, 29.97fps) Frame-based

On-line Wideo [PAL, 25fpz)

Prezentation Wideo [30fpz, Indea)

Prezentation Widea [25fpz, Inden)

CD-ROM Yidea [30fps. Cinepak)

CD-ROM Yideo [25fps. Cinepak)
2

Owerlay track(s): 3

Microzoft 841 Files

24 Bitz, 720« 576, 25 fps

[ Video Encoder - type 1
PCh, 48,000 Hz, 16 Bit, Stereo

Kl

o

Dezcrption;

DV [PAL, 32KHz)

Llze this template to produce a DV tape.

=

f of

W Ahways ghow thiz dialog box

Ok | Cancel | Delete | Fename | LCreate... | Help |

e Haga doble clic sobre la pista de video Va que encontrara en la linea de tiempo.
e Enlaventana que aparece, seleccione el archivo de su primer videoclip.
e Observe como el clip se sitla en la linea de tiempo.

BB Tw $  EEIEIEBdBE iy
] '.UD,3DE,'3U,E'3U,D ) |EIE’:UIIJ:U||3:UIU . |DDI:DEII:'II2:EIID )

(90:00:18: 00

Mire el videoclip haciendo clic en el botén de reproduccion de la ventana de previsualizacion.

e Acontinuacién, haga doble clic en la pista de video Vb e inserte en ella su segundo
videoclip.

e Con el ratén, arrastre el segundo videoclip hacia la derecha hasta que el inicio del
segundo videoclip se solape un poco con el fin del primero.
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Timeline

B E T W § | EEEIEDdBE R A B |1
\m 4k @E!:DQ:DID:DIDI |UDI:DI?:U||3:DIUI |DUI:DQ:1I2:DIEII |UDI:DFI:‘IIBEDIUI |DUI:DQ:Z
35ec.
@
. J\r\\
@R \
e w kol

Mire ahora la previsualisacion. Verda cémo, a partir del punto en el que el videoclip de Vb se
solapa con el videoclip de Va, sélo puede verse Vb mientras que Va parece haberse cortado.
Ya ha hecho su primer montaje de dificultad.

En el caso de que haya conectado Cameo Convert con la tarjeta FireWire™, no vera ninguna
previsualisacion en la ventana de previsualizacién de Video Editor. La previsualisacion se
reproducira directamente en Cameo Convert. Desde alli podra transferir la previsualisacién
directamente al televisor. Si no fuera asi, debe configurar “DV-in” mediante la tecla SOURCE
en Cameo Convert.

Para ver un video en la ventana de previsualizacién de Ulead MediaStudio, s6lo tiene que
eliminar la conexién entre Cameo Convert y el PC o bien apagar Cameo Convert.
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Salida de DV en el aparato de video analogico.

Cuando haya terminado su primer proyecto puede transferirlo otra vez al aparato de video
analégico. (Para ello hace falta que Cameo Convert esté configurado en DV.)

1.

o

Conecte Cameo Convert con la interfaz FireWire™ de su PC y el aparato de video
analégico.

Encienda Cameo Convert y péngalo en modo “DV-in”. El sistema reconoce
automaticamente que se ha conectado Cameo Convert al ordenador.

Inicie “Video Editor 6.5” desde el grupo de programas “Ulead MediaStudio Pro 6.5 VE”.
Abra el proyecto de video que desee transferir a su aparato de video analégico.

En “Video Editor” haga clic en “Archivo” y, a continuacién, en “Seleccionar control de
dispositivos”.

Aseglrese de que esta seleccionado el “Control de dispositivos MS 1394”.
Vuelva a hacer clic en “Archivo”, luego en “Volcar a cinta” y seleccione “Linea de tiempo”.

Seleccione “Proyecto completo”, haga clic en “Opciones”, elija “Control de dispositivos”
y confirme la entrada pulsando “Aceptar”. La salida a la videocdmara deberia iniciarse
automaticamente.

Si su PC no tiene un procesador AMD Athlon / Intel® Pentium® Il
500 0 superior, es probable que la grabacién de audio no funcione a
la perfeccion al utilizar la funcién “Volcar a cinta” para la
videocamara DV. Recomendamos convertir el proyecto completo en
un Gnico videoclip DV y luego transferirlo a la videocamara. Después
de haber capturado un video de wuna videocamara DV,
probablemente deba volver a calcularse de nuevo la zona de audio.
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Utilizacion del plug-in del DVD.

Si desea grabar videos en VCD, SVCD o DVD, éstos deben estar en formato MPEG y en una
resolucion determinada. La tabla siguiente le ayudara a preparar convenientemente sus
videos.

Resolucién Velocida Velocidad datos video Velocidad datos
d imagen audio
DVD 720x576 |25 fps MPEG-2 Estéreo, 48 kHzy
Tasa de bits constante o variable de 4~8 192~384 kbps
MPEG Audio
Mbps
SVCD 480x576 |25 fps MPEG-2 32~384 kbps*

Tasa de bits variable hasta 2600 kbps* MPEG-1 Layer 2

VCD 352 x288 |25 fps MPEG-1 Estéreo, 44,1kHz y
Tasa de bits constante 1.152 kbps 224 kbps MPEG-1
Layer 2

* Atencion, la velocidad de datos total mdxima (audio y video) no puede superar los 2.750 kbps.
Para grabar ahora su proyecto de video en el formato correspondiente, abra Video Editor.
1. Abra el proyecto de video a partir del cual desea crear un VCD, SVCD o DVD.

2. Abra el mena “Archivo”, haga clic en “Crear” y seleccione “Archivo de video”.

3. En la ventana que aparece, introduzca un nombre para el archivo que va a crear vy, en
“Tipo de archivo”, seleccione la opcion “Archivos MPEG (*.mpg)”.

4. Haga clic en “Opciones”.

5. En la siguiente ventana, en “Tipo de medio”, seleccione el formato MPEG
correspondiente. Aseglrese de configurar también aqui el estandar de video de su
proyecto (PAL/NTSC).

6. Video Editor creara al archivo solicitado.

7. Haga clic en “Siguiente” (en el caso de videos extensos, este “Siguiente” puede significar
una o dos tazas de café), haga clic de nuevo en “Archivo” y luego en “Exportar” y en
“Plug-in DVD”.

8. Seleccione el archivo que acaba de crear. El Plug-in de DVD reconoce el formato
(VCD/SVCD/DVD) automéaticamente y le ayuda paso a paso a crear el VCD, SVCD o DVD.

iQue lo disfrute!
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Anexo.

FAQ - Preguntas mads frecuentes y sus respuestas.

En Windows 98 SE no se pueden reproducir hacia atrds los datos de video de MediaStudio
Pro 6.5 VE, como se describe en el capitulo “Salida DV en la videocdmara”.

1. Seguramente no ha instalado DirectX 8.X. Lo encontrara en el CD de instalacién que
acompahna al producto.

2. Para asegurarse de que todos los archivos de DirectX 8.X sean actuales, puede
descargar la actualizacién “Video Capture Update” para DirectX desde el sitio Web
de Microsoft:
http://www.microsoft.com/directx

He oido que hay problemas con el tamaiio de archivo de las grabaciones. ;Cudles son estos
problemas?

En realidad existe limitacion del tamano de archivo. Por una parte, hay una limitacién
motivada por el mismo formato AVI. Los programas antiguos basados en VfW sélo soportan el
formato AVI hasta un tamano de archivo maximo de 2GB. Los programas actuales que se
basan en DirectShow soportan los archivos AVI hasta un maximo de 4GB. Sin embargo, como
esto s6lo permitiria una longitud maxima de video de unos 18 minutos para DV, se ha
seguido desarrollando el formato. El formato actual OpenDML para archivos AVI ya no conoce
limitaciones, pero se ve restringido por el sistema de archivos del sistema operativo
correspondiente.
e FAT (Windows 98 SE, ME, 2000)

El tamafio maximo de archivo es de 2 GB (unos 9 minutos de video DV)
e FAT 32 (Windows 98 SE, ME, 2000, XP)

El tamafo maximo de archivo es de 4 GB (unos 18 minutos de video DV)

e NTFS (Windows 2000, XP)
El tamafio maximo de archivo corresponde al tamano de la particion.

Por lo tanto, si pretende editar videos extensos, le recomendamos que utilice Windows 2000
0 XP. MediaStudio Pro 6.5 VE soporta sin problemas los archivos OpenDML.

Las secuencias de video tiemblan o saltan.

Seguramente su disco duro es demasiado lento y no puede escribir los datos recibidos
con la suficiente rapidez. Deberia desfragmentar regularmente el disco duro. Si utiliza un
disco duro Ultra-DMA, compruebe que el modo Ultra-DMA esté activado en el
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Administrador de dispositivos. Le recomendamos utilizar un disco duro independiente
para almacenar exclusivamente su material videografico. Deberia instalar también en
este disco duro los directorios temporales de MediaStudio Pro 6.5 VE.

Lea también el punto siguiente.

;Qué velocidad debe tener el disco duro para evita pérdidas de datos (drop outs) durante la
grabacion o la reproduccién?

Para transmitir datos de video DV sin problemas, necesita un disco duro con una
velocidad de datos minima de 3,5 MBps. Le aconsejamos encarecidamente instalar un
disco duro SCSI o IDE que admita el modo Ultra-DMA. En el caso de un disco duro Ultra-
DMA, aseglrese de que este modo esté activado en el Administrador de dispositivos y
de que se hainstalado el controlador Ultra-DMA actual para su sistema.

En “VideoCapture” aparece un mensaje indicando que no se puede acceder al controlador de
captura y no es posible la grabacién.

Compruebe que Cameo Convert aparezca especificado en el Administrador de
dispositivos de Wing8 SE/ME, 2000 o XP. Esta operacion la realiza el sistema operativo
automaticamente. En caso negativo, haga clic en Actualizar.

Tras exportar un clip procesado por completo, todas las escenas editadas aparecen
descompuestas en mosaico o la videocamara informa de un “Formato incorrecto”.

Se requieren dos actualizaciones de DV en Win 98 SE (2427up.exe,
243174up.exe). Puede instalar estas actualizaciones directamente desde del CD de
instalacion.
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El PC perfecto

Lo sentimos, el PC perfecto todavia no se ha construido. Cada PC tiene sus ventajas e
inconvenientes y debe concebirse en funcién de su uso principal. A continuacién le
ofrecemos una pequefia lista que puede ayudarle a aligerar el peso de la decisién:

El procesador

Cuando se trabaja con datos de video DV, la velocidad del procesador es mas bien
secundaria, pero cobra importancia si se quieren realizar efectos de video y mezclas
complejas. Con un procesador de alta velocidad, el calculo de efectos se aceleray se reducen
los tiempos de espera. Para la edicién de video le recomendamos un procesador Intel
Pentium Il o AMD Athlon.

La memoria

Para la edicion de video tiene que manipularse el material videografico. Cuando es posible
almacenar grandes cantidades de datos en la memoria y no hace falta leerlas continuamente
del disco duro o escribirlas en él, la diferencia es apreciable. Aunque 64 MB RAM son
suficientes, le recomendamos una memoria de 128 MB. Si utiliza Windows 98 SE, no tiene
mucho sentido trabajar con una memoria superior.

El disco duro

En la edicién de video digital, ningin componente es tan importante como el disco duro. En
principio, todos los discos duros actuales son capaces de leer y escribir con suficiente
rapidez los datos generados. Si utiliza un disco duro IDE, debe asegurarse de que éste se
encuentre en modo DMA. Se recomienda, ademas, instalar un segundo disco duro que esté
reservado exclusivamente para los datos de video.

Enlaces de Internet sobre la edicion digital de video

http://www.dvfilmmaker.com (pagina en inglés dedicada a las filmaciones DV).

http://www.mainconcept.com (fabricante de programas de edicién y composicion de

video y otras aplicaciones (tiles)

http://www.videox.net (pagina en aleman)

http://www.slashcam.de (pagina en aleman)
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El servicio de TerraTec.

“Rien ne va plus — Nada funciona” no es algo precisamente agradable, pero también puede
ocurrir con los mejores sistemas. En un caso asi, TerraTecTeam le aconsejara y ayudara con
mucho gusto.

Servicio de asistencia técnica, buzon electronico, Internet.

En caso de un problema grave, p. €j. cuando con la ayuda especializada del presente manual,
un amigo o el encargado del establecimiento de venta no pueda solucionarlo, contacte
directamente con nosotros.

La primera opcién seria contactarnos a través de Internet: en las paginas de
http://www.terratec.net encontrard permanentemente respuestas actuales a las

preguntas mas frecuentes (FAQ), asi como los (ltimos controladores. Todo esto esta también
a su disposicién en nuestro servicio de boletin electrénico. Los nlimeros de teléfono son:

+49-(0)2157-8179-24 (analdgico) y +49-(0)2157-8179-42 (RDSI).

En caso de que las ayudas mencionadas no solucionen su problema, contactenos a través de
nuestra linea telefénica de asistencia técnica. Asimismo, puede ponerse en contacto con
nosotros online. Para ello visite la siguiente pagina
http://www.terratec.net/support.htm. En ambos casos tenga a la vista las

siguientes informaciones:

e sunimero de registro,

e la presente documentacion,

e los datos de su configuracion impresos en papel,
e el manual de su placa base,

e la configuracién de la BIOS impresa en papel.

Asimismo, serd de gran ayuda para nuestros técnicos si se encuentra frente al ordenador
durante la conversacidn telefénica para realizar directamente algunas operaciones y probar
algunos trucos. Anote el nombre del técnico del equipo de soporte al contactar con

él. Pues lo necesitara en caso de que exista algln defecto y tenga que enviarnos su tarjeta.
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;Tiene problemas graves?

Antes de devolvernos su Cameo Convert, pdngase en contacto con nosotros, anote el nombre
del técnico del equipo de soporte y tenga en cuenta los puntos siguientes:

e Rellene completamente y con claridad el documento de seguimiento postventa que
acompaifa a CameoConvert. Cuanto mas completa y detalladamente describa el fallo,
mas rapidamente podra tramitarse la reparacion. Los envios sin descripcion del fallo no
pueden tramitarse y seran devueltos inmediatamente a cargo del remitente.

e Debe adjuntar al paquete una copia de la factura de compra (no el original). Si no es asi,
supondremos que el producto esta fuera del plazo de garantia y facturaremos la
reparacion.

e Lerogamos que utilice un embalaje suficientemente seguro y protegido. Segln nuestra
experiencia, el embalaje original es el mas indicado. Tenga en cuenta que se trata de un
componente electrénico sensible.

e Franquee suficientemente el paquete — nosotros haremos lo propio para la devolucion.

Todo ira bien. ;-)
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Condiciones generales de servicio

1.

Generalidades
Con la compra y recepcion de la mercancia usted acepta nuestras condiciones generales
de servicio.

Certificado de garantia

Para comprobar su certificado de garantia es necesaria una copia de la factura de compra
y del albaran de entrega. Si no acredita dicho certificado de garantia, los costes de
reparacion del aparato correran de su cuenta.

Descripcion de fallos

Los envios que no contengan ninguna descripcion de fallos o en los que dicha
descripcion sea insuficiente (‘defectuoso’ o 'para reparar' se consideran indicaciones
insuficientes) seran reenviados cobrandose unos costes de manipulacién adicionales por
el mayor tiempo implicado en la reparacion al tener que determinarse las causas de la
misma.

Reclamaciones injustificadas

En caso de una reclamacion injustificada (ningin fallo determinable, probablemente un
fallo de manejo), se remitira el aparato contrarrembolso del cobro de los gastos de
tramitacion.

Embalaje

A ser posible, emplee el embalaje original para remitir el aparato objeto de la reparacion
o de la reclamacion. En caso de utilizarse un embalaje inadecuado, la obligacién de la
garantia puede quedar invalidada. En el caso de dafios de transporte resultantes de esta
causa, se extinguira la obligacién de la garantia.

Productos de otros fabricantes
Los aparatos no fabricados o comercializados por TerraTec Electronic GmbH, seran
remitidos contrarreembolso de los gastos de tramitacion.

Reparaciones con costes a cargo del cliente
Los gastos por reparaciones efectuadas fuera del periodo de garantia correran a cargo del
cliente.

Gastos de transporte

Los costes originados por el transporte y aseguramiento de las mercancias enviadas a
TerraTec Electronic GmbH corren a cargo del remitente. La empresa TerraTec Electronic
GmbH asume, en caso de estar vigente el periodo de garantia, los gastos de transporte en
la reexpedicion de la mercancia. En caso de entregas no franqueadas, se declina la
recepcion de la mercancia por razones empresariales.

Disposicion final
La empresa TerraTec Electronic GmbH se reserva el derecho a modificar o complementar
estas condiciones generales de servicio.

Por lo demaés, se reconoce la validez de las condiciones generales comerciales de la empresa

TerraTec Electronic GmbH.
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Glosario

Apertura — véase Transicién
AVI - Formato de video de Windows.
Blue Screen - Variante del ->» Chroma Keying

Campo- Para evitar el centelleo que se produce al reproducir sefales de video en un
televisor, en lugar de enviar 25 cuadros por segundo (en el estdndar PAL) se envian 5o
campos (o semicuadros) por segundo. Estos campos son las filas impares (las que se envian
primero) o las filas pares que se reproducen en la pantalla.

Captura — Sinénimo de grabacion.

Chroma Keying — En Chroma Keying se utiliza una superficie de un solo color, delante de la
cual, por ejemplo, se graba un actor. Durante el tratamiento posterior, esta superficie puede
convertirse en transparente y permitir asi aplicar un fondo diferente.

Clip — Breve fragmento de material videografico.

Composite Video — Composite Video es un sistema de transferencia usual en los productos
dirigidos al publico general, que generalmente se realiza mediante una boca de conexion
Cinch y que, por ejemplo, es utilizado a menudo en los televisores. En este procedimiento,
todas las sefiales (crominancia y luminancia) se transmiten en un (nico cable. La calidad de
Composite Video es peor que, por ejemplo, el -> S-video, donde la crominancia y la
luminancia se transmiten por separado.

Conector Hosiden — Un pequefio conector de cuatro polos utilizado, entre otras cosas, para la
transmision de sefales de -> S-video.

Control de dispositivo — Describe, en el ambito del video DV, la posibilidad de controlar la
videocamara desde el PC.

CPU - Unidad central de procesamiento (Central Processing Unit). La parte del ordenador
(procesador, por ejemplo Pentium o Athlon), que se ocupa del verdadero procesamiento.

Crominancia— El término crominancia describe el sefal de color en -> YUV, formado por dos
componentes de color. U es la diferencia de color entre rojo i cian, i V, la diferencia de color

entre amarillo y azul.

D8 - Digital 8 es el sucesor del formato Hi8 o VHS-C en las videocamaras. Se graba
igualmente en casetes Hi8 o D8 pero con formato DV digital.
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Device Control — véase Control de dispositivo

DirectDraw — DirectDraw es un estandar grafico iniciado por Microsoft. Permite, entre otras
cosas, escribir datos directamente en la memoria de la tarjeta grafica, por ejemplo para
reproducirimagenes de video sin temblores.

Dropped Frames — Hace referencia a imagenes individuales que faltan en el flujo de datos de
video, debido, generalmente, a la lentitud del disco duro.

DV — DV proviene de Digital Video. El estandar DV tiene un procedimiento de compresion de
5:1, lo que corresponde a una velocidad de datos de 3,125 MBps vy, por ello, practicamente
todos los discos duros actuales lo admiten. La calidad del estandar DV es my alta y se utiliza
frecuentemente incluso en producciones profesionales. Hay dos tipos distintos de casetes
para DV que se diferencian por la duracién maxima de reproduccién y por el tamano, pero
cuyos datos de video son compatibles entre si. MiniDV estd pensado para el ambito no
profesional y ofrece longitudes de cinta de hasta 1 hora. El formato DV para el mundo
profesional proporciona tiempos de reproduccién de hasta 3 horas.

DV-In — En principio, la boca de conexién de DV de una videocamara puede transportar los
datos de video en ambas direcciones. Desde la videocamara o hacia la videocamara. Sin
embargo, muchas videocamaras de Europa no disponen de la posibilidad DV-In. Véase -»
Habilitacién DV-in

Edicion de video lineal — La edicion de video lineal tiene su origen en el video analégico.
Generalmente, los datos de video originales se encuentran en la misma secuencia que los
videoclips editados. Una forma sencilla de edicion lineal es, por ejemplo, la transferencia
desde una videocamara analégica a una grabadora de video con el rechazo simultaneo de
determinados clips. Si, tras esta operacion, se desea insertar un nuevo clip en la mitad de la
grabacion, es necesario volver a editar todos los clips posteriores.

Edicion de video no lineal — A diferencia de lo que ocurre en la edicion de video lineal, aqui
existe la posibilidad de editar videoclips sin influir en los clips posteriores. La edicién de
video no lineal permite, por ejemplo, acortar o eliminar un clip situado al inicio de un
proyecto de video sin tener que volver a editar los clips que le siguen.

Filtro de video — Con los filtros de video puede influir de muchas y variadas maneras sobre el
material de video. Por ejemplo, puede cambiar con ellos los colores, o puede utilizar filtros
complejos para desmejorar una pelicula de excelente calidad y hacer que parezca una
antigua pelicula muda.

FireWire™ — Nombre dado por Apple a -> IEEE 1394.

Habilitacion de DV-in — Debido a la legislacion aduanera europea, la importacién de
grabadoras de video digitales resulta mas cara que la importacion de reproductores de video
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digitales. Esto ha llevado a los fabricantes de videocamaras a modificar los aparatos
dirigidos al mercado europeo, desactivando la entrada digital -> DV-in. Naturalmente, no ha
faltado quien en poco tiempo haya ideado un método ingenioso para eliminar este bloqueo.
Este procedimiento se llama habilitacién de DV-in. La habilitacion es necesaria para poder
transferir un material de video a una videocamara DV. Hay habilitadores disponibles para
casi todas las videocamaras y pueden adquirirse libremente en el mercado.

Hi8 — Sistema analdgico de grabacion de video que transmite el color y el brillo de forma
separaday consigue, de este modo, una calidad mejor que, por ejemplo, el VHS-C.

IEEE 1394 — Se trata de un sistema de bus universal para la transmision de datos digitales,
desarrollado inicialmente por Apple. Los aparatos conectados pueden estar separados entre
si por un cable de hasta 4,5 m de longitud. Las velocidades de transmision pueden llegar a
400 Mbitps. Como no existe ninguna especificacion sobre qué formato deben tener los datos
qgue se envian a través de este bus, hasta ahora ha faltado un estandar unitario para los
datos de video. Sony ha llenado este vacio con la “fuerza de los actos consumados”,
integrando bocas de conexion FireWire™ en sus grabadoras digitales y utilizando un
protocolo propio. Finalmente, con FireWire™ y el protocolo de Sony se ha hecho realidad el
suefio de la edicion de video sin pérdidas.

iLink — Nombre dado por Sony a -» IEEE 1394.
Linear Editing — véase Edicion de video lineal.

Luma Keying — A diferencia del sistema Chroma Keying, mediante Luma Keying la
transparencia del video se determina a partir de la luminosidad.

Luminancia— Hace referencia al brillo en -> YUV. (Y)
Memoria — véase RAM
MiniDV - Versién del formato DV dirigida al pidblico general. Véase también —> DV.

MiniDVD - Hace referencia al sistema de copia de datos DVD en un CD convencional con la
estructura de directorio y el meni de navegacion correspondientes. Muchos de los
reproductores de DVD disponibles actualmente pueden reproducir los MiniDVD sin
problemas. Sin embargo, el MiniDVD, debido a su menor espacio de almacenamiento, sélo
puede grabar 18 minutos de video. Si no dispone de ningln dispositivo de copia de DVD, es
recomendable crear un -> SVCD.

MJPEG — Motion JPEG es un procedimiento de compresion segin el cual cada imagen del flujo
de datos se comprime de forma individual.
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MPEG - El Motion Picture Experts Group es un consorcio formado por destacados fabricantes
y desarrolladores de tecnologia de video que acuerdan nuevos estandares, como MPEG-1 o
MPEG-2.

Non linear Editing — véase Edicion de video no lineal.

NTSC — NTSC es el estdndar que se utiliza en Estados Unidos o en Japén, entre otros paises.
NTSC ofrece una mayor velocidad de cuadro que PAL (30 cuadros, es decir, 60 -> campos por
segundo), pero una resolucién menor (525 lineas, 480 de ellas visibles). La representacion de
color en el estandar NTSC se realiza en - YIQ.

PAL - Se trata del estandar de video mas usual en Europa. La velocidad de cuadro del
sistema PAL es de 25 imagenes (o 50 -> campos) por segundo, con una resolucion de 625
lineas (576 de ellas visibles). La representacion del color en el estandar PAL se realiza en -»
YUV.

Preview — Nombre en inglés para Previsualisacion. La previsualisacion permite obtener una
vision general de un trabajo. En situaciones normales, la calidad final es netamente superior
a la de la previsualisacién.

Previsualizacion — véase Preview.
Procedimiento de salto de linea — véase Campo.

RAM - La memoria de acceso aleatorio (Random Access Memory) es la memoria de trabajo
del PC. Puesto que para la edicién de video con efectos se requiere mucha memoria, es valida
la siguiente maxima: jNunca se tiene suficiente RAM!

Rendering — Hace referencia al recalculo de los clips de video o audio tras su modificacién,
debida, por ejemplo, a la utilizacién de un efecto o un filtro.

Saturacion de color — Describe el porcentaje de color en la imagen.
Saturation — véase Saturacion de color.

SECAM - Los ingleses conducen por la izquierda, los franceses ven SECAM. Junto a PAL y
NTSC, SECAM es el tercer estandar de video en discordia, aunque solamente se utiliza en
Francia y algunos paises del este. En la antigua RDA también se llegd a introducir el estandar
SECAM.

Sistema de color RGB — Con el sistema de color RGB, cada pixel visible esta formado a partir
de los tres componentes R (red), G (green) y B (blue). Si se desea conseguir una
representacion fiel del color en la pantalla del ordenador, cada uno de estos componentes
debe tener como minimo 256 valores. Esto corresponde exactamente a un byte de espacio en
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disco para cada componente de color. Por lo tanto, para una (inica imagen de video completa
se necesitan 768 pixeles x 576 pixeles x 3 bytes = 1327104 bytes. jEsto significa mas o menos
1,2 MB por imagen! Asi, para un segundo de video en sistema RGB se necesitan unos 31,6 MB
de espacio en disco. Utilizando este procedimiento, un disco duro de 2 gigabytes tendria una
capacidad de video de aproximadamente un minuto. Dejando de lado que (todavia) no existe
ningln disco duro que pueda transmitir esta cantidad de datos en tiempo real, existen
posibilidades de reducir significativamente la cantidad de datos de la sefal de video
mediante la transformacién a otro sistema de color (generalmente YUV) y mediante la
compresidn (generalmente MJPEG).

Storyboard — En contraposicién al -> timeline, el storyboard ofrece un resumen tematico del
desarrollo de un proyecto de video. Es facil identificar cada una de las escenas, aunque no da
informacion acerca de la duracién real del proyecto.

SVCD - Abreviatura de Super Video CD. El SVCD es parecido al -> VCD, pero tiene la gran
ventaja de que los datos se ofrecen en formato MPEG-2 con -> tasa de bits variable. Ademas,
la resolucion de 480 X 576 puntos de imagen es mayor que en el VCD. Generalmente, un
SVCD contiene 45-50 minutos de pelicula. La tasa de bits (audio y video) de un SVCD no
puede superar los 2,6 Mbps. Los SVCD pueden reproducirse en muchos reproductores DVD
independientes.

S-video — En contraposicion al -» Composite Video, en este caso la crominancia y la
luminancia de la senal de video se transmiten por separado, con lo que se consigue una
mayor calidad.

Tasa de bits — La tasa de bits indica el tamano del flujo de datos por segundo. Cuanto mas
alta sea la tasa de bits, mejor sera la calidad. Se distingue entre tasa de bits constante (p. ej.
para -> VCD) y tasa de bits variable (p. ej. para -» SVCD y ->» DVD). Mientras que en la tasa de
bits constante la tasa mantiene siempre el mismo valor, en la tasa de bits variable el tamaiio
del flujo de datos de ajusta al material de imagen.

Timeline — El timeline es la linea de tiempo en la que se colocan y editan los videoclips.

Transicion— Denomina el paso suave de un videoclip al siguiente, consiguiendo a menudo un
gran efecto.

Transition — véase Transicion.
Trim — Designa el corte de un videoclip por el principio o el final.

VCD - Abreviatura de Video CD. El Video CD tiene una resolucion PAL de 352 X 288 puntos de
imagen y utiliza el formato MPEG-1 para la grabacién de datos de video y audio. Utiliza una -»
tasa de bits constante de 1,15 Mbps para datos de video y de 224 kbps para datos de audio.
ELVCD puede reproducirse en practicamente cualquier reproductor DVD.
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Velocidad de cuadro — Describe la cantidad de imagenes en un determinado periodo. La
velocidad de cuadro se mide frecuentemente en cuadros por segundo (fps).

Velocidad de datos — véase Velocidad de transmision de datos

Velocidad de trama- véase Velocidad de cuadro.

Velocidad de transmision de datos — La velocidad de transmision de datos describe la
rapidez con que el disco duro puede escribir o leer datos de forma continuada. Generalmente

se mide en segundos, p. €j. 7 MBps.

Video for Windows — Se trata del antiguo sistema de video para Windows, todavia utilizado
con frecuencia hoy en dia.

YIQ - YIQ es un sistema de color emparentado con -> YUV. Como éste, viene determinado por
un componente de brillo -> luminancia (Y), pero con otros componentes de color, | (diferencia
de color cidn-naranja) y Q (diferencia de color magenta-verde). El sistema YIQ se utiliza, por
ejemplo, en -> NTSC.

YUV - YUV designa un sistema de color que se determina mediante un componente de brillo
-> luminancia (Y) y dos componentes de color -> crominancia (U, V).
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