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Vorwort

Herzlich willkommen zu MAGIX Video easy, dem ersten
Videobearbeitungsprogramm flr die ganze Familie. Es ist
so leicht zu bedienen, dass auch Einsteiger ohne
Vorkenntnisse in kurzer Zeit tolle Filme gestalten kénnen.
MuUhelos verwandeln Sie eigene Aufnahmen von
Familienfeiern, Urlaubsreisen oder Veranstaltungen in
beeindruckende Video-DVDs oder prasentieren Ihre
Videos im Internet.

Nie war es einfacher, Videos aus dem Camcorder auf die
Festplatte zu Uberspielen, mit ein paar Klicks zu
optimieren und z.B. weiter auf DVD zu brennen. Dieses
Handbuch erklart Ihnen in einer Schritt-flr-Schritt-
Anleitung, wie es funktioniert.

2 www.magix.de

Das Druckhandbuch ist als schneller Einstieg in das
Programm gedacht. Die vollstdndige Dokumentation wird bei
der Programminstallation als elektronisches Handbuch im
PDF-Format auf die Festplatte kopiert. Darin finden Sie
zusétzlich alle Optionen, Dialoge, MenUs und
Programmoberflachen im Detail erklart.

Viel SpaB mit MAGIX Video easy wunscht Ihnen jetzt

Ihr MAGIX Team



Programm starten

o Starten Sie MAGIX Video easy, indem Sie MAGIX Video casy TERRATEC Edition

auf das Programmsymbol auf dem Desktop

doppelklicken oder MAGIX Video easy aus

dem Windows Start-Menu aufrufen. Was mdchten Sie tun?
e \Wahlen Sie im Willkommensdialog die

Option ,Neues Videoprojekt erstellen*.

Willkommen

0 &

—_—

Neues Videoprojekt Videoprojekt laden

Programm beenden

www.magix.de



Analoge Videoaufnahme

MAGIX Video easy TERRATEC Edition

Importieren

Falls noch nicht geschehen, verbinden Sie jetzt
Ihr analoges Aufnahmegerat mit dem Computer und schalten Sie es ein.

| vJ[g]
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Zuriick Weite!
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e Verbinden Sie den Videoausgang des
analogen Gerats von dem Sie aufnehmen
mochten mit dem Videoeingang des Video-
Digitalisierers.

e Wahlen Sie Ihr TERRATEC Produkt rechts
im Dropdownment als bevorzugtes
Aufnahmegerat aus.

e Aktivieren Sie die Eingangsquelle von der
Sie aufnehmen mochten.

Composite (gelb) ist in der Regel der richtige
Anschluss fur die BildUbertragung. Sie
bendtigen dazu noch die beiden Cinch
Stecker fUr den Ton (rot/weiB).

S-Video: Verwenden Sie diesen Eingang nur
fur Gerate, welche mit einem S-Video
Ausgang ausgestattet sind. SCART-Adapter,
welche einen S-Video Ausgang bereitstellen,
sind dafUr nicht geeignet

o Klicken Sie auf ,Weiter", um den
eigentlichen Aufnahmedialog zu erreichen.



Analoge Videoaufnahme

e Wahlen Sie die Aufnahmequalitat.

e Spulen Sie das Band im Videorekorder an
die Stelle, ab der Sie das Video auf den
Computer Ubertragen wollen.

e Klicken Sie auf ,Video auf Computer
Ubertragen®.

o Starten Sie die Wiedergabe am
Videorekorder.

Wenn Sie das Video vom Videorekorder in
mehreren Teilen Ubertragen wollen,
wiederholen Sie diese Prozedur, bis alle Teile
des Videos Ubertragen wurden.

Fur eine Vorschau des soeben importieren
Videos doppelklicken Sie auf den
Filmstreifen.

Wenn Sie vorher die Option ,Automatische
Szenenerkennung” aktivieren, wird das
Material bereits bei der Aufnahme
automatisch in Szenen zerlegt. Die
Szenenerkennung ist fur das spatere
Léschen von unerwiinschten Szenen und fur
die Eintrage im DVD-Menu wichtig.

MAGIX Video easy 3 HD

Aufnahmequalit&t

(&) sehr hoch
Geeignet fiir die digitale Archivierung von
Videoaufnahmen.
Speicherplatzverbrauch ca. 2.1 GB pro Stunde.
(Hoch
Verbraucht weniger Speicherplatz.
Bildstorungen durch Kompression sind jedoch
moglich.
Speicherplatzverbrauch ca. 0.6 GB pro Stunde.

Erweiterte Ansicht >>

Video auf Computer

iibertragen

Der Bildschirm oben zeigt das Videosignal des angeschlossenen analogen Gerats.

Ein Klick auf "Video auf Computer Ubertragen” startet die Aufnahme.

(] Automatische Szenenerkennung

Zuriick

Videobearbeitung starten



Videoclips abspielen

ilalta *

© T i X

e [ S e o
Helligkeit 50 %
Kontrast 50 %
Sittigung 50 %
Geschwindigkeit 1.00 -fach

Video rickwarts bspilen
Farbton

Weitere Aktionen Zurucksetzen

Wedien hinzufugen:

B oo ) | B

4 Objokie) oms:
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Hinweis: In MAGIX Video easy werden
Videoclips als ,Objekte” bezeichnet. Im
Folgenden wird deshalb auch hier im

Handbuch von ,,Objekten” gesprochen.

e Um die Aufnahme abzuspielen, klicken Sie
auf die Abspieltaste unterhalb des
Vorschaumonitors (oder drlicken Sie
einfach die Leertaste auf der
Computertastatur).

Beim Abspielen lauft der Positionsmarker
unterhalb des Vorschaumonitors von links
nach rechts. Er lasst sich mit der Maus
verschieben, um an bestimmte Stellen im
Film zu springen.



Objekt aussortieren

Wenn Sie ein Objekt aussortieren mochten,
missen Sie es zunachst markieren.

© T  ifm B

B A R T

o Klicken Sie dazu auf das zugehorige
Vorschaubild in der Filmstreifenansicht.

Kontrast 50 %
siittigung 50 %

Geschwindigkeit 1.00 fach

Die Farbe des Filmstreifens im
Bildhintergrund verandert sich, um
anzuzeigen, dass das zugehodrige Objekt
markiert wurde.

Farbton

e Zum Aussortieren drlicken Sie
anschlieBend die ,Entf“-Taste auf der
Computertastatur.

Dabei wird das Objekt nur aus dem Projekt
geldscht — nicht aber die zugehdrige
Videodatei von der Festplatte.

Tipp: Mehrere Objekte lassen sich ;
gemeinsam auswahlen. Klicken Sie dazu auf 7
die kleinen Kéastchen in der linken oberen e ——
Ecke der Vorschaubilder (oder halten Sie

beim Klicken die Strg-Taste gedrlckt).

www.magix.de 7



Objekt schneiden

MAGIX B

Datei Bearbeiten Effekte Hilfe

www.magix.de

Unterhalb des Videofensters befindet sich die
Abspielleiste.

Um den Anfang des markierten Objekts zu
andern, ziehen Sie den Marker am linken
Ende der Abspielleiste mit der Maus weiter
nach rechts, bis an die Stelle, an der das
Objekt beginnen soll.

Um das Ende des Objekts zu andern,
ziehen Sie den Marker am rechten Ende
entsprechend nach links.

Mit diesen Markern I&sst sich also der
Ausschnitt festlegen, der abgespielt wird.

Sie kénnen jedes Objekt in kleinere Objekte
zerteilen, die sich separat einklrzen lassen.

e Stellen Sie dazu den Abspielmarker an die

Stelle, an der Sie das Objekt zerteilen
wollen, und klicken Sie auf die Schaltflache
mit der Schere (oder drlicken Sie die T-
Taste auf der Tastatur).

AnschlieBend erscheint ein weiteres Objekt in
der Filmstreifenansicht.



Videobearbeitung starten

Die Schaltflachen fur die Videobearbeitung
finden Sie im rechten Bereich der
Oberflache.

i X

e \Wahlen Sie unten auf dem Filmstreifen
zunachst das Objekt aus, das bearbeitet
werden soll.

e Klicken Sie auf die Schaltflache ,Objekt
einstellen®, um zu den Effekteinstellungen
flr das markierte Objekt zu kommen.

Die erste Rubrik ,Objekt einstellen” bietet
grundlegende Funktionen fiir die
Bildoptimierung.

Die Rubrik ,Videoeffekte* weiter rechts
enthélt darlber hinaus verschiedene
Spezialeffekte, mit denen Sie Ihr Video weiter
bearbeiten kénnen. Wir kommen im
Anschluss an die grundlegenden Funktionen
darauf zu sprechen.

4 Objekte) omas
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Bild optimieren

C T i %

_Dhjdclu'mllul Titel und Text Audio Videoeffekte
Helligkeit 67 %
||
Kontrast 3 %
||
Sittigung 37 %
|| —
Geschwindigkeit 1.00 -fach

| | Video riickwarts abspielen
Farbton Q

Weitere Aktionen Zuriicksetzen

10

Vielleicht hat Ihr Video einen Farbstich oder ist unterbelichtet? Mit den
vier Schiebereglern oben im Dialog stellen Sie die Helligkeit, den
Kontrast, die Sattigung und die Abspielgeschwindigkeit ein.

o Klicken Sie auf einen Regler und ziehen Sie ihn mit gehaltener
Maustaste nach links, um den Wert zu verkleinern, oder nach rechts,
um ihn zu vergroéBern.

Mithilfe des Farbkreises kdnnen Sie ausgewahlte Farben betonen oder
absenken. So entfernen Sie z. B. auf einfache Weise einen Blaustich in
Ihrem Material.

o Klicken Sie in den Farbkreis und ziehen Sie den Mittelpunkt mit
gehaltener Maustaste in den Bereich, den Sie betonen méchten.

Haufig sind Objekte, die aus einer gemeinsamen Quelle — z. B. einer
Camcorder-AuBenaufnahme — stammen, von denselben Problemen

betroffen. Unter ,Weitere Aktionen“ finden Sie deshalb ein MenU, mit
dem Sie die aktuellen Einstellungen kopieren und auf andere Objekte
Ubertragen kénnen.

www.magix.de



Titel einflgen

Wechseln Sie in das Textmodul, indem Sie
auf die Schaltflache , Titel und Text* klicken.

Titel lassen sich als Vor- bzw. Abspann oder
als Untertitel einsetzen, um bestimmte
Szenen néher zu erklaren. Sie figen dabei
der Bild- und Tonsprache des Films eine
Textkomponente hinzu. Hier ein paar Tipps
zum Einsatz von Titeln & Texten:

o Alle Texte sollten kurz sein, damit sich der
Titel mit einem Blick erfassen lasst.

e Wiederholen Sie im Titel nicht das, was im
Bild sowieso zu sehen ist.

e Titel sollten in groBer, gut lesbarer Schrift
verfasst werden. Faustregel: Die
eingeblendete SchriftgroBe sollte zweimal
lesbar sein.

o Titel sollten lang genug eingeblendet sein.
Fur einen Titel mit 10 Buchstaben rechnet
man ca. 3 Sekunden Einblendung.

o Halten Sie bereits beim Filmen Ausschau
nach geeigneten ,naturlichen” Titeln:
Schilder, Infotafeln, Speisekarten...

Medien hinzufugen:

B potos | ) s || [ sim

www.magix.de
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Titel einfigen

| MAGIX [l

Datei Bearbeiten Effekte Hilfe

g &
. “lhr Titel

L

Schviftarage Schift

*
*%
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Im Texteingabefeld kdnnen Sie jetzt den
Text schreiben, der im Bild angezeigt
werden soll.

Mit den Optionen zu ,Schriftart,
»SchriftgroBe” und ,Schriftfarbe” kénnen
Sie den Text formatieren.
»Schriftausrichtung” positioniert Ihren
Text linksblindig, rechtsbindig oder
zentriert.

Mit den Pfeil-Schaltflachen von ,Position”
kénnen Sie ihn im Bild genau
positionieren.

LAnimation* ermdglicht bewegte Titel. Fur
einen kinogerechten Abspann wahlen Sie
die Animation ,Von unten nach oben®.
Mit ,Dauer” sowie ,Einblenden® und
LAusblenden“ kdnnen Sie das
Anzeigeverhalten des Titels beim
Abspielen einstellen.



Lautstarke andern

Die Lautstarke auf der Tonspur stellen Sie
mithilfe der Lautstarkeregler in der Rubrik
LAudio® ein.

Den linken Regler (,Objekt”) benutzen Sie,
um die Original-Tonspur einzustellen.

Den mittleren Regler (,Hintergrund®)
benutzen Sie, um die Lautstérke der
Hintergrundmusik einzustellen.

Den rechten Regler (,Nachvertonung*)
benutzen Sie, um die Lautstérke des

eingesprochenen Kommentars einzustellen.

Die Regler ,Hintergrund” und
,Nachvertonung“ sind ausgegraut, wenn es
kein zusatzliches Audiomaterial auBer der
Original-Tonspur des Videos gibt.

Tipp: Weiter hinten erfahren Sie, wie Sie
Hintergrundmusik laden oder eine
Tonaufnahme durchfiihren.

O T|#a]x

osonsaten teneon | so | vsoetiven

www.magix.de
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Videoeffekte einfligen

[Macx PR o

4 Objekte] omz3:
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Uber den Schalter ,Videoeffekte* erreichen
Sie eine Sammlung mit Effektvorlagen. Hier
finden Sie z. B. den Effekt ,Alter Film*, mit
dem Sie lhren Clip mit einem 20er-Jahre-
Look belegen kénnen, oder auch
verschiedene Bewegungseffekte, mit denen
Sie Kamerafahrten simulieren kénnen.

Am besten, Sie probieren die Effekte einmal
der Reihe nach aus, um eine Vorstellung von
den Mdglichkeiten zu bekommen.

e \Wahlen Sie zunachst einen Effekt aus und
klicken Sie dann auf ,Vorschau®.

e \Wenn Sie den Effekt verwenden wollen,
ziehen Sie ihn mit gedrlckter Maustaste auf
das Objekt.

Weil alle Effekte das Ausgangsmaterial
unverandert lassen, kdnnen Sie jeden Effekt
problemlos wieder zurlicksetzen.

e Klicken Sie dazu auf ,Zurlicksetzen®.



Musik oder Sprecherkommentare einfligen

e Wenn Sie Musik bengétigen oder eine
bestimmte Audiodatei verwenden wollen,
klicken Sie auf die Schaltflache ,Musik”.

Im Auswahldialog kénnen Sie einen Ordner
mit Audiodateien ansteuern und die
gewunschte Datei laden.

e Sprecherkommentare oder Gerdusche
nehmen Sie auf, indem Sie ein Mikrofon an
den Computer anschlieBen und in der
Rubrik ,,Audio“ auf die rote Schaltflache
L#Audioaufnahme* klicken.

Die Audiodatei bzw. die Aufnahme erscheint
danach unterhalb des ausgewahlten Objekts
in einer separaten Spur.

o Die Lautstarke der Audiodatei lasst sich
mithilfe des Reglers ,Hintergrund“ andern.

o Die Lautstarke der eigenen Aufnahme lasst
sich mithilfe des Reglers ,Nachvertonung*
regeln.

[Macx PEEEE

OU T | b | %
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www.magix.de
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Audio bearbeiten

Kontextmend fir ein Musikstick

Einkdrzen des Musiksticks

Die Musik bzw. die Audioaufnahme wird automatisch abgeschnitten, wenn
sie Uber das Ende des Videos hinausreicht. Ist umgekehrt das Video langer,
konnen Sie eine weitere Datei oder Aufnahme hinzufligen.

o Uber das Kontextmenti oder das Pfeilsymbol an der Tonspur lassen sich
weitere Audiodateien einfigen.

Oft ist es wichtig, die Tonspur einzukirzen, z. B. wenn nicht ein kompletter
Song, sondern nur ein bestimmter Teil davon verwendet werden soll.

e Dazu klicken Sie mit der Maus auf den Rand der Tonspur und verschieben
ihn mit gehaltener Maustaste an die gewinschte Stelle. Auf diese Weise
wird das Audiomaterial geschnitten.

Sie kbnnen die Tonspur auch verschieben, um nur eine bestimmte Stelle im
Video zu vertonen.

o Klicken Sie dazu in die Mitte der Tonspur und verschieben Sie sie mit
“ gehaltener Maustaste an die gewinschte Stelle.

Verschieben des Musikstlicks

16

Hinweis: Falls sich mehrere Musikstlicke oder Aufnahmen im Videoprojekt
befinden, kénnen sie durch das Verschieben nicht ausgetauscht werden.
Sie lassen sich nur in den freien Zwischenbereichen verschieben.

www.magix.de



Videos und Bilder einfigen

e \Wenn Sie weitere Bilder oder Videos

. . . © | T | |
verwenden wollen, klicken Sie auf die [ [ S . 38
Schaltflache ,Fotos” bzw. ,Film*“. elighei 0 %
e Wenn Sie ,Film“ wahlen, erreichen Sie den Kontras 0 %
Importdialog, in dem Sie eine Quelle - ' o
auswahlen kénnen. ;

e Fotos und Bilddateien werden 7 Sekunden ——
lang angezeigt. Wenn Sie die Anzeigedauer
andern wollen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Vorschaubild und wahlen
Sie die Option ,Anzeigedauer”.

Video ickwirts abspiclen

Farbton

Die zusatzlichen Bilder oder Videos
erscheinen mit einem Vorschaubild in der
Filmstreifenansicht. Dort kdnnen sie mit
gehaltener Maustaste an eine andere Stelle
verschoben oder wieder geldscht werden.

4 Obiokte) oma3s
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Blenden einflagen

| MAGIX [l

18

C T
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Helligkeit

Kontrast

séittigung

Geschwindigkeit
o=

Farbton

1.00 fach

Wedien hinzufugen:

oo ) | B

4 Objokie] omazs
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Blenden sind Ubergénge zwischen den
Objekten. Normalerweise erfolgt zwischen
zwei Objekten ein sog. ,harter Ubergang*:
Direkt nach dem Ende des vorderen Objekts
erscheint das erste Bild des hinteren Objekts
- ohne besondere Uberblendung.

Sie kdnnen jedoch stattdessen eine
bestimmte Blende auswahlen.

e Klicken Sie auf das Blendensymbol
zwischen zwei Objekten, um den
Blendendialog zu &ffnen.

Sie kdnnen auch am Anfang bzw. am Ende
des gesamten Videos eine Auf- oder
Abblende einstellen, um das Video sanft ein-
und auszublenden. Das geht so:

o Klicken Sie auf das erste Blendensymbol
ganz links in der Filmstreifenansicht und
wahlen Sie ,Einblenden®.

o Klicken Sie auf das letzte Blendensymbol
ganz rechts in der Filmstreifen-Ansicht und
wahlen Sie ,Ausblenden®.



Blenden einflugen

Im Blendendialog kénnen Sie zwischen ,Keine Blende®
(Voreinstellung), ,Uberblenden*, ,Schwarzblende* und
,Weitere...“ auswahlen.

Bei ,Keine Blende” wird das erste Bild des hinteren Objekts
direkt an das letzte Bild des vorderen Objekts angeflgt. Bei
,Uberblenden“ werden die Objekte sanft ineinander
Uberblendet. Bei ,Schwarzblende” wird am Ende des
vorderen Objekts in die Farbe Schwarz ausgeblendet; das
nachste Objekt startet erst kurz darauf. Unter ,Weitere..."
offnet sich eine Auswahl verschiedener Blenden mit
Transparenzeffekten.

e Wahlen Sie eine Option und klicken Sie auf ,Vorschau®, um
einen Eindruck von der Wirkung zu erhalten.

o Klicken Sie auf ,OK", wenn Sie die gewahlte Einstellung
verwenden wollen.

Tipp: Viele Blenden sehen spektakular aus, aber gerade
deswegen sollten Sie sie eher sparsam einsetzen. Denn sie
lenken die Aufmerksamkeit des Zuschauers vom Film ab.
Professionell gemachte Filme nutzen in der Regel den
harten Schnitt und setzen Spezialblenden nur in
Ausnahmefallen ein.

www.magix.de

| MAGIX B

Datei Bearbeiten Effekte  Hilfe

LIRS

ETED = ELEITIIIIR ECEIIIIIIR

19



Film fertigstellen

| MAGIX ol

20
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c llaltac ¥
T i
oprmien Tt se vtk
Helligkeit 50 %
E——|
Kontrast 50 %
Sattigung 50 %
|| ——

Geschwindigkeit 1.00 fach
o || r——

| Video ruckwarts abspielen
Farbton =

Medien inzufigen:

Eer A

www.magix.de

Wenn Sie mit lhrem Film zufrieden sind,
kénnen Sie ihn

o direkt auf eine DVD oder Blu-ray Disc™
brennen

e als Videodatei in den Formaten WMV,
MPEG-2 oder MPEG-4 exportieren

Klicken Sie auf ,Film fertigstellen“, um den
Exportdialog zu 6ffnen.



Video-Disc brennen

Wenn Sie Ihren Film auf DVD oder Blu-ray
Disc™ brennen, kann er von handelsublichen
Abspielgeraten wiedergegeben werden.

e Klicken Sie im Exportdialog auf ,Video-Disc
brennen®.

DVD ist sicherlich noch das verbreitetste
Format. Die fertige DVD lasst sich auf jedem
handelstblichen DVD-Player in sehr guter
Qualitat abspielen.

Eine Blu-ray Disc™ bietet noch mehr Qualitat
und Speicherplatz, setzt aber einen
kompatiblen Blu-ray-Brenner, -Rohling und -
Player voraus.

[ MaGix B

Datei Bearbelion ek Hite B
ilallae X
© | T |
o ononion] i | amie | vt
Helligkeit 50 %
Film fertigstellen x o
Bitte wahlen Sie Ihre gewiinschte Ausgabemdglichkeit o o
Higkeit X fach
Projekt fertigstellen Projekt archivieren igkeit ELD aE
Vide ickwies shspeen
. VideoDischrennen . Projektauf DVD archivieren
B I cee e e
Birray-Player wiedergegeben wercen. L e
Auf dem Computer speichern Projekt auf Computer archivieren
§ Lo g e
Computer. Se konnen hn 50 direkt suf dem PC ) 0 der rojektdtei gessmmel
anschauen oder i zu einem sateren Zetpunkt gespeichert.
Bremen
Ins Internet stellen
Loden i he Flme uf di Ontineporale YouTube oder
Yol
Ins Internet stellen (MAGIX Online Album) Wetere Akonen

Laden ie lhren Film in dss MAGIX Oniine Alburm - rer

personlichen Grats-Video-Internetseite (Registrierung

Zurucksetzen

Auf mobiles Geréit ausgeben
| <« Speichern Sie Ihren Film at
L et
SchlieBen
} + ethovens symphorse .  (scherzo) sma +
PR —
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Video-Disc brennen

| Fitm fertigstellen x

Welche Disk soll gebrannt werden?

@ DVD

P | Mein Videoprojekt

1‘_1

[»] © Menivorschau

1 Anwenden

Weitere Vorlagen aus dem
Internet herunteriaden

Zuriick ‘ | SchlieRen

22 www.magix.de
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Nach der Auswahl von ,Video-Disc brennen
erhalten Sie eine Vorschau des MenUs. So
startet also Ihre spétere Disc, wenn Sie sie
spéater in ein Abspielgerat einlegen.

e \Wenn Sie ein anderes Menu haben
mochten, wahlen Sie unten eine andere
Menu-Vorlage und klicken Sie auf
LZAnwenden®.

e \Wenn Sie vorher noch die Titel der

MenUeintrage &ndern wollen, doppelklicken

Sie auf den Titel in der Menu-Vorschau, um

den Dialog ,Eigenschaften des

MenUeintrags” zu &ffnen.

Klicken Sie auf ,Menlvorschau®, um das

neue MenU anzeigen zu lassen.

o Wenn Sie zufrieden sind, klicken Sie auf
LBrennen®.



Video-Disc brennen

Im Editor ,Eigenschaften des MenUeintrags”
koénnen Sie nicht nur den Text und das
Aussehen des MenUeintrags andern,
sondern auch ein passendes Vorschaubild
aussuchen und verschiedene Aktionen
einstellen, die am Filmende automatisch
ausgeldst werden.

e Im Feld ,Menutext” &ndern Sie den Text des
Mendueintrags.

e In den darunter liegenden Feldern

formatieren Sie den Text (z. B. SchriftgréBe

und Schriftart &ndern oder Schatten und

3D-Effekt hinzufugen).

Unter ,Aktion am Filmende" legen Sie fest,

was der Player tun soll, wenn der Film fertig

abgespielt wurde.

o Wenn Sie zufrieden sind, schlieBen Sie den
Dialog mit ,OK* und 6ffnen den Brenndialog
Uber die Schaltflache ,Brennen®.

| Eigenschaften des Meniieintrags

Meniitext:

Mein Videoprojekt

Meniibild:

@ i
@) Frame aus Video verwenden:

Position:
(7] Meniitext passend zur Vorlage kiirzen s ] s
[a ool 7 2l 2]
Textaréke: H Punkt nnnnnn
A [3] tarhe: B
Transparenz: 0% | schrifta J () Andere Grafik verwenden:
() umrandung: [ fefpixel Umrandungsfarbe: =
ausgefullt —
Aktion am Filmende
] Schatten: CElmxel horizontal Schattenfarbe: —
() Wiedergabe stoppen
CEF"‘EI vertikal -_— ) Sprung zum Filmmend
b % T
fensparenz o E= () sprung zum Kapitelmenii
~ _
[0) 3D-gffekt: CEBre\te in Pixel Farbe 3D-Effekt; | () SPrung zum nachsten Film
=
(@)
CEHuhe — - ") Film im Endlosmodus abspielen
Aufalle anwenden |
oK || Abbrechen

www.magix.de



Als Datei speichern

[Macix PR
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Helligkeit 50 %
Film fertigstellen x o
Bitte wihlen Sie Ihre gewiinschte Ausgabemaglichkeit & o
Higkeit X fach
Projekt fertigstellen Projekt archivieren igkeit 100 fach
Video ickwdets aspicen
<o VideoDischremen . Proiekeaul DVD archivieren
DU s e b [ dorrojsadre gesarmetsund ot s DVD
Blray-Player wiedergegeben werden. L e
!g Auf dem Computer speichern E Projekt auf Computer archivieren
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e nen e e O S = O
espeichert.
m Ins Internet stellen
Youll e e ut e Onocporte YTt e

Laden Sie Ihren Film n daz MAGIX Online Albur - hrer
personiic

W ﬁ Ins Internet stellen (MAGIX Online Album) Wettere Aktionen Zuidsetzn

Auf mobiles Gerét ausgeben
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Wenn Sie Ihren Film als Videodatei
speichern, kdnnen Sie ihn jederzeit am
Computer per Doppelklick 6ffnen und z. B.
mit dem Windows Media Player abspielen.

o Klicken Sie dazu im Auswahldialog auf ,Auf
dem Computer speichern®.

AnschlieBend erreichen Sie den Exportdialog.

Tipps: Windows Media ist besonders
geeignet, um das Video auf Windows-PCs
abzuspielen, weil jeder Windows-PC
automatisch den Windows Media-Codec
installiert hat.

MPEG-2 ist ebenfalls sehr verbreitet und
findet vorwiegend beim Brennen von DVDs
oder Blu-ray Discs Verwendung. MPEG-4 ist
in qualitativer Hinsicht sicherlich der
effizienteste Codec.



Als Datei speichern

Im Folgedialog ist eine fur die meisten Falle
gut geeignete Voreinstellung gewahlt.

o Klicken Sie auf ,Video speichern®, um einen
Speicherordner auszuwahlen und den
Exportvorgang in Gang zu setzen.

Wenn Sie eine andere Qualitat oder das
MPEG-Format anstelle des voreingestellten
WMV-Formats nutzen méchten, kénnen Sie
das vor dem Dateiexport tun:

e \Wahlen Sie im Dropdown-MenU ,Qualitat*
die gewlnschte Qualitatsstufe aus. Je

hoher die von Ihnen gewahlite Qualitatsstiufe

ist, desto mehr Platz wird die fertige
Filmdatei auf der Festplatte bendtigen.

e \Wahlen Sie unter ,Format” ,MPEG-2“ oder
,MPEG-4" aus, um ein Video im MPEG-
Format zu produzieren.

| Film fertigstellen x

Film auf dem Computer speichern

Wahlen Sie die gewtinschte Qualitatsstufe und das Dateiformat

Qualitat: Format:

| ovo-qualitst v] [ Windows Media Video v]

DVD-Qualitat (720 x 576): Wahlen Sie dieses Format, wenn Sie Ihren Film

Mittlere Bildqualitat, mittelgroBe Dateien. vorzugsweise ins Internet (niedrigere Qualitat)

Sowohl fiir die Wiedergabe auf dem PC als stellen oder den Film direkt auf dem Computer

auch auf dem Fernseher geeignet. (hohere Qualitatseinstellung) ansehen
mochten.

Zurick ‘ ‘ Video speichern
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Programmoberflache im Uberblick
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Menlizeile: Hier erreichen Sie die
wichtigsten Befehle von MAGIX Video easy.
Vorschaumonitor: Hier wird |hr Video- und
Bildmaterial gezeigt.

Transportkontrolle: Mit diesen
Schaltflachen steuern Sie die Wiedergabe,
wie Sie es von Ihrem DVD-Spieler gewohnt
sind.

Bearbeitungsbereich: Hier kdnnen Sie - je
nach Schalterwahl — Bild oder Ton lhres
Videos verbessern oder Titel und Effekte
einfugen.

Schalter: Hier kbnnen Sie den
Bearbeitungsbereich wechseln.

Medien hinzufiigen: Hier fligen Sie Fotos,
Audiodateien oder Videos hinzu. Mit ,Film
fertigstellen® 6ffnen Sie den Exportdialog.
Filmstreifenansicht: Hier werden die
Szenen lhrer Videos und zuséatzliches
Bildmaterial nacheinander als Objekte
dargestellt.



Szenenerkennung

Bei langeren Videos empfiehlt es sich, eine
Szenenerkennung durchzufUhren, falls Sie nicht alles
Material verwenden wollen. Dann wird das Video
automatisch in verschiedene Objekte zerlegt.

Mit jedem neuen Objekt erhalten Sie einen neuen
Eintrag im spateren Disc-Auswahimend, so dass Sie
die Szenen per Fernbedienung anspringen kdnnen.

e Wahlen Sie die Option ,Szenenerkennung® im Menu
2Effekte”.

e \Wahlen Sie im Dialog die Option ,Automatische
Szenenerkennung®, um an allen auffalligen
Szenenwechseln zu schneiden.

e Die Option ,Manuelle Szenenerkennung” empfiehlt
sich fUr komplizierteres Material. Jede einzelne
Szene muss dann bestatigt oder abgelehnt werden.

www.magix.de

5zenenerkennung: Wildlife.wmv

Ende vorhergehende Szene:

Aktuelle Szene:

Fortschritt:

=]

Vaorhandene Szeneninformationen entfernen

Schliefen

Hilfe
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Kundendienst

Sie erreichen den MAGIX Kundendienst telefonisch unter:

DEUTSCHLAND
Tel.: 0900-17 71 115 (1,24 EURO/Min. aus dem
Festnetz von T-HOME (*), werktags 9.00 — 18.00 Uhr)

Post:

MAGIX Support
Postfach 200914
01194 Dresden
OSTERREICH

Tel.: 0900-45 45 71 (1,56 EURO/Min. (*), werktags 9.00
—18.00 Uhr)

SCHWEIZ

Tel.: 0900-45 45 71 (1,50 CHF/Min. (*), werktags 9.00 —
18.00 Uhr)

(*) Die Gesprachspreise kdnnen je nach Anbieter variieren
und sind aus dem Mobilfunk oft erheblich hoher.
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Bitte halten Sie folgende Informationen bereit:

e Welches MAGIX Programm verwenden Sie (Version)?

¢ \Welches Betriebssystem verwenden Sie?

e Wie heiBt Inre Grafikkarte, und in welcher
Bildschirmauflésung wird sie betrieben?

¢ Wie heif3t Inre Soundkarte? Oder benutzen Sie das
eingebaute Soundsystem lhres Computers?

e Bei Videoprogrammen: Wie heiBt lhre Videokarte bzw.
FireWire-Karte?

e Wie groB ist Ihr Arbeitsspeicher (RAM)?

e Welche DirectX-Version ist installiert?

Unser MAGIX Vertrieb ist werktags fr Sie erreichbar und ist
Ihnen bei Bestellungen, Produktberatung (vor dem Kauf),
Upgrade-Anfragen, Retourenabwicklung behilflich.

Tel: 0180-48 99 999 (0,20 EURO/Anruf aus dem dt.
Festnetz, Mobilfunkh&chstpreis: 0,42 EURO/Anruf)

E-Mail: infoservice@magix.net

Post: MAGIX AG

Borsigstr. 24

32312 Lubbecke



Copyright

Die vorliegende Dokumentation ist urheberrechtlich
geschutzt.

Alle Rechte, insbesondere das Recht der Vervielfaltigung
und Verbreitung sowie der Ubersetzung, bleiben
vorbehalten.

Kein Teil dieser Publikation darf ohne schriftliche
Genehmigung des Urheberrechtsinhabers in irgendeiner
Form durch Fotokopie, Mikrofilm oder andere Verfahren
reproduziert oder in eine fir Maschinen, insbesondere
Datenverarbeitungsanlagen, verwendbare Sprache
Ubertragen werden.

Samtliche Wiedergaberechte bleiben vorbehalten. Irrtum
und inhaltliche Anderungen sowie Programmanderungen
vorbehalten.
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Copyright © MAGIX AG, 2001 - 2012. Alle Rechte
vorbehalten.

MAGIX ist eingetragene Marke der MAGIX AG.
Hergestellt unter Lizenz von Dolby Laboratories

Dolby und das Doppel-D-Symbol sind Warenzeichen von
Dolby Laboratories.

© 1992 - 2012 Dolby Laboratories. Alle Rechte vorbehalten.

Bei den Ubrigen genannten Produktnamen kann es sich um
eingetragene Marken des jeweiligen Herstellers handeln.

This product uses MAGIX patented technology (USP
6,518,492) and MAGIX patent pending technology.
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