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CE - Erklarung

Wir:

TerraTec Electronic GmbH - Herrenpfad 38 - D-41334 Nettetal

erkldren hiermit, da® das Produkt:

TerraTec XLerate

auf das sich diese Erklarung bezieht, mit den folgenden Normen bzw. normativen Dokumenten tibereinstimmt:
1. EN 55022

2. EN 50082-1

Folgende Betriebsbedingungen und Einsatzumgebungen sind vorauszusetzen:
Wohnbereich, Geschifts- und Gewerbebereiche sowie Kleinbetriebe

Dieser Erkldrung liegt zugrunde:

Priifbericht(e) des EMV-Priiflaboratorium

P/ 7>

TerraTec® ProMedia, SoundSystem Gold, SoundSystem Maestro, SoundSystem Base 1, AudioSystem EWS®64, XLerate, Wave-
System, MIDI Smart und MIDI Master Pro sind Warenzeichen der Firma TerraTec® Electronic GmbH Nettetal.
Die in dieser Dokumentation erwdhnten Soft- und Hardwarebezeichnungen sind in den meisten Fillen auch eingetragene Wa-

renzeichen und unterliegen als solche den gesetzlichen Bestimmungen.
©TerraTec® Electronic GmbH, 1994-1998. Alle Rechte vorbehalten (12.06.98).

Alle Texte und Abbildungen wurden mit gréfter Sorgfalt erarbeitet. Die TerraTec Electronic GmbH und ihre Autoren kénnen je-
doch fiir eventuell verbliebene fehlerhafte Angaben und deren Folgen weder eine juristische noch irgendeine Haftung liberneh-

men. Technische Anderungen vorbehalten.

Alle Texte der vorliegenden Dokumentation sind urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte vorbehalten. Kein Teil diesesr Doku-
mentation darf ohne schriftliche Genehmigung der Autoren in irgendeiner Form durch Fotokopie, Mikrofilm oder andere Verfah-
ren reproduziert oder in eine fiir Computer verwendbare Sprache/Form (ibertragen werden. Auch die Rechte der Wiedergabe

durch Vortrag, Funk und Fernsehen sind vorbehalten.
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Vorweg. TerraTec XLerate.

VORWEG.

TERRATEC XLERATE.

VIELEN DANK.

Auch Sie haben Sich fiir den Kauf einer TerraTec Soundkarte entschieden und gehoren
damit nun zur standig wachsenden Anzahl qualitditsbewuf3ter Multimedianer. Wir freuen
uns dariiber und sind bemiiht, lhnen nicht zuletzt auch durch diese Dokumentation die
Installation und den Gebrauch der TerraTec XLerate so einfach wie mdéglich zu gestalten.
Da wir wissen das niemand gerne Dokumentationen liest (wir eingeschlossen ©), liegt
diesem Produkt eine Quickreferenz bei, die es dem erfahrenen Anwender erméglichen
sollte, die Karte auf Anhieb zu installieren. Trotzdem sollten Sie bei auftauchenden Fra-
gen, Problemen oder einfach aus Interesse auch einen Blick auf die anderen Kapitel dieser
Dokumentation werfen. Vielleicht erfahrt man ja doch noch das ein oder andere, das man

bisher noch nicht wufite.

Nun wiinschen wir [hnen viel Spaf3 mit der TerraTec XLerate !

... lhr TerraTec Team !
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Einfiihrung. TerraTec XLerate.

EINFUHRUNG.

TERRATEC XLERATE.

Die Zeichen der Zeit stehen auf PCl. Nachdem die Soundboards die letzten Erweiterungs-
karten darstellen, die noch den ISA-Bus des PC nutzen, sind ihre Tage jetzt gezdhlt. Klang-
qualitdt und Realitdtsndhe sind die ausschlaggebenden Kriterien, die fiir den PCI-Bus
sprechen. Insbesondere bei 3D-Games mit positionalem 3D-Audio und einer Vielzahl von
Audio-Streams hat der ISA-Bus seine Leistungsgrenzen erreicht. Deshalb bieten wir lhnen
eine Plug & Play - Soundkarte der zweiten Chip-Generation an, die auch zukiinftigen Ent-

wicklungen gewachsen ist.

Das professionelle, hochqualitative Wavetable, die iiberragende A3D"” Technologie und
die vollstiandige Kompatibilitit zum SoundBlaster” und SoundBlaster”Pro Standard der
TerraTec XLerate - auch im Real Mode DOS - sind vergleichbaren Losungen im PCl-Bereich

weit liberlegen und garantieren unbeschwertes Audio- und Spielevergniigen.

Hinzu kommen die flexiblen Erweiterungsmoglichkeiten der TerraTec" XLerate. Sie erlau-
ben es, einen zusatzlichen Wavetable nachzuriisten oder die Karte durch das konkurrenz-
lose TerraTec” ReceiverSystem ActiveRadio Upgrade Modul zu einem vollstindigem RDS-

Radio auszubauen.

Die TerraTec XLerate unterstiitzt die A3D-Interactive Technologie, die jetzt in einer zuneh-
menden Anzahl von neuen Spielen fiir Windows g5 implementiert ist. Die A3D-I Technolo-
gie erzeugt ein sehrrealistische Horerlebnis, indem sie Audio-Effekte reproduziert, die wir
in einer natiirlichen Umgebung wahrnehmen. Im Gegensatz zu Surround Sound benétigt
A3D-I fiir dieses einmalige rdumliche Klangerlebnis jedoch nur zwei Lautsprecher. Auch
den Verfahren der Stereo Verbreiterung ist A3D weit {iberlegen, da es Audio-Quellen belie-

big im virtuellen 3-dimensionalen Raum positionieren kann.

In Spielen bedeutet dies zum Beispiel, daf} Audio-Quellen interaktiv auf das Spielgesche-
hen reagieren - sich um den Horer bewegen, Rennwagen und Raumschiffe vorbeijagen

und Kugeln um den Kopf fliegen.

Dariiber hinaus bietet die TerraTec XLerate eine komplette hardwareseitige Legacy Audio
Emulation fiir SoundBLaster und SoundBlasterPro. Dies bedeutet: Sie brauchen auf alte

Spieleklassiker unter DOS oder in Wing5-Dos-Boxen nicht zu verzichten. Im Gegenteil: die
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Einfiihrung. TerraTec XLerate.

ausgezeichneten Audioeigenschaften unserer TerraTec XLerate werden lhren Spielen zu

neuem akustischem Glanz verhelfen.

Doch damit nicht genug. Der integrierte Wavetable bietet auch verwohnten Ohren MIDI-
Klange vom Feinsten. Aber diese Tatsache laBt nicht nur Musiker aufhorchen, auch die
Spielernaturen unter lhnen werden den Wavetable schnell in ihr Herz schlieBen, da er

auch in Wings-Dos-Boxen zu Verfiigung steht.
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Einfiihrung. Technische daten

TECHNISCHE DATEN

KEY FEATURES

e A3D" Positionales 3D-Audio

Real-Mode DOS SoundBlaster” und SoundBlasterPro” kompatibel

DirectSound” kompatibel

Integrierter Wavetable
Radio Anschluf3
Wavetable Anschlufl

KOMPATIBILITAT

e DirectSound”

DirectSound 3D"

e A3DY

¢ General MIDI

* MPU-401 kompatibel

e SoundBlaster™

e SoundBlaster" Pro

e AdLib"

e OPL2/3 kompatible FM Synthese
e MPC Level 3

* AC97

e PCo98

¢ PCl Spezifikation Rev. 2.1

¢ PCl Bus Power Management Interface Spezification 1.0

DiGiTAL Aubpio

e Positionales 3D-Audio A3D"

* 8/16 bit Wiedergabe mit einer Sample-Frequenz bis max. 48kHz (mono/stereo)
e Enhanced Full Duplex Wiedergabe und Aufnahme in Stereo

¢ Aufnahme und Wiedergabe aller Audioquellen
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Einfiihrung.

WAVETABLE

¢ Bis zu 64 Stimmen, simultan

e Stereo Chorus und Stereo Reverb kanalorientiert
* 4MB High Quality SoundSet

Aupio MIXER

¢ Individuelle Lautstarkeregelung fiir alle Mixereingdange
e CD-Audio
® Mic-In
e Line-In

e Externer Synthesizer

Digital Mix
FM RDS Radio

MIDI/JoysSTICK INTERFACE

e Directinput” Beschleunigung

e Kompatibel zu MPU-401 (UART Mode)
e SoundBlaster™ MIDI Interface

¢ Analog/Digital Joystick Interface

EXTERNE ANSCHLUSSE

e Umschaltbarer Speaker/Line-Out (3,5mm Klinkenbuchse)
e Line-In (3,5mm Klinkenbuchse)

® Mic-In (3,5mm Klinkenbuchse)

e MIDI/Joystick Interface (IBM 15 pin Sub-D)

TERRATEC XLERATE 9
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Einfiihrung. Technische daten

ONBOARD ANSCHLUSSE
e WaveBlaster pinkompatibler Connector fiir optionale Wavetable-Tochterplatine

¢ Radio-Connector fiir optional erhdltliches TerraTec ReceiverSystem ActiveRadio Upgra-
de Modul

e CD-Rom Anschliisse fiir
e Sony
e |DE

* Interne Abgriffe der externen Audioanschliisse (Line-Out, Line-In, Mic-In)

VERSTARKER

e Stereo Verstdrker 2 x 1,5 Watt

TREIBER

e MS-DOS 6.0" oder héher
e Windows 95"

e Windows NT 4.0"

SYSTEMANFORDERUNGEN

¢ Pentium 100 oder héher, empfohlen Pentium 200 MMX oder hoher
¢ 16MB Hauptspeicher, empfohlen 32 MB Hauptspeicher

e Ein freier PCI-Slot

e CD-Laufwerk fiir Installations- und Treiber-CD

* 15 MB freier Festplattenspeicher

¢ Lautsprecher oder Kopfhorer

e Windows 95" oder Windows NT 4.0 mit DirectX 5.0
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Einfiihrung. Einbau der Soundkarte.

EINBAU DER SOUNDKARTE.

Bevor Sie die Soundkarte in lhren Rechner einbauen, beachten Sie bitte die Besonderhei-
ten lhrer Rechnerkonfiguration. Informieren Sie sich auch in den Handbiichern Ihres Rech-

ners und anderer Zusatzkarten {iber deren Einstellungen.
Wenn Sie folgende Hinweise beachten, sollte der Einbau problemlos duchzufiihren sein.

Falls dennoch irgendwelche Schwierigkeiten auftreten sollten, lesen Sie sich bitte das

entsprechende Kapitel in dieser Dokumentation noch einmal genau durch.

Sollte es dann immer noch nicht klappen, steht lhnen unsere Service-Hotline gerne zu Ver-
fligung. Die Telefonnummer sowie die Hotlinezeiten finden Sie im Anhang dieser Doku-

mentation.
Bitte liberpriifen Sie zunachst die Vollstandigkeit des Pakets.
Der Lieferumfang umfaft:

¢ 1 PClI-Soundkarte TerraTec XLerate

1 Installations- und Treiber-CD

1 Dokumentation

1 Quick Start Guide
1 Audiokabel (Miniklinke zu Chinch)

¢ 1 Registrierungskarte mit Seriennummer

Schicken Sie die Registrierungskarte schnellstmoglich zu uns oder registrieren Sle sich

tiber's Internet unter ww. terratec. net/reqgi ster. ht m Dies ist wichtig fiir den

Support und die Hotline.

WARNUNG!
Ziehen Sie vor dem Offnen des Geriites den Netzstecker aus der Steckdose und
der Buchse am PC heraus

ESD (electrostatic discharge, elektrostatische Entladungen) kdnnen Laufwerke, Zusatz-
platinen und andere Bestandteile beschadigen. Fiihren Sie die beschriebenen Schritte nur
an einem ESD-Arbeitsplatz aus. Wenn ein solcher nicht zur Verfiigung steht, kénnen Sie
sich gegen elektrostatische Entladungen schiitzen, indem Sie ein antistatisches Armband

tragen und es an ein Metallteil des Systemgehduses halten.

Wir machen darauf aufmerksam, daB das alleinige Offnen des Gehiuses keineswegs zu

einem Garantieverlust fiihrt, soweit Sie keine Modifikationen an der hier zu findenden
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http://www.terratec.net/register.htm

Einfiihrung. Einbau der Soundkarte.

Hardware vornehmen. Ein eigenstdndiges Erweitern des PCs kann jedoch den Abbruch der

Garantieverpflichtungen zur Folge haben. Sprechen Sie dies bitte vorher mit lhrem Fach-
handler ab.

Jetzt benotigen Sie nur noch einen Kreuzschlitzschraubendreher.

Und jetzt Schritt fiir Schritt:

Schalten Sie Ihren Computer und alle angeschlossenen Peripheriegerdte wie Drucker
und Monitor aus. Lassen Sie das Netzkabel zundchst angeschlossen, damit lhr Compu-

ter geerdet ist.

Beriihren Sie die Metallplatte an der Riickseite lhres Systems, um sich selbst zu erden

und von statischer Elektrizitdt zu befreien. Entfernen Sie dann das Netzkabel.
Entfernen Sie nun die Gehduseabdeckung lhres PC.

Suchen Sie nach einem freien PCI-Erweiterungssteckplatz, entfernen Sie die Schraube,
mit der die Steckplatzabdeckung befestigt ist, und entnehmen Sie die Abdeckung. Da-
mit lhre Soundkarte optimal arbeitet, wahlen Sie, wenn moglich, einen Steckplatz der
sich nicht unmittelbar neben einer bereits installierten Karte befindet, da einige Karten
wie z.B. Videoadapter Signale aussenden konnen, die sich storend auf lhre Soundkarte

auswirken.

Nehmen Sie die Soundkarte vorsichtig aus der Verpackung, und fassen Sie sie mit einer

Hand an den Randern, wahrend die andere Hand auf der Metalloberflache des PC ruht.

Damit ist gewdhrleistet, daB3 die elektrostatische Ladung lhres Korpers vollstandig iiber
den Rechner abflieBt und Ihre Soundkarte nicht belastet. Beriihren Sie auf keinen Fall
die Bauteile der Karte.

Falls Sie Ihre Soundkarte an eine Stereoanlage bzw. Aktivlautsprechern anschlief3en

mdochten, schalten Sie die Endstufe der Soundkarte per Jumper aus (J4).

Richten Sie die riickseitige Halterung der Soundkarte am Erweiterungssteckplatz so
aus, daf} die goldfarbene Anschlufileiste lhrer Karte sich genau liber dem Sockel des
Steckplatzes befindet.

Stecken Sie die Karte in den Steckplatz. Unter Umstanden miissen Sie die Karte kraftig
in den Steckplatz hineindriicken, damit eine ordnungsgemafie Verbindung zustande
kommt. Gehen Sie dennoch behutsam vor, und achten Sie unbedingt darauf, daf} die
Kontakte genau aneinander ausgerichtet sind, da Sie ansonsten die Hauptplatine oder

Ilhre Soundkarte beschadigen kdnnen.
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Einfiihrung. Einbau der Soundkarte.

e Befestigen Sie die Soundkarte mit der frei geworden Schraube der Steckplatzabdek-
kung.

e Verbinden Sie die Soundkarte und das CD-ROM Laufwerk mit dem Audiokabel. (Liegt
normalerweise dem CD-ROM Laufwerk bei). (Lesen Sie dazu auch das Kapitel Anschluss

externer Geriite. auf Seite 28).
¢ Montieren Sie abschlie3end wieder die Gehduseabdeckung.

e Schlieflen Sie die Lautsprecher oder lhre Stereoanlage an die Soundkarte an (Lesen Sie
dazu auch das Kapitel Anschluss externer Geridte. auf Seite 28). Wie Sie die Lautsprecher
am besten positionieren um ein optimales A3D Klangbild zu erhalten, erfahren Sie

ebenfalls im Kapitel Anschluss externer Gerite (Seite 28).

e SchlieBen Sie das Netzkabel, sowie alle anderen Kabel wieder an. Vergewissern Sie
sich, daB lhre Lautsprecher oder Ihre Stereoanlage auf eine niedrige Lautstarke eing-

stellt sind. Schalten Sie Ihren Rechner jetzt wieder ein.

e Fahren Sie dann bitte mit dem Kapitel Treiberinstallation (Seite 14) fort.

TERRATEC XLERATE 13 INSTALLATIONS-HANDBUCH



Treiberinstallation. Windows 95 a bzw. OSR1.

TREIBERINSTALLATION.

VORWEG:

In den folgenden Beschreibungen fiir die Treiberinstallation steht das <CD> fiir den Lauf-
werksbuchstaben, der lhrem CD-ROM Laufwerk zugeordnet ist. Sollten Sie mehrere CD-
ROM Laufwerke haben benutzen Sie bitte den Laufwerksbuchstaben fiir das CD-ROM Lauf-

werk, indem sich die XLerate Driver & Software CD befindet.

Winbows 95 A Bzw. OSR1.

HINWEIS. Sollte auf Ihrem Rechner noch kein DirectX 5.0 oder hoher installiert sein, so
wird die Treiberinstallation unterbrochen und die Installation von DirectX automatisch
gestartet. Sollte die automatische Installation aus irgendeinem Grund nicht funktionieren,
werden Sie nach einem Verzeichnis gefragtin dem sich das DirectX Setupprogramm befin-
det. Geben Sie dann bitte <CD>: \ Di r ect X ein und klicken Sie auf OK.

Wenn der Rechner nach abgeschlossener DirectX-Installation neustartet und wieder hoch-

fahrt wird die Treiberinstallation fiir die TerraTec XLerate fortgesetzt.

Nachdem Sie die Karte eingebaut haben, legen Sie bitte die TerraTec XLerate Installation

& Driver CD in Ihr CD-Rom Laufwerk ein und starten Windows 95.

Es erscheint dann folgender Bildschirm.

Meue Hardwarekomponente gefunden ] |

PCI Multimedia Audio Device

Wahlen Sie den Treiber fur die neue Hardware:

) Windowe-Tireisen [Standard]

% Treher auf Dizkette dez Hardware-Herstellers

™ Treberauswahl aus einer Liste mit alterativen Treibemn

= Keinen Treiber installieren [Keine emeute Aufforderung zur Installation)

oK | e | Hite |

Waidhlen Sie Treiber auf Diskette des Hardware-Herstellers aus und klicken Sie dann auf
OK.
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Treiberinstallation. Windows 95 a bzw. OSR1.

¥on Diskette installieren E |

-
Abbrechen |

Legen Sie die Installationsdiskette des
Herstellers in das unten ausgewahlte
Laufwerk, ein, und klicken Sie auf "OE",

Hersztellerdateien kopieren wvor:

|<ED>:\DrivershWinElE'xDeutsch j Durcheuchen. .. |

Geben Sie hier iiber die Tastatur den Pfad <CD>:\ Dri ver s\ W n95\ Deut sch ein und

klicken Sie OK oder klicken Sie auf Durchsuchen um per Maus in das entsprechende Ver-

zeichnis zu wechseln.

Haben Sie Durchsuchen gewahlt, so wechseln Sie im folgenden Fenster bitte auf Ihr CD-
Rom Laufwerk. AnschlieBend wechseln Sie dann bitte ins Verzeichnis
<CD>: \ Dri ver s\ W n95\ Deut sch und klicken Sie anschliefend auf OK.

Ofhen ______________________ HH]

D ateinarme: Ordner:
|asp4u:u:umm.inf e hdriverswing5hdeutzch
Abbrechen |
et =
azpdrmmed.inf 5] drivers
azpdrult inf =5 win35
azpdpart.inf W
Laubwerke:
[De =

¥on Diskette installieren E |

Abbrechen |

Legen Sie die Installationsdiskette des
Herstellers in das unten ausgewahlte
Laufwerk, ein, und klicken Sie auf "OE",

Hersztellerdateien kopieren wvor:

|E:HDHI\-"EHSHWINEIE'\DELITSEH j Durchsuchen. . |

Bestatigen Sie den angegeben Pfad hier noch einmal mit einem Klick auf OK.
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Treiberinstallation. Windows 95 a bzw. OSR1.

Meue Hardware-F.omponente gefunden EiE3

TeraT ec #Lerate PCl Audio

Die Treiber fur new erkannte Hardware-K.omponenten werden installiert.

Nach den Treibern fiir die Karte selbst, werden als nadchstes die Treiber fiir den Gameport

installiert ...

Meue Hardware-K.omponente gefunden ki |

Teral ec ¥Lerate Gameport Interface

Diie Treiber fur neu erkannte Hardware-K.omponenten werden installiert.

flir das MPU-4o01 Interface ...

Heue Hardware-Komponente gefunden K E3

TemaTec #Lerate MPU-401 Interface

[ie Treiber fur new erkannte Hardware-K.omponenten werden installiert.

und zu guter Letzt fiir die SoundBlaster Emulation.

Meue Hardware-F.omponente gefunden EiE3

Teral ec ¥Lerate Sound Blazter Emulation

Die Treiber fur new erkannte Hardware-K.omponenten werden installiert.

Nachdem alle Hardwarekomponenten gefunden und die entsprechenden Treiber instal-

liert sind, folgt automatisch eine Abfrage, ob Sie die A3D-Demos installieren méchten.

Bestatigen Sie diese Abfrage mit OK werden die A3D Demos automatisch installiert. Sollte
dies automatische Installation aus irgendeinem Grunde fehlschlagen, geben Sie bitte im
dann folgenden Dialog den Pfad <CD>: \ A3DDEMOS\ set up. exe ein. Dann sollte die
Installation auf jeden Fall starten.
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Treiberinstallation. Windows 95 OSR2.

Winbows 95 OSR2.

HINWEIS. Sollte auf Ihrem Rechner noch kein DirectX 5.0 oder héher installiert sein, so
wird die Treiberinstallation unterbrochen und die Installation von DirectX automatisch
gestartet. Sollte die automatische Installation aus irgendeinem Grund nicht funktionieren,
werden Sie nach einem Verzeichnis gefragt in dem sich das DirectX Setupprogramm befin-
det. Geben Sie dann bitte <CD>: \ Di r ect X ein und klicken Sie auf OK. Wahlen Sie dann

bitte Erneut installieren aus und klicken sie auf OK.

Wenn der Rechner nach abgeschlossener DirectX-Installation neustartet und wieder hoch-

fahrt, wird die Treiberinstallation fiir die TerraTec XLerate fortgesetzt.

Nachdem Sie die Karte eingebaut haben, legen Sie bitte die XLerate Driver & Software CD

in IThr CD-Rom Laufwerk ein und starten Windows 95.

Es erscheint dann folgender Bildschirm.

Assistent fur Geratetreiber-Updates

Der Azsistent installiert folgendes:

PCI Multimedia Audio Device

[Dazu werden lokale Laufwerke, daz Metzwerk und daz
Internet nach dem aktuellzten Treiber durchzucht.

Legen Sie die zum Gerat geharige Diskette baw. CD ein.
Ez empfiehlt zich, den aktualizieten Trelber automatizch

zuchen zu laszen. Klicken Sie dazu auf “hweiter”.
Soll der Treiber automatizch gesucht werden?

< Eurich Abbrechen

Klicken Sie mit der linke Maustaste auf Weiter.
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Treiberinstallation. Windows 95 OSR2.

Assistent fur Geratetreiber-Updates

Der Treiber fur die Komponente wurde nicht gefunden.

Klicken Sie auf "wheiter'', um keinen Treiber zu inztallieren,
oder auf “Andere Pozition", um den Treiber zelbst zu
guchen. Zur emeuten automatizchen Suche klicken Sie
auf “Zuriick".

Andere Position. ..

£ 2urick,

Abbrechen |

Klicken Sie auf Andere Position.

Andere Pozition auswahlen E |

Geben Sie den Mamen dez Ordners an, in dem sich der gewinzchte Treiber befindet.
Klicken Sie auf "Dunchzuchen”, um den Ordner 20 suchen.

Pozition:

D I<ED>:'\DrivershWinElEHDeutscH Durcheuchen... |

] I Abbrechen

Geben Sie hier iiber die Tastatur den Pfad <CD>:\ Dri ver s\ W n95\ Deut sch ein und
klicken Sie OK oder klicken Sie auf Durchsuchen um per Maus in das entsprechende Ver-

zeichnis zu wechseln.
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Treiberinstallation. Windows 95 OSR2.

Ordner suchen HE |

Den Ordner mit den Treiberinformationen fur das Gerat
auswahlen.

Elﬁ Desklop
=2 Arbeitzplatz

H-= 3.5-Digkette (4] . .

o Wing5 d (0] Haben Sie Durchsuchen gewadhlt, so

SRR wechseln Sie im folgenden Fenster auf Ihr

=3 Drivers ] .
=0 Wind5 CD-ROM Laufwerk und dann ins Verzeich-

e '- nis <CD>:\Dri ver s\ W n95\ Deut sch.

@ Syst;gu;fn”;m Klicken Sie auf OK

-[Z8] Drucker

----- 5@? Papierkorb
-5 Akterkoffer
-{27 Online-Dienste

0K | bbrechen |
Andere Pozition auswahlen E |

Geben Sie den Mamen dez Ordners an, in dem sich der gewinzchte Treiber befindet.
Klicken Sie auf "Dunchzuchen”, um den Ordner 20 suchen.

Position: Bestatigen Sie hier

D |D:\Drivershiwind5hDeutsch

erneut mit einem Klick

auf OK.
Ok | abbrechen |
Assistent fur Geratetreiber-Updates |
Fur die K.omponente wurde der folgende aktualizierte
Treiber gefunden:
TemaTec #Lerate PCl S oundcard
Klicken Sie auf "Weiter, um den Treiber zu Ubermehmen, Klicken Sie auf Weiter
oder auf “Andere Position'', fallz dies nicht der richtige
Treiber ist, und Sie selbst nach dem richtigen Treiber um den Treiber fiir die
suchen machten.
P CES VIR Treiber fiir die TerraTec
E’ Dtz XLerate zu installieren.
| Andere Position. .. I
£ 2urick, Abbrechen |
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Treiberinstallation. Windows 95 OSR2.

Datentrager einlegen B

Legen Sie den Datentrdger mit der Aufschrift 'TeraT ec ¥Lerate Installation & Driver CO° Klicken Sie hier
ein. Klicken Sie dann auf "OE",
auf OK.

Dateien kopieren... E |

Dig Datel ‘azpdcomm.int auf Teralec XLerate

|nztallation _Diriver CO worde nicht gefunden.
Abbrechen |
- . Uberspringen |

Legen Sie die TeraT ec ¥Lerate Installation &

Drriver CO in daz unten ausgewshlte Laubwerk.
ein, und klicken Sie auf "OE",

Details. . |
Quelle: Durchzuchen... |

| <CD>\Diivers\wind5\Devtsch =]

Geben Sie hier iiber die Tastatur den Pfad <CD>: \ Dri ver s\ W n95\ Deut sch ein und
klicken Sie OK oder klicken Sie auf Durchsuchen um per Maus in das entsprechende Ver-

zeichnis zu wechseln.

Haben Sie Durchsuchen gewahlt, so wechseln Sie im folgenden Fenster auf lhr CD-ROM
Laufwerk und dann ins Verzeichnis <CD>: \ Dri ver s\ W n95\ Deut sch..

Offnen K E3 |
D ateinanme: Ordrer:
|asp4u:u:umm.inf d:hdriverswing5hdeutzch

Ahbrechen |
- £ dih =
5 diivers
£ wings

Laufwerke:

EE [

Klicken Sie auf OK
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Treiberinstallation. Windows 95 OSR2.
Dotcien kopieren.. |
Abbrechen |

B : Bestdtigen Sie den angegeben
. . berspringen |
Legen Sie die Teral ec ®Lerate Installation & . . L.
Driver CO in das unten ausgewshlte Laubmerk Pfad hier noch einmal mit einem

ein, und klicken Sie auf "OE", .
Details... | Klick auf OK.
Guelle: Durchzuchen. .. |

|D:HDHIVEHSHWINEIE\DEUTSEH =]

Dig Datei ‘azpdcomm.int' auf TermaTec XLerate
Inztallation Driver COwurde nicht gefunden.

Meue Hardware-F.omponente gefunden EiE3

TeraT ec #Lerate PCl Audio

Die Treiber fur new erkannte Hardware-K.omponenten werden installiert.

Nach den Treibern fiir die Karte selbst, werden als nachstes die Treiber fiir den Gameport
installiert ...

Heue Hardware-Komponente gefunden K E3

TenaTec #Lerate Gameport Interface

[ie Treiber fur new erkannte Hardware-K.omponenten werden installiert.

fiir das MPU-4o01 Interface ...

Heue Hardware-Komponente gefunden K E3

TemaTec #Lerate MPU-401 Interface

[ie Treiber fur new erkannte Hardware-K.omponenten werden installiert.

und zu guter Letzt fiir die SoundBlaster Emulation.

Meue Hardware-F.omponente gefunden EiE3

Teral ec ¥Lerate Sound Blazter Emulation

Die Treiber fur new erkannte Hardware-K.omponenten werden installiert.

Nachdem alle Hardwarekomponenten gefunden und die entsprechenden Treiber instal-

liert sind, folgt automatisch eine Abfrage, ob Sie die A3D-Demos installieren méchten.
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Treiberinstallation.

Windows 95 OSR2.

Bestatigen Sie diese Abfrage mit OK werden die A3D Demos automatisch installiert. Sollte

dies automatische Installation aus irgendeinem Grunde fehlschlagen, geben Sie bitte im

dann folgenden Dialog den Pfad <CD>: \ Set up\ set up. exe ein. Dann sollte die Installa-

tion auf jeden Fall starten.

Eigenschaften von Multimedia

dudio | Widea MIDI | MuskeD | Emweiert |

—MIDI-Auzgabe

&' Einzelnes Instrument
ITerraTec #Lerate W avetable MIDI

TenaTec XLerate MPU-401 Interface
ate wiavetable DI

" Benutzerdefinierte Konfiguration

TS ehema:

_"_! Komfigureres..

Standard

Meues Instrument hinzufuigen... i

Ok, I Abbrechen! Ulgemehmeni

Danach iiberpriifen Sie noch bitte, wie die
Einstellungen unter MIDI sind.

Wechseln Sie dazu in die Systemsteuerung
und doppelklicken Sie auf Multimedia.
Wechseln Sie anschlieBend auf den Kartei-
reiter MIDI.

Wenn Sie keinen externen Wavetable bzw.
kein Wavetable Daughterboard besitzen,
achten Sie bitte darauf, da der Eintrag Ter-
ratec Xlerate Wavtable MIDI aktiv ist und
nicht der Eintrag Terratec Xlerate MPU-401

Interface.

Haben Sie einen externen Wavetable oder

ein Wavetable Daughterboard installiert, so haben Sie die Méglichkeit in diesem Fenster

die MIDI-Ausgabe Ihren Wiinschen entsprechend umzuschalten.

Eigenschaften fur System

&llgemein  Gerate-tdanager IHardware-F’rofiIeI Leislungsmerkmalel

' Modelle nach Typ anzeigen ¢ Modelle nach Anschiul anzeigen

=
nzchliigze [COM und LPT]
udio-, Wideo- und Game-Controller
B TenaTec ¥Lerate Gameport Interface
TeraTec ¥Lerate MPU-401 Interface
TeraTec XLerate PCl Audio
Fb TenaTec xLerate Sound Blagter Emulation
-3 Bildschim
-2y CO-ROM
+-52 Diskettenlaufwerk-Controller
#4524 Festplattenlaufwerk-Controller
[]—--@ Grafikkarten
[#-=D Laufwerke
I:I---% Mauz
=< Multifurktionskarten
¢ ey TenaTecXLerate POl SoundCard

[ T Y o T I SO

Eigenschaftenl Aktualisieren |

| v

|

Entfernen | Drucken. .. |

7[x]] Unabhdngig davon unter welcher Ver-
sion von Windows 95 Sie die XLerate
installiert haben sollte die Soundkarte
wir folgt im Gerdte-Manager eingetra-

gen sein.

0k | Abbrechen |
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Treiberinstallation. Deinstallation der Treiber unter Windows 95.

DEINSTALLATION DER TREIBER UNTER WINDOWS 95.

Vollig unabhdngig davon, ob Sie die XLerate jetzt unter Windows 95a oder Windows 95b
installiert haben, verfahrt man bei der Deinstallation der Treiber, falls dies einmal notig

sein sollte, wie folgt.

Offnen Sie bitte die Systemsteuerung, z.B. iiber

ﬁ Startl El'r;_ Einztellungen Systemsteuerung

Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf den Eintrag System. Wenn das Fenster

Eigenschaften von System erscheint wechseln Sie dort bitte auf den Karteireiter Gerdte-

manager.

Eigenschaften Fur System HE
Allgemein GEh'?itE'r‘-"'EIHEIEIET|Haru:ll.-warepn:ufile| Leistungsmerkmalel Klicken Sie mit der linken
' Modelle nach Typ anzeigen © Modelle nach Anschiub anzeigen Maustaste auf das Pluszei-
Computer chen vor der Gerateklasse

' - Anzchlisze (COM und LPT) . .

W Audio-, Video- und Game-Controller MUIt’funktlonSkarten und
[ Bildzchirn . . .
- %) CD-ROM markieren Sie dann mit

--% Dizkettenlaufwerk-Controller

: einem erneuten Mausklick
H-24 Festplatterlaufwerk-Cantroller

- @ Grafikkarten den Eintrag TerraTec XlLe-
&= Laufwerke

-7y Maus rate PCl SoundCard.

E|\> Multifunktionsk.arten

: \> TemnaT ec #Lerate PCl SoundCard AnschlieBend klicken Sie

-4 SCSI-Cortroller _
-- Systemkomponenten bitte auf Entfernen und

@5 Tastat ati i
astatur bestdtigen die dann fol-

gende Abfrage, das Gerat

Eigenschaftenl gklualisierenl Entfernen | Drucken... |

aus der Systemkonfigura-
ITI Abbrachen | tion zu entfernen mit OK.

Nachdem das Gerat erfolgreich entfernt wurde klicken Sie bitte auf Schlief3en.
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Treiberinstallation. Deinstallation der Treiber unter Windows 95.

Als ndchstes doppelklicken Sie bitte auf Software in der Systemsteuerung. Auf dem Kar-
teireiter Installieren/Deinstallieren wahlen Sie bitte aus der Auflistung diverser Applika-
tionen und anderer Treiber bitte den Eintrag XLerate Drivers und klicken auf Hinzufiigen/

Entfernen.

Eigenschaften von Software |

Installieren/D einstallieren | Windows-5 etup | Startdizkette |

Klicken Sie auf "Installieren’, um ein neues Programm
von Digkette oder CO zu installieren.
Lol

Inztallieren... I

Die folgende Software kann automatizch won Windows
entfernt werden. Markieren Sie in der Liste ein Programm,
dag entfernt oder dezsen Inztallationzumfang modifiziert
werden zoll, und klicken Sie dann auf
"Hinzufligen/Entfernen',

DlaMOMD Digplay Component Uninstall
Drirect- 5 Setup

Diirects-Treiber

Faint Shop Pro 5.0 Evaluation

Lerate 530 Demoz

il erate Treiber

Hinzufuigen/E ntfernen. .. |

ak | Abbrechen | I:Ilgemehmenl

Wadhlen Sie dann Uninstall XLerate um die Treiber und andere Komponenten der XLerate

aus dem System zu entfernen.

ZL ¥|Lerate Installation Ed |

bt diezem Programm wird die folgende Software installiert baw. wieder entferat.

— Optionen fur das [nstallierenE ntfermen

Hier klicken, wenn der #Lerate-Treiber und die

et il dazugeharigen K.omponenten entfemt werden zollen.

Hier klicken, wenn die Software jetzt nicht installiert und
nicht entfernt werden zoll,

Klicken Sie anschlieend auf OK, und die Deinstallation der XLerate mit den dazugehori-

gen Treibern und anderen Komponenten ist abgeschlossen.
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Treiberinstallation. Windows NT 4.o0.

Winpbows NT 4.0.
Gehen Sie bitte auf:

§£5tart| F Einztellungen ¥ B3 Svstemsteuenng

Anschlie’end doppelklicken Sie bitte auf Multimedia.

B3 Systemsteuerung Mi[=] E3

Dater Bearbeiten  Anzicht 7
o :
W

-
i .
i

=

Y
il

Alkuztizche Signale Anzchliizze Anzeige B andgerate
5 % 2
Draturn/Uhrzeit Dienste Drucker Eingabehilfen
Gerate |Fterret K.onzole Landereinstellungen

o)
e -1 S
Fultirmedia Metzwerk,

0

&

PC-K.arte [PCHMCLA) Schriftarten SCSl-Adapter Server
Software Tagtatur Telefon ﬂ
\Andert die Einstellungen fiir Multimedia-Gerte. i
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Treiberinstallation. Windows NT 4.o0.

Eigenzchaften von Multimedia HE

fudio | Wideo | MIDI | COMusk | Gerale

Fultimedia-Gerate:
% Fultimedia- T reiber
il Audiogerste von Multimedia wechseln
---- = bID]-Gerate und -Instrumente . L.
..... 7] Mixergerite Sie auf den Karteireiter
ﬁ Line-In-Gerate

-2 Mediensteuerungsgerate
Videokomprimierungs-Codecs anschlieRend auf Hinzufij-
- Eij Audiokomprimierungs-Codecs
-2 Videnaufnahmegerste gen.
& Joyztick-Gerate

Im Fenster Eigenschaften

Gerdte und klicken

Hirzufiigen... | Entfernen | Eigenzchaften |

(] I .&I:ul:ureu:henl I:Ilgernehmenl

Hinzufugen K Ed |

Treiber

i talizierter 1 reiber
[MCI) CO Audia prE—
[MCI] Microsoft Widea for Windaws MEChEn |

[MCI] Midh 5 squencer Wadhlen Sie dann Nicht aufgefiihrter

[MCI] Sound . . . .
Cinepak Codec by Radius Inc. oder aktualisierter Treiber und klik-
Compaq Buzineszs Audio .

Creative Labs Sound Blaster 1.2, Pra, 16 ken Sie auf OK.

DSP Group TrueSpeech(TM] Audio CODEC
IM& ADPCM Audio CODEC
Indeo codec by Intel ;I

Treiber installieren

Legen Sie die Diskette mit dem 0k,
nichtaufgefubrten, aktualizierten oder wom
Herzteller bereitgestellten Treiber ein in: Abbrechen

I<ED>:'\Drivers'\WinNT'\D eutzch Durchsuchen. .

il

Hilfe:

Geben Sie hier iiber die Tastatur den Pfad <CD>:\ Dri ver s\ W nNT\ Deut sch ein und
klicken Sie OK oder klicken Sie auf Durchsuchen um per Maus in das entsprechende Ver-

zeichnis zu wechseln.
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Treiberinstallation.

Duchsuchen K|

Legen Sie die Dizkette mit dem

nichtaufgefiibrten, aktualizierten oder wam
Hersteller bereitgestelten Treiber ein in:

Yerzeichhizse:
q:hdriverswinntideutzch

= ot N
(= drivers
[=r winnt

fa deutzch

Laubwerke:

=l g j

Abbrechen

Hilfe

s

Eigenzchaften von Multimedia

Windows NT 4.o0.

Haben Sie Durchsuchen gewahlt, so wechseln Sie
im folgenden Fenster auf lhr CD-ROM Laufwerk
und dann ins Verzeichnis
<CD>:\ Dri ver s\ W nNT\ Deut sch.

Wahlen Sie im darauffolgenden Fenster XLerate
PCI Audio Drivers und klicken Sie auf OK.

Bestdtigen Sie im ndachsten Fenster nochmals, daf3

Sie die Treiber installieren wollen.

EE Danach iiberpriifen Sie noch bitte,

Audia I Yiden k10| | D ik I Gerdte | wie die Einste“ungen unter MIDI

sind.

— MIDI-Auzgabe

Wechseln Sie dazu in die Systems-

Teralec XLerate \Wavetable

teuerung und doppelklicken Sie

Teralec #Lerate MPL

I et ma:

4

Teralec xLerate ' avetable

" Benutzerdefinierts Konfiguration

Standard

auf Multimedia. Wechseln Sie
anschlieend auf den Karteireiter
MIDI.

Wenn Sie keinen externen Wave-

ﬂWﬂl table bzw. kein Wavetable Daugh-

Meues Instrument hinzufuigen.. |

terboard besitzen, achten Sie bitte

darauf, daBR der Eintrag Terratec
Xlerate Wavtable MID/ aktiv ist und

nicht der Eintrag Terratec Xlerate

14 I Abbrechen | Ugernehmenl MPU-4o01 Interface.

Haben Sie einen externen Wave-

table oder ein Wavetable Daughterboard installiert, so haben Sie die Méglichkeit in die-

sem Fenster die MIDI-Ausgabe Ihren Wiinschen entsprechend umzuschalten.

Nachdem die Treiber erfolgreich installiert wurden starten Sie lhren Rechner bitte neu.

Damit ist die Installation abgeschlossen.
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Anschluss externer Geriite. Anschluf3 passiver oder aktiver Lautsprecher.

ANSCHLUSS EXTERNER GERATE.

An die XLerate konnen Lautsprecher oder Kopfhorer, ein Audio Ausgang eines CD-ROM
Laufwerks, eine MIDI-Keyboard, ein Mikrofon, ein Joystick und ein externes Audio-Gerat

(MD-Player, CD-Player, Tuner, Mischpult etc.) angeschlossen werden.

ANSCHLUSS PASSIVER ODER AKTIVER LAUTSPRECHER.

Der Ausgang der Soundkarte ist fiir den Anschluf3 von passiven Lautsprechern/Kopfho-
rern oder aktiven Lautsprechern/Stereoanlage geeignet. An den mit Speaker / LINE-OUT
bezeichneten Ausgang konnen alle externen Gerdte wie Kopfhorer, passive sowie aktive

Lautsprecher oder die Stereoanlage angeschlossen werden.
LINE OUT

Wenn Sie Passivlautsprecher oder Kopfho-
rer, also Gerdte ohne eigenen Verstarker
anschlieBen wollen, sollten Sie den Vorver-
starker auf der XLerate per Jumper (J4) ein-
schalten.

Standardmafig ist der Vorverstarker der
Karte ausgeschaltet. So stellen Sie die den

Vorverstirker ein bzw. aus.

Line OUT Speaker OUT
(Verstarker aus) (Verstarker ein)
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Anschluss externer Geridte. Aufstellen der Lausprecher fiir ein optimales A3D Klangbild

AUFSTELLEN DER LAUSPRECHER FUR EIN OPTIMALES A3D KLANGBILD

L R
O Si';\KER Spsll\i:; O
-30° -30° Wir empfehlen die Lautsprecher - wie in der Abbil-

dung schematisch dargestellt - aufzustellen um das

A3D Klangbild am besten wahrnehmen zu kénnen.

ANSCHLUSS EINES MIKROFONS.

Ein Mikrofon wird an den mit M/C gekennzeichneten Eingang angeschlossen. Die Ein-

gangsempfindlichkeit sollte fiir den Betrieb handelsiiblicher Kondensator- oder dynami-
scher Mikrofone ausreichen.

ANSCHLUSS EINES EXTERNEN AUDIOGERATES.

Der LINE-IN Eingang ist fiir den Anschluf3 externer Gerdte wie Mischpult, CD-Player, Kas-
settenrecorder usw. vorgesehen. Diese externen Klangquellen konnen {iber das software-

gesteuerte Mischpult zu den internen Klangquellen hinzugemischt oder digital
aufgenommen werden.

LINE IN ﬁ
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Anschluss externer Geridte. Der MIDI-Anschluf3

DER MIDI-ANSCHLUSS

Um Ihre Soundkarte mit einem MIDI-Keyboard, einem externen Synthesizer oder Expan-
der zu verbinden, brauchen Sie ein Spezialkabel, das optional unter dem Namen MIDI-KIT
zu erhalten ist (bzw. den TerraTec Keyboards bereits beiliegt). Dieses Kabel stellt durch
die Verbindung mit dem Game/MIDI-Port einen Joystick-, einen MIDI-IN- und einen MIDI-
OUT-Anschluf3 zur Verfiigung.

Achtung: Nur das MIDI-Kabel vom Soundkartenhersteller verwenden!

Verbinden Sie den MIDI Out lIhres Keyboards mit dem MIDI In des MIDI-KITs. So kénnen
Sie mit lhrem Keyboard Musik in einem Sequenzerprogramm aufnehmen. Wenn Sie MIDI-
Dateien auch iiber lhre externen MIDI-Gerate wiedergeben wollen, schlieBen Sie den MIDI
Out Stecker des MIDI-KITs an die MIDI In Buchse lhres Expanders, Synthesizers oder Key-

boards an.

Bei dem mit MIDI/Game bezeichneten Anschluf3 handelt es sich um eine 15-polige Buchse,

die auch fiir den Anschluf3 eines Joysticks ausgelegt ist.

GAME- / MIDI-PORT

'

ANSCHLUSS DES JOYSTICKS.

Die oben erwdhnte 15-polige Buchse stellt eine Anschlumaglichkeit fiir einen oder zwei
analoge Joysticks dar. Dieser Port kann iiber die Konfiguration aus- oder eingeschaltet
werden. Beachten Sie bitte, daf3 in einem Rechner keine zwei Joystick-Ports aktiv sein kon-
nen. Wenn Sie den Port auf der Soundkarte benutzen wollen, miissen Sie also einen even-

tuell zusatzlich vorhandenen Port im System ausschalten.

Mit Hilfe eines Y-Kabels konnen Sie zwei analoge/digitale Joysticks an den gleichen Port
anschlielen. Dieser Adapter verteilt die beiden Joystick-Kandle auf zwei getrennte Stek-

ker.

INSTALLATIONS-HANDUCH 30 TERRATEC XLERATE



Anschluss externer Geriite. Anschluf3 des CD-ROM Audiokabels.

ANSCHLUSS DES CD-ROM AUDIOKABELS.

Fiihren Sie das Audiokabel vom CD-ROM Laufwerk auf einen der Audio-Eingdnge auf der
Soundkarte. Die Schnittstellen sind auf der Soundkarte mit CN3 und CN2 bezeichnet. Die
meisten IDE CD-ROM Laufwerke kénnen Sie mit der Schnittstelle CN2 verbinden. Das
Audiokabel sollte immer mit dem CD-ROM Laufwerk ausgeliefert werden. Weitere Hin-
weise finden Sie in Ihrem Dokumentation zum CD-ROM Laufwerk oder im Kapitel Hdufig
gestellte Fragen (Seite 52) im Anhang dieser Dokumentation.

Masse

Links

Masse
Rechts IDE

Rechts SONY

Masse
Masse
Links
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Anschluss von Upgrade-Karten. Anschluss eines Wavetable Moduls.

ANSCHLUSS VON UPGRADE-KARTEN.

ANSCHLUSS EINES WAVETABLE MobDULS.

An den Anschlu CN1 kdnnen Sie ein
Wavetablemodul, welches Wavebla-
ster pinkompatiblel ist, anschlieflen.
Achten Sie hierbei unbedingt darauf,
daf} Sie das Wavetablemodul richtig
aufstecken, d.h. Pin1 auf der XLerate
mufl mit Buchse 1 des Wavetablem-

oduls verbunden werden. Beide

Anschlu3reihen miissen biindig mit-
einander verbunden sein. Bitte lesen
Sie dazu auch unbedingt die Doku-

mentation des Wavetable-Herstellers.

ANSCHLUSS EINES TERRATEC ACTIVERADIO UPGRADE MODULS.

Der Connector CN6 ist ausschlief3-
lich fiir den Anschluf3 des optional
erhdltlichen TerraTec ActiveRadio
Moduls vorgesehen. Auch hierbei
ist zu beachten, das der Pin1 auf
der XLerate mit der Buchse 1 des
Radiomoduls verbunden wird und
daf} beide AnschluBreihen biindig

miteinander verbunden sind. Bitte

lesen Sie dazu auch unbedingt die Dokumentation, die dem ActiveRadio Modul beiliegt.
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Anschluss von Upgrade-Karten.

INTERNE ABGRIFFE.

Rechts
Masse
Links

Masse
Masse
Mono MIC Links

A~
N

Interne Abgriffe.

Neben den bereits erwdhnten Anschliissen befinden sich noch drei weitere interne

Abgriffe. Diese sind mit den externen Audioanschliissen (Spk/Line Out, Line In, Mic In)

parallel geschaltet. Wenn Sie die internen Abgriffe verwenden, diirfen Sie nicht mehr die

entsprechenden externen Audioanschliisse benutzen. Ein Parallelbetrieb von internem

und externem Anschluss ist nicht moglich.

Ja Speaker/Line Out
J2 Line In
3 Mic In
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Das XLerate Control Panel. Konfiguration des XLerate Control Panel.

DAS XLERATE CONTROL PANEL.

KONFIGURATION DES XLERATE CONTROL PANEL.

TerraTec bietet ein kleines Tool an, mit dem die Funktionen der XLerate Soundkarte kon-
figuriert werden kénnen.
Das Installationsprogramm fiigt sowohl der Systemsteuerung, als auch der Taskleiste das

XLerate-lcon hinzu, {iber das das XLerate Control Panel gestartet werden kann.

HINWEIS
Das XLerate Control Panel steht lhnen auch unter Windows NT 4.0 zur Verfii-
gung, bietet dort jedoch nur den Control Panel- und den MIDI-Karteireiter.

Die anderen Karteireiter A3D Settings und A3D Demos entfallen, da A3D nur unter
Windowsgs unterstiitzt wird.

STARTEN UND BEENDEN DES XLERATE CONTROL PANEL.

Das XLerate Control Panel kann entweder iiber die Systemsteuerung oder aus der Tasklei-

ste heraus gestartet werden.

EB7 Syztemsteuerung M=l B3

Datei Bearbeiten  Ansicht 7

v
® O 3

Landereinztelungen b ang odems

2 K
Multimedia Metzwmerk Schriftarten
) ] 0s:36

T aztatur {32bit ADBC TenaTec xLerate

|21 Ohijeki(e) v
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Das XLerate Control Panel. Starten und Beenden des XLerate Control Panel.

XL %] erate ControlPanel |

Systemsteuerung | MIDI | 430 Einstellungen | A20-Demos |

i gz ﬁ

Lautstarkeregel..  Audiorecorder  Medienwieden... Wenn das Icon der XLerate in der Task-
@ - 2 leiste nicht erscheinen sollte, starten
CD-wiedergabe Multimedia Spielsteuerung Sie das XLerate Control Panel bitte aus

der Systemsteuerung heraus und

schalten dann die Option Show tray
v Sumbolin der Task-Leiste anzeigen .
control on the taskbar ein.

Schliefien | Abbiechen | Hite |

Um in das Menu der XLerate Tray Control zu gelangen, klicken

3 P 0836

Sie bitte mit der rechten Maustaste auf das XLerate-lcon in
der Taskleiste.

Kopfhiter Im dem aufgeklappten Menii kdnnen Sie dann sehr

v Lautzprecher

schnell Einstellungen vornehmen.

Audioeigenzchaften einstellen

Tray-Steuerung entfernen E 19.28

Auswahl zwischen Lautsprecher und Kopfhorer Ausgabe. Diese Einstellung betrifft nur
A3D Applikationen.

Adjust Audio Properties. Hieriiber kann ebenfalls das XLerate Control Panel gestartet

werden.

Remove Tray Control. Entfernt das Tray Control Icon aus der Taskleiste.
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Das XLerate Control Panel. Control Panel Karteireiter.

CONTROL PANEL KARTEIREITER.
| Uber den Control Panel Karteireiter

Systemsteuerung | MIDI | A3D-Einstelungen | A30-Demos | konnen Sie diverse Windowsgs bzw.

i gz ﬁ

Lautstarkeregel . Audiorecorder  Medierwwiederng. .

Windows NT 4.0 Multimedia Applika-

tionen starten. Auf3erdem konnen Sie
das Multimedia Control Panel und das

& % @ Game controllers Control Panel starten
CD-wiedergabe Multimedia Spielsteuerung

und dort dann bestimmte Eigenschaf-

ten der Karte konfigurieren.

v Sumbolin der Task-Leiste anzeigen . . .
Zusatzlich kann hier eingestellt wer-

IWI e e | den, ob das XLerate Control Panel in
der Taskleiste angezeigt wird oder

nicht.

MIDI KARTEIREITER.

ZL ¥ erate ControlPanel |

Systemstewerung  MIDI |.&3D-Einstellungen|.-’-'-.3D-Demu::s|

—Ziel fur MID]-Auzgabe in DOS-Box

rpfangt MID|-Auzgabe in D05 -Hig
—Wwavetable-Modus———— —'Wavetable-Effekte
B4 Kandle, Profi-Qualitat Reverb  Chorus

= B4 Kanale, Spisle-Cualitat

32 Kandale, Profi-Qualitat 1

[ Effekte ein

Schliefen I Shbrecher Hilfe:

DESTINATION FOR DOS Box MIDI Our.

Diese Listbox gibt Ihnen die Moglichkeit zu entscheiden wie MIDI-Daten verarbeitet wer-

den, die von Programmen in DOS-Boxen erzeugt werden.

XLerate Wavetable receives DOS Box MIDI Out. Anfallende MIDI-Daten aus DOS-Boxen

werden durch den integrierten Wavetable verarbeitet.
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Das XLerate Control Panel. MIDI Karteireiter.

XLerate MPU-401 receives DOS Box MIDI Out. Die Auswahl dieser Einstellung macht nur
Sinn, wenn Sie eine Wavetable-Tochterplatine oder einen externen Synthesizer an die
XLerate angeschlossen haben. Wie das geht, konnen Sie im Kapitel Anschluf3 externer

Gerdte (Seite 28) nachlesen.
WAVETABLE MODE.
64 Voice, Pro Quality. 64 Stimmen in bester Qualitat.

64 Voice, Game Quality. 64 Stimmen, jedoch mit geringerer CPU-Belastung. Dies mindert
die Klangqualitdt jedoch nur sehr geringfiigig.

32 Voice, Pro Quality. Die Wavetable Klangerzeugung wird auf 32 Stimmen reduziert und
optimiert. Die CPU-Belastung hier nochmals deutlich geringer.

WAVETABLE EFFECTS.

Am Anfang einiger MIDI-Sequenzen werden bestimmte Einstellungen fiir Chorus- und
Reverb-Effekte angefordert. Hier konnen Sie die Feineinstellung fiir die Chorus- und

Reverb-Effekte vornehmen.

Kontrollkdstchen Effekte. Hier konnen Sie Chorus- und Reverb-Effekte ganz deaktivieren.
Im deaktivierten Zustand sind keinerlei Effekte horbar, auch nicht, wenn sie in der
Sequenz angefordert werden. Die Einstellung im Kontrollkdstchen hat Vorrang vor den

Reglereinstellungen.

Regler Chorus und Reverb. Mit diesen Reglern konnen die Chorus- und Reverb-Effekte
hoher eingestellt werden als in der MIDI-Datei vorgegeben. Diese Einstellungen kdnnen
Sie auch wahrend der Wiedergabe einer MIDI-Sequenz noch dandern. Wenn die Regler auf
Null eingestellt werden, gelten die Vorgaben fiir Chorus und Reverb in der MIDI-Datei. Ein
Hochschieben der Regler verstarkt die Effekte allmahlich bis zum Maximum. Wenn fiir
Chorus und Reverb bereits in der MIDI-Datei das Maximum festgelegt wurde, hat die Stel-

lung der Regler keine Auswirkung.
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Das XLerate Control Panel. A3D Settings Karteireiter.

A3D SETTINGS KARTEIREITER.

ZL ¥ erate ControlPanel |

Systemsteuerungl MIDI  A30D-Einstellungen |.-'1'-.3D-Demu:|s|

— A3D-Auzgabemodus

—A30-Splazh
¥ Audiowiedergabe W Bildschirm anzeigen

[T DirectSound-Hardwarebeschleunigung deaktivienan

ﬁ Infa |
Schiiehen | .-’-'-.I::I::reu:henl Hilfe |

A3D Output Mode. Auswahl zwischen Speakers und Headphones Ausgabe. Diese Einstel-
lung betrifft nur A3D Applikationen.

A3D-Splash. Die Eintrdge in diese beiden Kontrollkdstchen entscheiden, ob bei Applika-
tionen die A3D unterstiitzen, der A3D-Sound und das A3D-Logo gezeigt werden.

Disable DirectSound Harware Acceleration. Dieses Kontrollkdastchen schaltet, wenn mar-
kiert, die hardwareseitige Unterstiitzung fiir DirectSound. Wir empfehlen dieses Kastchen
nicht zu markieren, damit die hardwareseitige DirectSound Unterstiitzung eingeschaltet
ist.
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Das XLerate Control Panel. A3D Demos Karteireiter.

A3D DEmMOS KARTEIREITER.

ZL ¥ erate ControlPanel |

Systemsteuerungl (]l I &30-Einstellungen  A30-Demos |

Ae Ae

430 Helicopter 430 Race Demo
Demo

Ae Ae

A30 Player Demo A3D Bee Demo

A
3D

Schiiehen | .-’-'-.I::I::reu:henl Hilfe |

Der A3D Demos Karteireiter bietet Ihnen die Mdglichkeit die A3D Demos und den A3D
Player zu starten. Gegen Ende der Treiberinstallation werden Sie gefragt, ob Sie die A3D
Demos installieren wollen. Falls Sie zu diesem Zeitpunkt die Demos noch nicht installiert
haben, werden Sie beim Wechsel auf den A3D Demos Karteireiter erneut dazu aufgefor-
dert.

MIXER EINSTELLUNGEN

B P 836

nen Sie den Mixer {iber das Lautsprecher-Symbol in der Windows 95 Taskleiste. Falls das

Uber den Standard Windows 95 Mixer kénnen Sie die Laut-

starke fiir Aufnahme und Wiedergabe regeln. Starten kon-

Symbol dort nicht erscheint, konnen Sie den Mixer auch iiber das XLerate Control Panel
starten. Damit das Lautsprecher-Symbol in der Taskleiste erscheint, wechseln Sie bitte
ebenfalls im XLerate Control Panel auf den Eintrag Multimedia und dort auf den Karteirei-
ter Audio. Dort befindet sich unterhalb der Einstellungen fiir die Audio-Wiedergabe die
Moglichkeit das Lautsprecher-Symbol in der Taskleiste anzeigen zu lassen.

Die Laustdrkeregelung in der Taskbar regelt die Gesamtlautstarke
austake des Audio-Ausgangs in DOS-Boxen wie auch in Real-Mode DOS.
Sollte die Lautstarke in DOS Applikationen zu gering sein, sollten

Sie die Gesamtlautstdrke iiber die Lautstarkeregelung erhéhen.

|‘_~’J [ Tonaus
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Das XLerate Control Panel. Mixer Einstellungen

Wenn dann vereinzelte Audio-Quellen zu laut sind, kénnen Sie diese iiber den Mixer indi-

viduell anpassen.

E Master Yolume M= E
Optionen 7

Master Volume | Wavetable Wave Out fic In Line In CD-Audio ROS Radio Ext. Synthesizer
Balance: Balance: Balance: Balance: Balance: Balance: Balance: Balance:
Lautstarke: L autstarke: Lautstarke: L autstarke: Lautstarke: Lautstarke: Lautstarke: Lautstarke:

o o | o o o o o [

[ &lles aus W Suswihlen [V Auswihlen |V Guswahlen |V Auswahlen |V Auswahlen |V Auswahlen | Auswihlen

Enweitert |

| TenaTec HLerate Mixer

Hinweis: Windows kann auch Audio-Regler im Mixer darstellen, die von der
Hardware nicht unterstiitzt werden.

Eigenschaften EIx]| Unter Optionen - Eigenschaften kon-
Gerdt o nen Sie auswahlen welche Regler
- Lautstiirke regeln fi erscheinen sollen und welche nicht.

Wiedeigabe Gleichzeitig kénnen Sie hier auch die
' Aufnahme . . .
Einstellungen fiir den Aufnahme-Mixer
O Andere |Sprachbefehls ¥ vyt .
- [ vornehmen. Zusdtzlich kann hier
Folgende Lautstarkeregler anzeigen: unabhdngig von den Reglern fiir Wie-
v Master Valume |~ dergabe und Aufnahme, die Aufnah-
Wiavetable Synthesizer
| whave Out — | meempfindlichkeit fiir Sprachsteue-
[] Telefon
IF‘MicIn I _IL| rungssoftware vorgenommen werden,
4 .3

wenn die Software diese Moglichkeit

ok I’é‘hhre':henl unterstiitzt.

Um den Aufnahme-Mixer zu starten wahlen Sie den Eintrag Aufnahme aus und klicken OK.
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Das XLerate Control Panel. Mixer Einstellungen
B Aufnahme & B3
Optioren ¥
Mic In Line In CD-Audio RDS Radio Ext. Synthesizer | Sterea Mix Wenn Sie eine
Balance: Balance: Balance: Balance: Balance: Balance: bestimmte Audio-
B3 b-FD B p-F3| B b
L e v et v et Quelle aufnehmen
Laut;_t_%i_l_'lﬁg;__ Lautstér;ie: Lautstarke: Lautstéir;ie: Lautstarke: Lautstéillke: WOllen, miissen Sle
L - - I - —L : I - — diese hier auswahlen
- - - - _l_l TI - - und den Regler ent-
v &uswahlen [ Auswshlen [T Auswihlen | Auswahlen | Auswdhlen | Auswahlen SpreChend aussteu-
Enweitert | ern.
| TerraTes ¥l erate Mixer

ey P ]| S°Voh! der Mixer fir die Auf

werden.

== kit diezen Einztellungen kann die Klangcharaktenstik. angepalit

— Ton-Einstellung
Dieze Einztellungen bezstimmen die Klangcharakteristil.

J— il

Tiefen: LA eI

Hohen: Y ERIE

—andere Eingtellungen

Dieze Einstellungen verandern zuzatzlich den klang. wei
|nformationen finden Sie in der Hardware-Dokumentation.

Lere

Schliefen

nahme als auch der Mixer fiir die
Wiedergabe bieten unter Optio-
nen den Meniipunkt Erweiterte
Einstellungen. |st dieser mit
einem Hakchen versehen, befin-
det sich im Aufnahme- und im
Wiedergabe-Mixer eine Schalt-
flache Erweitert. Dort konnen
Sie dann fiir das Mikrophon wei-
tergehende Einstellungen vor-

nehmen.

Windows 95 zeigt automatisch auch Regler fiir die Ton-Einstellung an, auch wenn diese

von der Treibersoftware nicht unterstiitzt werden.
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Das XLerate Control Panel. Legacy Audio Konfiguration.

LEGAcY AuDIo KONFIGURATION.

In den meisten Fallen wird es nicht notwendig sein, die Legacy Audio Einstellungen zu
andern. Sollte es dennoch erforderlich sein, weil ein Spiel vom Standard abweichende Ein-
stellungen bendtigt, oder Sie eine weitere Soundkarte im System haben, so erfahren Sie

hie,r wie Sie diese Einstellungen vornehmen kénnen.

Bei der Installation der XLerate werden die zur Verfiigung stehenden Ressourcen in lhrem
PC untersucht und in einer Liste moglicher Basiskonfigurationen gespeichert, wobei die

giinstigste Konfiguration an erster Stelle steht.

Konfiguration AdLib SoundBLaster Pro | SoundBlLaster Pro | SoundBlaster Pro
1/0 Port 1/0 Port Interrupt DMA Kanal
Basis Konf. o 388h 220h 5 oder 7 1und 3
Basis Konf. 1 388h 240h 5 oder 7 1und3
Basis Konf. 2 388h 220h oder 240h 5,7, 9 oder 10 1und 3
Basis Konf. 3 388h 220h oder 240h 5 oder 7 1
Basis Konf. 4 388h 220h oder 240h 5 oder 7 3
Basis Konf. 5 388h 220h oder 240h 5, 7,9 oder 10 o, 1, oder 3
. 220h, 240h, 260h
Basis Konf. 6 388h 5, 7,9 oder 10 o, 1, oder 3
oder 28oh

Der Gerdtemanager von Windows 95 zeigt unter Umstdanden Geradtekonflikte an, wenn
Adressen, Interrupts und DMA Kanile, die von der SoundBLaster Pro Emulation benutzt
werden, bereits von einer anderen Karte belegt sind. Das folgende Verfahren zeigt Ihnen,

wie Sie diese Konflikte manuell beseitigen.
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Das XLerate Control Panel.

Eigenschaften Fur System

&llgemein  Gerdte-Manager | Hardware-F‘rufiIeI Lei&tung&merkmalel

¥ Modelle nach Typ anzeigen  © Modelle nach Anzchlub anzeigen

Computer -
F- ¥ Anschliisze [COM und LPT)
=2 Audio-, Video- und Game-Controller
- Monster 300 PO Video Multimedia Device
b TernalecxLerate Gameport Interface
g TemalecxlLerate MPU-401 Interface
TeraT ec ¥Lerate PCl Audio

.8 T erral ec #<Lerate Sound Blaster Emulation
-3 Bildschim

2= CO-ROM

H-5a Dizkettenlaufwerk-Controller

F-5=24 Festplattenlaufwerk-Contraller

]@ Grafikkarten -
f-=0 Laufwerke

]E@ M aus

:I\> M ultifunkionsk arten LI

e [T T [ VRN B PR W

O g A O o O oy A O o O g O |

Eigenschaftenl Aktualizieren | Entfernen | Drucken... |

Legacy Audio Konfiguration.

HE| Offnen Sie den Windows 95
Gerdtemanager.  Klicken
Sie auf das Pluszeichen vor
Audio, Video, und Game-
contoller um an die Eigen-
schaften fiir die Sound-
Blaster Emulation zu kom-

men.

Markieren Sie den Eintrag
TerraTec XLerate  Sound-

Blaster Emulation.

Klicken Sie auf Eigenschaf-

ten und im folgenden Fen-

ster auf den Karteireiter

0k | abbiechen | Ressourcen.

Eigenschaften fiir TerraTec XLerate Sound Blaster Emulation]il E3

.&Ilgemeinl Treiber Ressourcen I

TemaT ec ¥Lerate Sound Blazter Emulation

R ezsourceneinztellungen:

Einztelung | -
0220 - 022F
1] e

iy j

Einztellung basiert auf: IBasisknnfiguratiun nnoa j

Einzstellung andern... | ™ Hgtomatisch einstelen

Geratekonflkte:
F.eine Konfiikte. =

0K | abbrechen |
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Entfernen Sie das Hakchen bei
Automatisch einstellen, damit Sie
in der Lage sind Ressourcen manu-
ell zu andern. AnschlieRend kon-
nen Sie eine der verschiedenen
Basiskonfigurationen auswahlen,
die es lhnen dann erlaubt ver-
schiedene Ressourcen einzustel-
len. Klicken Sie dann auf
Einstellungen dndern.... Beachten
Sie bitte, daf3 nicht jede Basiskon-
figuration die Anderung von Ein-
stellungen zulaBt. Probieren Sie
also verschiedene Basiskonfigura-
tion durch, bis Sie eine gefunden
haben, die das Andern von Res-

sourcen ermoglicht.
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Das XLerate Control Panel. Legacy Audio Konfiguration.

E/A-Bereich bearbeiten ﬂlﬂ Haben Sie eine solche Basiskonfigura-

Geben Sie den gewiinzchten E A-Beresich fur diezes Gerat ein. tion gEfunden’ kénnen Sie die Ressour-

Sie kinnen einen bestimmten Bereich angeben [zur cen verdndern.

automatizchen Auswahl des nachsten giiltigen Eereichz) oder

den Bereich mit Hilfe dez Auf- und Abwartspleils wahlen. . .
Wenn Sie Ressourcen manuell veran-

dern, bedenken Sie, dafs manche Appli-

kationen nicht in der Lage sind auf

veranderte Ressourcen zuzugreifen
et |D22EI-EI22F = g s

weil Sie die Standardwerte erwarten.

— Konfliktinformationen

Die gewahlte Einstellung steht mit keiner anderen Lesen Sie bitte ggfs. in der Dokumenta-
Systemkomponente in Kaonflikt.

Ez liegen keine Geratekonflikte wor, tion lhrer Appllkatlon naCh’ welche

Ressourcen das Programm erwartet.

0K | Abbrechen |

Einige Spiele bendtigen dariiber hinaus, da8 die sogenannte BLASTER Umgebungsveria-
ble gesetzt ist. Bei der Installation der XLerate Treiber werden die entsprechenden Modi-
fikationen in der AUTOEXEC.BAT und in der DOSSTART.BAT automatisch durchgefiihrt.

Ilhre AUTOEXEC.BAT und Ilhre DOSSTART.BAT sollten dann so dhnlich aussehen wie hier:

PATH=C: \ W NDOWG

ASP4DOS
SET BLASTER=A220 |15 D3 T4

Die letzten zwei Zeilen wurden von der XLerate Installation hinzugefiigt. Die erste Zeile
installiert den XLerate DOS Treiber, ASP4D0OS.COM, derim Windows Verzeichnis zu finden
ist.

Wenn lhr Rechner wahrend des Bootens nicht das Windows 95 Logo zeigt, sollten Sie fol-

genden Eintrag sehen.

VORTEXDOS AUDIO DRIVER (01.00). Copyright © Aureal Semiconductor
PCI AUDIO PRO enabled at Ports 220-22Fh, Interrupt 5, DMA 3,
Joystick 201h.
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Das XLerate Control Panel. Legacy Audio Konfiguration.

Falls Ihr Rechner das Windows 95 Logo zeigt, konnen Sie mit der Escape-Taste in die ent-
sprechende Ansicht wechseln, um zu sehen, welche Treiber und Programme geladen bzw.

gestartet werden.

Wenn Windows 95 und nicht DOS gestartet wird, wird der Treiber automatisch aus dem
Speicher entfernt, um die optimale Leistung von Windows 95 zu garantieren, da der Trei-

ber von Windows 95 selbst nicht benétigt wird.

Die zweite Zeile, die der AUTOEXEC.BAT bzw. der DOSSTART.BAT hinzugefiigt wird, setzt

die BLASTER Umgebungsvariable mit den entsprechenden Werten fiir die Ressourcen.

Im Anhang unter Hdufig gestellte Fragen (Seite 52) finden Sie detailliertere Information zu

der Bedeutung der einzelnen Eintrage.
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Das XLerate Control Panel.

Manuelle Konfiguration der MIDI Port Adresse.

MANUELLE KONFIGURATION DER MIDI PORT ADRESSE.
Einige Spiele bieten die Moglichkeit die Musik iiber MIDI wiederzugeben. In Wings DOS-

Boxen kdnnen Sie den integrierten Wavetable fiir die Wiedergabe auswahlen. Wie dies
geht, haben Sie bereits im Kapitel Das XLerate Control Panel (Seite 34) erfahren, siehe
Abschnitt MIDI Karteireiter (Seite 36). Da das Spiel den richtigen MIDI Port adressieren
muf, konnen Sie diesen - wie abgebildet- einstellen.

Eigenzchaften fur Spstem

Allgemein  Gerdte-Manager | Hardware-F‘rofiIeI Leistungsmerkmalel

@ Muodelle nach Typ anzsigen ¢ Modelle nach Anschiuf anzsigen

ngputer
é Angchliizze [COM und LPT)

-

B Audio-, Yideo- und G ame-Controller

Maonster 30 PCI Video Multimedia Device

Teral ec xLerate Gameport Interface

o, TeraTec ¥Lerate Sound Blaster Emulation
[]---@ Bildzchirm
-2 CO-ROM
-5 Diskettenlaufwerk-Controller
-5 Festplattenlaubwerk-Contraller
[]---@ Grafikkarten —
& Laubwerke
[]---Ea Mauz
[]--\> Multifunktionzkarten LI
B R [ P o
Aktualizieren Entfernen | Ducken... |

0K | Abbrechen |

Eigenszchaften fir TermaTec XLerate MPU-401 Interface EHE

Allgemeinl Treiber  Ressourcen I

FRezzourceneinstelungen:

TenaT ec #Lerate MPU-401 Interface

Ressourcent Einztellung

0330 - 033F

Einstellung basiert auf: IBasiskonfiguration 0000 j

Einstellung andern... [

Geratekonflikbe:

Keine Kaonflikte,

0k | sbbrechen |

Verfahren Sie analog zum bereits oben beschrieben Verfahren bei der manuellen Ande-
rung der Ressourcen fiir die SoundBLaster Emulation.
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Das XLerate Control Panel. Manuelle Konfiguration der Gameport Adresse.

MANUELLE KONFIGURATION DER GAMEPORT ADRESSE.

Da bei der Installation der XLerate-Treiber DirectX installiert wird, erweitert Windows
danach den Joystick-Treiber zu einen Game Controller-Treiber. Hinzugekommen sind zum

Beispiel Routinen, die das Joystick Polling beschleunigen.

Auch hier kénnen Sie wieder mit der bereits erwdahnten Prozedur die Einstellungen

andern.
Eigenschaften fiir System HE Eigenschaften fir TerraTec XLerate Gameport Interface HE
Allgernein  Eerste-Manager I Hardware-Prafile | Leistungsmerkmale | Allgemein | Treiber Reszourcen I
@ Modelle nach Typ anzeigen T Modells nach Anschiu® anzeigen Tenalec <Lerate Gameport Interface
Cormputer =
& Anschliisse [COM und LPT) Bessourceneinstellungen:
Audio-, Yideo- und Game-Controller Ressouicent Einstellung
B, Monster 3D PCI Video Mulimedia Device 0201 - 0201
TeraTec ¥l erate Gamepart Interface
TenaT ec sLerate MPU-401 Interface
TenaTec #Lerate PCl Audio
TenaT ec #Lerate Sound Blaster Emulation g q . - - -
[]___@ Bildzchirm Einstellung basiert auf: IBaS|skonflguratlon oaoo j
-5 CD-ROM Einstellung andern...
-2 Diskettenlaubwerk-Controller
-2 Festplattenlaufuerk-Contraller
[]...@ Grafkkarten b Geratekanflikte:
= Laufwerke - _
[]___% Waus Keine Kaonflikte. ﬂ
E]--\> Multifurktionskarten ﬂ
Len L 11 TN ISR Y (R
Akbualizieren Entfernen | Drucken... | i

ok | Abbrechen | 0Kk | abbrechen |

Spiele, die in einer Wing5 DOS-Box laufen, benutzen die Gameport-Adresse, die im Gera-
temanager eingetragen ist. Spiele, die unter Real-Mode DOS laufen, benutzen davon

unberriihrt weiterhin die Standard Gameport Adresse (201h).
Die XLerate bietet zwei verschiedene Gameport-Treiber an, die Sie benutzen kénnen.

Zum einen den Windows 95 Standard Gameport-Treiber, zum anderen den TerraTec XLe-

rate Gameport Interface.

Offnen Sie das XLerate Control Panel und starten Sie dann die Spielesteuerung.
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Das XLerate Control Panel.

Spielsteuerungen

Allgemein | E riweitert I

Spielzteuerungen:

B E

Steuerung | Status
Hirzufiigen. .. Entrermet.. Ergenschattern.. |

U eine Steuerung zu kanfigurieren oder zu testen, wahlen Sie die Steverung aus, und
klicken Sie auf ‘Eigengchaften’.

Klicken Sie auf 'Hinzufligen' ader Entfernen’, um die Spielsteuerungsliste zu aktualiziersn.

Spielsteuerungen

Lligemein  Eneitert |

Steverung-1D's: Spielzteuenungen:

[Kein)
[K.ein)
[K.&in)
[K.&in)
[K.&in)
[K.ein]

2
3
4
5
B
7

Um einer Steuerung eine ID zuzuweisen, wihlen Sie die 1D, und
klicken Sie auf Andem'.

=

Spdern... |

Falls fiir den Anschiuzs Ihrer S piglsteuerung ein bestimmter Part-Treiber notwendig ist,
wahlen Sie diezen aus der unten angegebenen Liste aus.

Port-Treiber:

rate Gameport Interface

Manuelle Konfiguration der Gameport Adresse.

Klicken Sie auf Hinzufiigen,
um Joysticks und andere
Game Controller zu instal-
lieren. Beachten Sie, daf3
es auch Joysticks und
Game Controller gibt, fiir
die eine gesonderte Trei-
berinstallation notwendig
ist, z.B. fiir den Force Feed-

back Pro von Microsoft.

Wenn Sie auf den Karteirei-
ter
haben Sie die Moglichkeit,

den Treiber fiir das Game-

Erweitert wechseln,

port Interface auszuwah-

len.

Windows benutzt von Haus aus das Standard Gameport Interface. Bei diesem Treiber wer-

den die regelmaBigen Abfragen des Joysticks von der CPU durchgefiihrt, was natiirlich die

Systemperfomance etwas herabsenkt.

Der TerraTec XLerate Gameport-Treiber hingegen benutzt Directlnput - Routinen von

DirectX die auf der XLerate Hardware ausgefiihrt werden. Das entlastet die CPU!
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Anhang Wavetable Instrumenten-Tabelle

ANHANG

WAVETABLE INSTRUMENTEN-TABELLE

Program| Instrument Name Voices | Program| Instrument Name Voices | Program| Instrument Name Voices
o | (Grand) Piano 1 1 43 | Contrabass 1 86 | Lead 7 (fifths) 2
1 | (Bright) Piano 2 1 44 | Tremolo Strings 1 87 |Lead 8 (bass+lead)| 2
2 | (EL. Grd) Piano 3 1 45 | Pizzicato Strings 1 88 |Pad1(new age) 3
3 | Honky-tonk Piano | 2 46 | Orchestral Harp 2 89 |Pad 2 (warm) 1
4 | El Piano1 1 47 | Timpani 1 90 | Pad 3 (polysynth) 2
5 | EL Piano 2 1 48 | String Ensemble1 | 1 91 | Pad 4 (choir) 2
6 | Harpsichord 1 49 | String Ensemble2 | 1 92 | Pad 5 (bowed) 2
7 | Clavi 2 50 | Synth Strings 1 2 93 | Pad 6 (metallic) 2
8 |Celesta 1 51 | Synth Strings 2 1 94 | Pad 7 (halo) 2
9 | Glockenspiel 1 52 | Choir Aahs 1 95 | Pad 8 (sweep) 2

10 | Music Box 2 53 | Voice Oohs 2 96 | FX1(rain) 2
11 | Vibraphone 1 54 | Synth Voice 1 97 |FX 2 (soundtrack) 2
12 | Marimba 1 55 | Orchestra Hit 1 98 | FX 3 (crystal) 2
13 | Xylophone 1 56 | Trumpet 1 99 |FX4 (atmosphere) | 2
14 | Tubular Bells 1 57 | Trombone 1 100 | FX 5 (brightness) 2
15 Dulcimer (Santur) 1 58 | Tuba 1 101 FX 6 (goblins) 2
16 Drawbar Organ 1 59 | Muted Trumpet 1 102 FX 7 (echoes) 1
17 | Percussive Organ 2 60 | French Horn 2 103 | FX 8 (sci-fi) 2
18 Rock Organ 1 61 Brass Section 1 104 |Sitar 1
19 | Church Organ 1 62 | Synth Brass1 1 105 Banjo 1
20 |Reed Organ 1 63 | Synth Brass 2 1 106 | Shamisen 1
21 | Accordion (french) | 2 64 | Soprano Sax 2 107 |Koto 1
22 Harmonica 1 65 | Alto Sax 1 108 Kalimba 1
23 | Tango Accordion 2 66 | Tenor Sax 2 109 Bag pipe 1
24 | Ac. Guitar (Nylon) | 1 67 | Baritone Sax 1 110 | Fiddle 1
25 | Ac. Guitar (Steel) 1 68 | Oboe 1 1112 | Shanai 1
26 | EL Guitar (jazz) 2 69 | English Horn 2 112 | Tinkle Bell 2
27 | EL Guitar (clean) 1 70 | Bassoon 1 113 | Agogo 1
28 | EL Guitar (muted) | 1 71 | Clarinet 1 114 | Steel Drums 1
29 |Overdriven Guitar | 1 72 | Piccolo 1 115 | Woodblock 1
30 | Distortion Guitar 1 73 Flute 1 116 | Taiko Drum 1
31 | Guitar harmonics 1 74 | Recorder 1 117 | Melodic Tom 1
32 | Acoustic Bass 2 75 | Pan Flute 2 118 | Synth Drum 1
33 |Elec. Bass (finger) | 2 76 | Blown Bottle 2 119 | Reverse Cymbal 1
34 | Elec. Bass (pick) 2 77 | Shakuhachi 2 120 | GuitarFretNoise 1
35 | Fretless Bass 1 78 | Whistle 1 121 | BreathNoise 2
36 Slap Bass 1 2 79 Ocarina 2 122 Seashore 2
37 |Slap Bass 2 1 80 |Llead1(square) 1 123 | BirdTweed 1
38 | Synth Bass1 1 81 |Lead 2 (sawtooth) | 1 124 | TelRing 1
39 |SynthBass2 3 82 Lead 3 (calliope) 3 125 Helicopter 1
40 | Violin 1 83 | Lead 4 (chiff) 1 126 | Applause 2
41 | Viola 1 84 |Lead 5 (charang) 1 127 | Gunshot 1
42 |Cello 1 85 | Lead 6 (voice) 1
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Anhang

WAVETABLE PERCUSSION-TABELLE.

Wavetable Percussion-tabelle.

Note Key Instrument Note Key Instrument Note Key Instrument

C2 36 Rock Bass Drum F#3 54 Tambourine Cs 72 | Long Whistle [EXC2]
C#2 37 Side Stick G3 55 Splash Cymbal C#sg 73 Short Guiro [EXC3]
D2 38 Snare Drum 1 G#3 56 Cowbell Dsg 74 Long Guiro [EXC3]
D#2 | 39 Hand Clap A3 57 Crash Cymbal 2 D#5 75 Claves

E2 40 Snare Drum 2 A#3 58 Vibraslap Es 76 Hi Wood Block
F2 41 | Low Floor Tom Tom | B3 59 Ride Cymbal 2 Fs 77 Low Wood Block
F#2 42 | Closed HiHat [EXC1] | Cg4 60 Hi Bongo F#s 78 Mute Cuica [EXC4]
G2 43 High Floor Tom CH#y4 61 Low Bongo Gs 79 Open Cuica [EXC4]
GH#2 | 44 Pedal HiHat [EXC1] | D4 62 Mute Hi Conga Gi#f5 | 80 | Mute 3angle [EXCs]
A2 45 Low Tom D#4 | 63 Open Hi Conga As 81 | Open 3angle[EXC5]
At2 46 Open HiHat[EXC1] | E4 64 Low Conga A#tg 82 Shaker

B2 47 Low-Mid Tom F4 65 High Timbale Bsg 83 Jingle Bell

C3 48 Hi Mid Tom Fi#y4 66 Low Timbale cé6 84 BellTree

C#3 | 49 Crash Cymbal 1 G4 67 High Agogo C#6 | 85 Castanets

D3 50 High Tom G#4 | 68 Low Agogo D6 86 | Mute Surdo [EXC6]
D#3 51 Ride Cymbal 1 A4 69 Cabasa D#6 | 87 | Open Surdo [EXC6]
E3 52 Chinese Cymbal | A#4 | 70 Maracas E6 88 -

F3 53 Ride BIl B4 71 | Short Whistle[EXC2]| F#3
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Anhang

MIDI IMPLEMENTATION CHART.

MIDI Implementation Chart.

Message |Function Status[b] |Data Description RX
Type (D7-Do) (D7-Do) (D7-Do)
Channel Note Of f 1000cccc|0kkkkkkk (kkkkkkk) = key (note) nunber. (@]
Messages Ovvvvvvv (vvvvvvv) = velocity.
Note On 1001cccc |Okkkkkkk (kkkkkkk) = key (note) nunber. (e}
Ovvvvvvv (vvvvvvv) = velocity.
Control 1011cccc|Onnnnnnn (nnnnnnn) = control |l er nunber.
Change Ovvvvvvv (vvvvvvv) = new val ue.
n=1 Mbd wheel . (@)
n=>5 Data entry. O
n==1% Vol ume. (@)
n =10 Pan. O
n =11 Expr essi on. (@]
n = 64 Sust ai n. (0]
n =091 Reverb send. o
n =93 Chorus send. (@]
n = ot her O her. X
Mode 1011cccc|Onnnnnnn (nnnnnnn) = control | er number.
Change Ovvvvvvv (vvvvvvv) = new val ue.
n =122, v =0/ |Local control off/on. X
127 Al notes off. (0]
n=123 v =0 Omi node on. [c] X
n=124 v =20 Omi node off. [c] X
n =125 v =0 Mono node on. [c] X
n = 126, v = cccc |Poly node on. [c] X
n =127, v =20
Program 1100cccc |Oppppppp (PpPppPPPP) = new program nunber. 0
Change
Pitch Bend|1110cccc |onmmmmmm (nmmmmmmm) = LSBs. o)
Change Onnnnnnn (nnnnnnn) = 7 MSBs.
200H = Center.
Pitch Bend|10llcccc|01000000 00000000 |(yvvvvvvy) = pitch bend sensitivity |X
Sensitiv- 01000001 00000000 |i n 0-24 semitone range.
ity VVVVVVVV default setting: 2 sem tones.
Channel 1101cccc|0vvvvvvy - (6]
Af tertouch
Polyphonic  |1010cccc Qkkkkkkk Ovvwvvvy (kkkkkkk) = key (note) number. X
Aftertouch (vwvvvwv) = pressure value.
System System 11110000 + Vortex 1.0 does not support any X
Messages |EXclusive. system exclusive messages.
End of 11110111 X
Exclusive
Song 11110010 O Ommmmmmm Wavetable support does not require X
Pos.Ptr. support for sequencer control
Song 11110011 Qsssssss messages. X
Select
Tune 11110110 + X
Request
Timing 11111000 + X
Clock
Start 11111010 X
Continue 11111011 X
Stop 11111100 X
Active 11111110 _ X
Sense
Reset 11111111 _ X

a. O =recognized, X = not transmitted/not recognized.
b. cccc = MIDI channel 1~16.
c. Causes all notes off.
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Anhang Hdufig gestellte Fragen.

HAUFIG GESTELLTE FRAGEN.

In diesem Kapitel finden Sie in Kurzform Losungsmoglichkeiten fiir Probleme, die bei der

Installation oder dem Betrieb der Soundkarte auftauchen kénnten.

Bitte beachten Sie, daf® Sie die jeweils aktuellste Treiber Version der TerraTec XLerate

benutzen.
Die jeweils neuesten Versionen kdnnen sie wie folgt bekommen:

TerraTec ReActor BBS:  (02157) 8179- 24 (Analog)
(02157) 8179- 42 (ISDN)

TerraTec im Internet: http://wwv. terratec. net

oder per frankiertem Riickumschlag iiber 3.- DM an die TerraTec Supportabteilung.

(Bitte Produktnamen und die Registrierungsnummer angeben)

Bitte ziehen Sie dieses Kapitel auf jeden Fall zu Rate, wenn Sie auf ein Problem stof3en,

denn die meisten Probleme kénnen so sehr einfach gelost werden.
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Anhang Hdufig gestellte Fragen.
Der Joystick funktioniert nicht.

In einem PC kénnen keine zwei Joystick-Ports gleichzeitig aktiv sein. Uberpriifen Sie, ob
entweder der Joystick-Port lhres Motherboards/Controllers oder der Soundkarte ausge-
schaltet ist.

Beim Einsatz bestimmter Programme erhalte ich eine Fehlermeldung wie
»Umgebungsvariable nicht gefunden“ und/oder meine Soundkarte bleibt

stumm.

Manche Programme erwarten im Soundblaster- oder Soundblaster Pro-Modus eine DOS
Umgebungsvariable. Eine solche Umgebungsvariable wird iiber eine Zeile in der
AUTOEXEC. BAT definiert. So sieht das Format der Variable aus:

SET BLASTER=Awww | x Dy Tz

wobei die Kleinbuchstaben fiir folgende Werte stehen:

»Www* = Soundblaster Portadresse (Standard: 220)

WX = Soundblaster Interrupt-Level (Standard: 5)

wY* = Soundblaster DMA-Kanal (Standard: 1)

wZ" = Kartentyp (2 fiir Soundblaster oder 4 fiir Soundblaster Pro

Eine typische Zeile kdnnte also so aussehen:

SET BLASTER=A220 15 D1 T4

Achten Sie bitte darauf, da} manche Programme diese Variable auch in ihrer eigenen
AUTCEXEC. BAT im DOS-Fenster unter Windows 95 brauchen.
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Anhang Hdufig gestellte Fragen.

Ein an die Soundkarte angeschlossenes MIDI-Keyboard zeigt auf Tasten-

druck keine Reaktion.

1. Uberpriifen Sie in diesen Fall erst einmal, ob der Treiber fiir die Kommunikation mit

dem Keyboard installiert ist.

2. Wennder Treiber installiert ist, muB erin der jeweiligen Sequenzer-Software als MIDI
Eingabegerat selektiert werden. Bitte ziehen Sie fiir diesen Vorgang lhr Sequenzer
Handbuch zu Rate. Gewdhnlich finden Sie in den meisten Sequenzer- Programmen
einen Meniipunkt Setup / MIDI Devices, in dem Sie sowohl MIDI- Eingabe- als auch
MIDI-Ausgabegerdte auswadhlen konnen.

Wenn diese beiden Bedingungen erfiillt sind und die Software auf Tastendruck immer
noch nichts meldet, bzw. kein Ton zu horen ist, liegt das Problem mit groBer Sicherheit am
MIDI-Verbindungskabel.

Die Erfahrung hat gezeigt, dal es eine Unmenge verschiedener MIDI-Verbindungskabel
gibt, die leider duferlich alle identisch aussehen. In diesen Kabeln sollte sich ein soge-
nannter Optokoppler befinden, der auf die Pegel der Soundkarte abgestimmt ist. Da man
dies von auf3en leider nicht liberpriifen kann, sollten Sie immer auf ein MIDI-Kabel des
jeweiligen Soundkarten-Herstellers zuriickgreifen. Ein solches Kabel befindet sich wegen
dieser Problematik in unserer Produktpalette und kann {iber den Fachhandel bezogen

werden.
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Anhang Die TerraTec Hotline.

DIE TERRATEC HOTLINE.

Sollten Sie noch Probleme oder Fragen haben, befolgen Sie bitte zuerst noch einmal alle
Anweisungen in diesem Handbuch. Haben Sie Fragen zu MIDI oder Wavetable-Synthese,
schauen Sie bitte im MIDI-Handbuch auf der Install-CD nach.

Bei Fragen zu Einstellungen der beigefiigten Software hilft das Online Software Hand-

buch. Eine Vielzahl von Schwierigkeiten lassen sich so in der Regel schnell beheben.

Sind Sie jedoch sicher, daf3 Sie alleine nicht weiterkommen, rufen Sie am besten unsere

Hotline an.

Unser freundliches Support-Team steht lhnen Montags bis Freitags von 13:00 Uhr bis
20:00 Uhr unter der Rufnummer (02157) 817914 zur Verfiigung. Damit der Anruf ziigig

bearbeitet werden kann, halten Sie bitte folgende Informationen bereit:

¢ |hre Registrierungsnummer

Die Handbiicher,

Einen Ausdruck Ihrer Konfigurationsdateien ,

Das Handbuch Ihres Motherboards ,

Einen Bildschirmausdruck Ihrer BIOS -Konfiguration.

Wenn moglich, telefonieren Sie am besten von lhrem laufenden Rechner aus. Notieren Sie
sich bitte auch bei lhrem Anruf den Namen unseres Supportmitarbeiters, denn den brau-

chen Sie, falls ein Defekt vorliegt und Sie die Karte einschicken miissen.
Eine weitere Hilfsmdglichkeit bietet unsere Supportseite im Internet:

http://wwv. terratec. net/support.htm

Auch hier ist es sinnvoll, alle Informationen, die Ilhren Rechner betreffen, bereit zu halten.
Je genauer unsere Mitarbeiter tiber Ihr Problem informiert werden, umso eher besteht die

Chance, daf3 Ihnen schnell geholfen werden kann.

Bitte sehen Sie von schriftlichen Hilfegesuchen per Post, Telefax oder Brieftauben ab.

Diese konnen aus organisatorischen Griinden nicht bearbeitet werden.
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Anhang Der Service bei TerraTec.

DER SERVICE BEI TERRATEC.

TerraTec bietet einen Direktservice an, das heif3t, Sie wenden sich im Falle einer Fehlfunk-
tion direkt an uns, nicht an lhren Handler.

Das hat fiir Sie folgende Vorteile:

e Kiirzere Wege: Anstatt iiber Handler, Grohandler und Distributor direkt zu uns.

e Bessere Kontrolle: Auf Umwegen kdnnen Pakete leichter verloren gehen oder bescha-

digt werden.

e Schnellere Bearbeitung: Die Pakete werden in der Reihenfolge ihres Eingangs bearbei-
tet und nicht erst beim Grof3hdandler oder Distributor zwischengelagert, bis sich ein gro-

Berer Versand lohnt.

¢ Direktes Feedback: Bei Riickfragen an Sie kdnnen wir direkt und schnell handeln.

Damit Sie lhre Karte nicht vergeblich einschicken, falls Sie ein Problem nicht beheben kon-
nen, bitten wir Sie darum, in jedem Fall vorher die Hotline anzurufen und sich den Namen

des Mitarbeiters aufzuschreiben.

Dadurch ersparen Sie sich ggfs. unnétige Kosten. Die Chance, ein Problem am Telefon zu
l0sen, ist erfahrungsgemas sehr hoch. Dagegen ist die Anzahl der wirklich defekten Kar-

ten verschwindend gering.

Folgende Prozedur sollten Sie bei einem Problem in jedem Fall einhalten:

1. Das entsprechende Kapitel des Handbuchs noch einmal zu Rate ziehen.

2. Die Hotline anrufen (s.0.).

3. Den Service-Begleitschein mit moglichst genauer Fehlerbeschreibung ausfiillen.
4. Im Anschreiben den Namen des Supportmitarbeiters angeben.

5. Die Soundkarte mit Anschreiben und Servicebegleitschein in der Originalverpackung
an uns zuriickschicken. Schicken Sie das Packchen bitte nicht unfrei, da wir es dann

aus organisatorischen Griinden nicht annehmen koénnen.
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Anhang

SCHALTUNG DES MIDI INTERFACES.

Schaltung des MIDI Interfaces.

1
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Glossar. Schaltung des MIDI Interfaces.

GLOSSAR.

p-Law
Kompressions- und Dekompressions-Algorithmus nach US-Telefonstandard. Durch nicht-lineare Kompressi-
on wird ein Dynamikumfang bis 72 dB mit 8 Bit/Sample Auflosung erreicht.

3D-ALGORITHMEN
Prozessvorschriften fiir einen Prozessor, um aus einem digitalen Stereo-Audiosignal eine Raumklangwirkung

{iber nur zwei Lautsprecher zu erzielen. Im Gegensatz zum AudioRendering ist hier keine exakte Plazierung
von akustischen Ereignissen im virtuellen Raum méglich. Im Prinzip handelt es sich hier ,,nur“ um Verzoge-
rungen und frequenzabhdngige Phasenverschiebungen des gesamten Audio-Materials.

40P+
Spezieller Algorithmus zur Erzeugung von FM-Klangen mit 4 Operatoren.

5,25" MobulL
Einschubmodul des AudioSystems EWS64 XL (fiir die EWS64 L optional) in der Gro3e eines 5,25"-Disketten-

laufwerks fiir PCs. Dieses Modul verfiigt iiber 4 5polige DIN-Buchsen (2 x MIDI In/Out) zum Anschluf} von
MIDI-Geraten an die zwei MIDI-Schnittstellen sowie {iber 1 optisch/koaxial umschaltbaren Digitaleingang, 2
koaxiale Digitalausgange und einem Kopfhorerausgang. Auflerdem enthalt es den AnschluBstecker fiir ein
optionales Wavetable-Modul.

8 MBIt
ROM-SpeichergroBie fiir PCM-Samples fiir die Wavetablesynthese, entspricht 1 MByte.

16-BIT ERWEITERUNGSSTECKPLATZ
Steckerleiste fiir die Aufnahme von Erweiterungskarten fiir den ISA-Bus. Durch zwei hintereinanderliegende

Kontaktleisten wird der parallele 16 Bit Datentransfer {iber den Bus erméglicht.

ApLIB
Einer der ersten Soundkartenhersteller (nicht zu verwechseln mit einer heutigen Soundkartenfirma gleichen

Namens). Der Adlib Standard definiert die Adresse zur Erzeugung von FM-Klangen.

ADPCM
Adaptive Differential Puls Code Modulation. Kompressions- und Dekompressions-Algorithmus mit einem

Kompressionsverhaltnis von 4 : 1. Das heif3t, hier wird ein 16 Bit Sample zu einem 4 Bit Sample komprimiert
und dadurch ein extrem schneller Transfer von Samples guter Qualitét {iber Netzwerke und Telefonleitungen

ermoglicht.

A-Law
Kompressions- und Dekompressions-Algorithmus nach Euro-Telefonstandard. Durch nicht-lineare Kompres-
sion wird ein Dynamikumfang bis 72 dB mit 8 Bit/Sample Auflosung erreicht.

ANALOG
Stufenloser Ubergang zwischen zwei Zustinden. Alle Erscheinungen der natiirlichen Umgebung sind analog.

APPLIKATIONEN
Anderes Wort fiir Programme, durch die der Benutzer mit dem Rechner kommuniziert.

ATAPI-IDE
Advanced Technology Attachment Packet Interface. Erweiterung des IDE-Standards zur schnelleren Daten-

kommunikation zwischen Prozessor und Massenspeichermedien wie Festplatten und CD-ROM Laufwerken,
auch als Enhanced IDE bekannt.
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Glossar. Schaltung des MIDI Interfaces.

AUDIORENDERING
Von TerraTec eingefiihrtes Verfahren zur exakten Positionierung von akustischen Ereignissen in einem virtu-

ellen dreidimensionalen Raum in Echtzeit. Das Resultat ist mit zwei oder vier Lautsprechern oder iiber Kopf-
hérer erfahrbar.

AUDIOSTREAMS
Datenstrome von digitalen Audiodaten. Sie werden vom Prozessor von der Festplatte zur Soundkarte ge-
schickt, dort verarbeitet, in ein Analogsignal gewandelt und {iber die Lautsprecher wiedergegeben.

BEEPER

Signalgeber auf der Hauptplatine des PCs, der mit einem oder einer Folge von Beeps verschiedene Zustande,
vor allem Konfigurationsfehler des PCs akustisch anzeigt. Dieser Signalgeber ist normalerweise direkt mit
dem eingebauten PC-Lautsprecher verbunden.

BETRIEBSSYSTEM

Oberhalb des BIOS angesiedelte Ebene zur Kommunikation mit dem Rechner. Das Betriebssystem stellt dem
Benutzer Basisfunktionen zur Verfiigung, um Arbeitsabldufe auf dem Rechner zu organisieren. Es stellt die
Schnittstelle zwischen dem BIOS und den Applikationen her.

BILDSCHIRMAUSDRUCK
Ausdruck des Bildschirminhaltes mit Hilfe der Taste Druck auf der Rechnertastatur.

BIOS

Basic Input Output System, Basisprogramm zur Steuerung der elementaren Vorgange im Rechner. Das BIOS
stelltim Rechner die Kommunikationskandle her und sorgt so fiir die Verbindung zwischen den einzelnen Sy-
stemkomponenten.

BIOS-KONFIGURATION
Einstellungen des BIOS, die mit Hilfe eines oderer mehrerer Bildschirmseiten vorgenommen werden. Auf die-
se Einstellungen hat man meistens Zugriff, indem man wahrend des Rechnerstarts die Taste Entf driickt.

BoOTEN

Das Starten oder Hochfahren des Rechners. Man unterscheidet zwischen Warmstart, der durch die Tasten-
kombination Strg Alt Entf hervorgerufen wird und Kaltstart, der durch Druck auf den Reset-Knopf oder Aus-
und Wiedereinschalten des Rechners ausgelost wird.

BURsT-Mobus
Schneller Datentransfer tiber den ISA-Bus des PCs, der im Gegensatz zum DMA-Transfer CPU-Leistung beno-
tigt, dafiir aber keine DMA-Kanale reserviert.

CACHE
Aus RAM-Bausteinen bestehender Pufferspeicher, in dem Befehle und Daten zwischengespeichert werden,
um sie dem Prozessor schneller zur Verfiigung zu stellen.

CD-ROM
Speichermedium mit der gleichen Technologie wie Audio-CDs. Der Unterschied besteht in der Struktur der Da-
ten, auf die bei der CD-ROM nur ein Rechner, nicht aber der CD-Player Zugriff hat.

CHIP
Kurzbezeichnung fiir integrierte Schaltkreise (ICs).

CODEC
Bezeichnung fiir einen integrierten Schaltkreis, der sowohl die Analog-Digitalwandlung (Coding) als auch die
Digital-Analogwandlung (Decoding) vornimmt.
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Glossar. Schaltung des MIDI Interfaces.

CONTROLLER
Subprozessor, der die Steuerung zwischen verschiedenen Schnittstellen und dem Bus iibernimmt. Die am

weitesten verbreiteten Controller sind die fiir die SCSI- und fiir die Enhanced-IDE-Schnittstelle.

cPU
Central Processing Unit, Hauptprozessor des Rechners.

CREATIVE LABS
Hersteller der Soundkarten Soundblaster und Soundblaster Pro, die bei Spieleherstellern vielfach als de facto
Standard angesehen werden.

DAC
Digital Analog Converter, Baustein zur Umwandlung von Digital- in Analogdaten

DAT-RECORDER

Digitaler Kassettenrecorder, der die digitalen Audiodaten mit Hilfe eines rotierenden Aufnahme- und Wieder-
gabekopfes (dhnlich wie ein Videorecorder) auf eine Kassette dhnlich der normalen Kompaktkassette auf-
nimmt. Neben den analogen Ein- und Ausgangen verfiigt er auch iber digitale Ein- und Ausgénge. Je nach
Geriteklasse handelt es sich bei dem Ubertragungsformat um das S/PDIF- oder das AES/EBU-Format.

DIGITAL
Darstellung von Zustanden mit Hilfe von abgestuften Zahlenwerten. Eine Zustandsanderung kann nur in

Schritten durchgefiihrt werden, wobei die Abtastrate und die Auflésung fiir die Gré3e der Schritte verantwort-
lich ist. Ein Computer kann nur digitale, also vergroberte Information verarbeiten, die aber dafiir sehr schnell.

DIGITALEIN- UND -AUSGANG

Interface zur Verbindung mehrerer digitaler Audiogerate untereinander. Physikalisch gesehen unterscheiden
sie sich durch den optischen, koaxialen und symmetrischen XLR Anschluf3. Der XLR-Anschluf ist professionel-
len Geréten vorbehalten und verwendet das AES/EBU Protokoll fiir die Ubertragung der Audiodaten {iber sym-
metrische Kupferleitungen, die anderen beiden Anschliisse iibertragen das S/PDIF Protokoll iiber
Lichtwellen- bzw. unsymmetrische Kupferleitungen.

DIN-BUCHSEN
5-polige Anschliisse fiir Standard MIDI-Verbindungen.

DIRECT MEMORY ACCESS
DMA, direkter Zugriff auf den RAM-Speicher ohne Umweg {iber den Hauptprozessor.

DIRECTSOUND
Ein Standard Software-Interface, entwickelt von Microsoft, um unter Windows 95 direkteren Zugriff auf die

Sound-Hardware zu erreichen. DirectSound ist Bestandteil von DirectX, das sich zusatzlich auf Hardware wie
Grafikkarten, 3D Beschleunigerkarten, Joysticks, Modems usw. bezieht.

DIRECTSOUND STATIC BUFFER
Ein Speicherbereich auf der Soundkarte, der fiir verschiedene immer wiederkehrende Klange zum Beispiel bei

Spielen benutzt werden kann. Solche Kldnge sind Schiisse, Explosionen, Motorengeriusche oder Ahnliches.

DMA
Direct Memory Access, direkter Speicherzugriff.

DMA-KANALE
Signalleitungen, die fiir den direkten Speicherzugriff bereitgestellt werden.
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DoUBLE-SPEED
Doppelte Umdrehungsgeschwindigkeit bei CD-ROM Laufwerken gegeniiber Audio-CD Playern. Dadurch wird

eine hohere Dateniibertragungsrate von der CD-ROM erreicht. Moderne CD-ROM Laufwerke erreichen eine bis
zu 12-fache Umdrehungsgeschwindigkeit.

DOWNLOADEN
1. Dateien von einem anderen Rechner, in der Regel einer Mailbox oder einem Internet-Server auf den eigenen
Rechner herunterladen.

2. Informationen aus dem Hauptspeicher oder von der Festplatte in den Speicher einer Zusatzkarte herunter-
laden. Bei einer Soundkarte wie der EWS64 L/XL sind das vor allen Dingen Samples und Instrumenten-Defi-
nitionen von Wavetable-Kldngen.

DRUMKIT
Engl.: Schlagzeug, Gruppe aufeinander abgestimmter Schlaginstrumente

DuAL-DMA
Verwendung von zwei separaten DMA-Kandlen fiir die gleichzeitige Aufnahme und Wiedergabe von Audioda-

ten in einem Rechner. Dieser auch Full Duplex bezeichnete Modus ist fiir Harddisk-Recording und akustische
Dateniibertragung iiber Telefon- oder Netzleitungen von Bedeutung.

DYNAMISCHES MIKROFON
Prinzip eines Akustikwandlers, der die durch eine diinne Membran aufgenommenen Schallwellen mit Hilfe ei-
ner diinnen Drahtspule, die sich innerhalb eines Magneten bewegt, in elektrische Spannung umsetzt.

EEPROM
Electrically Erasable Programmable Read Only Memory. Elektrisch l6schbarer und wiederbeschreibbarer
Speicherbaustein.

EINGABE/AUSGABE-ADRESSE
Adresse eines Bereichs im Speicher, der fiir Ein- und Ausgabegerdte reserviert ist. Jedes Ein- oder Ausgabe-
gerdt benutzt einen definierten Bereich, der mit Hilfe der Adresse direkt angesprochen werden kann.

ENHANCED FuLL DUPLEX
Erweiterter Full Duplex Betrieb, der es erlaubt, bei gleichzeitiger Aufnahme und Wiedergabe von Audiodaten
fiir die beiden Betriebsarten unterschiedliche Samplingfrequenzen (Abtastraten) zu benutzen.

ENHANCED-IDE
Erweiterung des IDE-Standards zur schnelleren Datenkommunikation zwischen Prozessor und Massenspei-
chermedien wie Festplatten und CD-ROM Laufwerken.

EQUALIZER
Regelbares Mehrbandfilter, um den Frequenzgang eines Signals an eine existierende Audio-Anlage anzupas-
sen.

EXPANDER

Erweiterungseinheit, hier ist damit ein MIDI-Klangerzeuger wie Synthesizer oder Sampler ohne eigene Tasta-
tur gemeint. Diese Expander kénnen nur tiber MIDI von einer separaten Tastatur oder einem Sequenzer/Com-
puter angesteuert werden.

EXTENDED FULL DUPLEX
Erweiterte Moglichkeit der gleichzeitigen Wiedergabe und Aufnahme von Audiodaten. In diesem Fall kénnen
simultan zu einer Stereo-Aufnahme mehrere Audiodateien in Stereo abgespielt werden.
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m
Frequenzmodulation, in diesem Fall ein Algorithmus zur synthetischen Klangerzeugung. Mit Hilfe von Sinus-

generatoren, die sich gegenseitig in ihrer Frequenz beeinflussen kdnnen, werden komplexe Wellenformen er-
zeugt.

FuLL DuPLEX
Gleichzeitige Aufnahme und Wiedergabe von Audiodaten in einem Rechner. Diese Betriebsart ist fiir das Hard-
diskrecording und fiir Telefonie-Anwendungen von Bedeutung.

GAME PoORT
Anschlus fiir einen oder zwei Steuerkniippel (Joysticks) an den PC fiir die Steuerung von Spielen.

GAME/MIDI-PoRT
Kombinierter Anschluf fiir einen oder zwei Steuerkniippel (Joysticks) und MIDI Ein- und Ausgang. Dieser An-

schluf3 befindet sich meistens auf dem Abdeckblech an der Soundkarte.

GENERAL MIDI
Standard zur Aufteilung von Instrumenten auf die 127 Programmnummern eines MIDI-Kanals. Zusatzlich de-

finiert er den Kanal 10 als Schlagzeugkanal und die Zuordnung der Schlaginstrumente zu den MIDI-Noten-
nummern.

GENERAL SYNTHESIZER
Erweiterung des General MIDI Standards um zusatzliche Klange, die mit Hilfe von Bankumschalt-Befehlen er-
reicht werden kénnen, sowie einen Effektprozessor fiir diverse Hall- und Chorus-Programme.

HARDDISK-RECORDING

Mehrspuraufnahmeverfahren, das anstelle eines Bandes eine Festplatte als Speichermedium nutzt. Vorteil ist
der direkte Zugriff auf jeden Teil des aufgenommenen Audio-Materials ohne Umspulzeiten. Nachteile sind die
relativ hohen Kosten des Aufzeichnungsmediums und die schwierigere Austauschbarkeit mit anderen Syste-
men.

HAUPTPLATINE
Grundplatine (Motherboard), auf der die Hauptkomponenten eines Rechners wie Stromversorgung, CPU,

RAM-Speicher, BIOS, Bussystem und Erweiterungssteckplatze installiert sind.

HAUPTPROZESSOR
CPU, Zentraleinheit des Rechners.

1/O-ADRESSEN
Adresse eines Bereichs im Speicher, der fiir Ein- und Ausgabegerdte reserviert ist. Jedes Ein- oder Ausgabe-

gerdt benutzt einen definierten Bereich, der mit Hilfe der Adresse direkt angesprochen werden kann.

INTERNET
Weltumspannendes nicht hierarchisches Netzwerk, das im Zeichen globaler Kommunikation immer mehr Be-

deutung gewinnt. Der multimediale Teil des Internets ist das World Wide Web (WWW).

INTERRUPT
Unterbrechungsbefehl, der dem Hauptprozessor mitteilt, daf} ein ProzeB unterbrochen werden muf, da Da-

ten von einer Systemkomponente oder einem externen Gerdt angenommen werden miissen.

IRQ
Interrupt Request, Unterbrechungsbefehl (siehe dort).
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ISA Bus
Industry Standard Architecture, das verbreitetste Bus-System in der PC-Industrie fiir die Dateniibertragung

von Erweiterungsplatinen zum Hauptprozessor oder zum Speicher.

JoysTick
Steuerkniippel zur schnellen und komfortablen Steuerung von Bewegungen in Spielen, meistens noch mit di-

versen Feuerknopfen zum hemmungslosen Rumballern ausgestattet.

JUMPER
Kleine zweipolige Kurzschlu3stecker, um Konfigurationen auf der Hauptplatine oder Erweiterungskarten vor-

zunehmen.

KEYBOARD
Tastatur, bei Rechnern die alphanumerische Eingabetastatur, bei Musikinstrumenten die Klaviatur zur Erzeu-

gung der MIDI-Steuersignale.

KONDENSATORMIKROPHON
Prinzip eines Akustikwandlers, der die durch eine diinne Membran aus einem elektrisch polarisierten Material

(Elektret) aufgenommenen Schallwellen in elektrische Spannung umsetzt.

KONFIGURATIONSDATEIEN
Die Startdateien CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT, sowie die Initialisierungsdateien SYSTEM.INI und WIN.INI

von Windows 3.x sind die Dateien, die fiir die Konfiguration des Rechners und der Software mit Hilfe von Trei-
bern sorgen. Unter Windows 95 ist hierfiir die Registrierdatenbank zustandig, auf die mit Hilfe des Programms
REGEDIT.EXE zugegriffen werden kann.

Loopr
Schleife. Bei der Wiedergabe von Wavetable-Kldngen wird der Mittelteil des Klanges als Schleife wiederge-
geben, damit der Sound in beliebiger Ldnge abgespielt werden kann.

MaiLBox

Rechner, auf den mit Hilfe eines MODEMs iiber eine Telefonleitung zugegriffen werden kann. Mailboxen (BBS,
Bulletin Board System) sind Firmenservices, iiber die dem Anwender eine schnelle Zugriffsmoglichkeit zu
neuen Treibern, Hilfsprogrammen und Informationen gegeben werden kann. Dariiberhinaus gibt es Mailbo-
xen von privaten Betreibern, die Sharewareprogramme, schwarze Bretter und Moglichkeiten zur Kommunika-
tion der Benutzer untereinander anbieten.

MAINBOARD
Grundplatine (Motherboard), auf der die Hauptkomponenten eines Rechners wie Stromversorgung, CPU,

RAM-Speicher, BIOS, Bussystem und Erweiterungssteckplatze installiert sind.

mci
Media Control Interface. Eine Software-Schnittstelle zur Ansteuerung diverser Medien-Geréte. Diese geradte-

unabhdngige Schnittstelle stellt Befehle zur Verfiigung, mit denen aus einem Programm oder einer Multime-
dia-Applikation die Gerdtetreiber indirekt angesprochen werden.

MICROSOFT SOUND SYSTEM

Ein Paket aus einer Soundkarte und verschiedenen Anwendungsprogrammen, das friiher einmal von Micro-
soft hergestellt wurde. Die 16 Bit Soundkarte benutzte spezielle Ressourcen, die bis heute vor allem unter
Windows zum Standard wurden. Mittlerweile bieten auch einige Spiele zur Soundausgabe das MSS an.
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MIDI
1. Fachterminus aus der Welt der Damenoberbekleidung fiir eine Rocklange zwischen Maxi und Mini.

2. Musical Instruments Digital Interface. Diese aus dem Bereich der elektronischen Musikinstrumente stam-
mende Schnittstelle erlaubt den standardisierten Datenaustausch zwischen Synthesizern, Computern, Sam-
plern und Keyboards. Da es sich hier normalerweise um eine serielle Schnittstelle handelt, werden in der
Regel nur Steuerdaten iibertragen, die die jeweiligen klangerzeugenden MIDI-Gerdte dazu bewegen sollen,
Musik in gewiinschter Form wiederzugeben (was oftmals auch gelingt).

MIDI-KiT

Ein spezielles Verbindungskabel zwischen dem Game/MIDI Port und MIDI-Gerdten, das zusatzliche Elektro-
nik enthalt, um dem MIDI-Standard auf der einen Seite und dem Joystick-Anschluf3 auf der anderen Seite zu
entsprechen.

MIDI-TASTATUR
Eine Steuerklaviatur zur Ansteuerung von MIDI-Klangerzeugern

MoD

Songformat, das urspriinglich von den Commodore Amiga Rechnern stammt. Dieses Format beinhaltet ver-
schiedene Samples auf mehreren Spuren und die Vorschriften, wie und mit welchen Effekten diese abgespielt
werden sollen.

MPC
Hardware-Standard fiir PCs, um bestimmten Mindestanforderungen fiir den Betrieb von Multimedia-Applika-

tionen zu geniigen.

MPEG

Motion Picture Expert Group. Gremium zur Entwicklung von Standards zur Digitalisierung von bewegten Bil-
dern, im allgemeinen Filmen. Die heute verbreiteten Filme auf Video-CDs sind nach dem MPEG-1 Standard
komprimiert.

MPU-401
Hardware-Interface zur MIDI-Ansteuerung eines PCs. Diese Schnittstelle ist heute ein notwendiger Standard

zur Wiedergabe von GM/GS-Musik bei Spielen unter DOS, da darauf von den Spielen direkt zugegriffen wird.

MuLTimepia PC
MPC, Hardware-Standard fiir PCs, um bestimmten Mindestanforderungen fiir den Betrieb von Multimedia-Ap-

plikationen zu geniigen.

PCI
Peripheral Component Interconnect. Bussystem fiir schnellen Datentransfer zwischen dem Prozessor und Er-

weiterungskarten. Der Bustakt betragt 33MHz mit 32- oder 64-bit Datenblécken.

PENTIUM
Prozessorfamilie von Intel, Nachfolger des 486er Prozessors.

PLUG AND PLAY
Ein von Microsoft und Intel entwickelter Standard, der es ermdglichen soll, daf3 die Systemressourcen auto-

matisch beim Booten des Rechners optimal und konfliktfrei verteilt werden. Das lastige Einstellen der Res-
sourcen iiber Jumper entfallt somit.

PNP
Plug and Play (siehe dort).
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POLYPHONIE
Mehrstimmigkeit. Der Begriff gibt die Anzahl der Stimmen an, die bei einem Instrument gleichzeitig erklingen

konnen. Eine Flote ist zum Beispiel monophon (eine Stimme), eine Gitarre im Normalfall 6stimmig polyphon
(6 Saiten) und ein Klavier mit genau 8 Oktaven gé6stimmig polyphon (8x12 Tasten).

PS/2 SIMM-MobuL

RAM-Speichermodul auf einer kleinen Platine mit 72 Anschliissen zum Einsatz auf entsprechenden Sockeln.
Diese Sockel sind heute auf jeder Hauptplatine verfiigbar, um den Hauptspeicher des Rechners vergréfiern zu
kdnnen.

PUFFER
Zwischenspeicher, um einen kontinuierlichen und schnellen Datenfluf3 zu erméglichen.

RESSOURCEN
Anzahl und Art der Datenleitungen und Grof3e der Speicherbereiche, die von dem System und den Erweite-
rungskarten in Anspruch genommen werden.

ROM
Read Only Memory. Speichermedium, das nur das Lesen von Informationen, nicht aber das Schreiben ermég-
licht.

SAMPLEFORMAT

Dateiformat fiir digitalisierte Audiodateien. Es besteht im allgemeinen aus einem Header mit Informationen
zu Samplegrofie, Auflésung, Samplerate usw. Bei professionellen Samplern gehdren dazu aber auch noch In-
strumenten-Definitionen wie Looppunkte, Tastaturmapping, Filter- und Hiillkurveneinstellungen usw.

SAMPLER
Im Musikbereich verwendeter Begriff fiir ein elektronisches Musikinstrument, das als Basisklangmaterial di-
gitalisierte Audiodaten verwenden kann. Diese kdnnen beim Sampler selbst erstellt werden. Bei einem Sam-
ple-Player ist dieses Klangmaterial in einem ROM fest gespeichert und damit auch nicht mit eigenen Klangen
zu {iberschreiben. Im Musikerjargon werden solche Gerdte dann oft auch als ,,Rompler® bezeichnet (ROM-
Sampler).

SAMPLE-RAM
RAM-Speicher, in den Samples, Instrumenten-Definitionen und Soundbdnke heruntergeladen werden koén-

nen, um eigene Klange {iber MIDI benutzen zu kénnen.

SAMPLERATE
Abtastfrequenz, mit der das analoge Signal erfaf3t und in einen digitalen Wert umgerechnet wird. Je héher die-

se Frequenz ist, um so besser entspricht das Ergebnis der spateren Digital-Analogwandlung wieder dem Ori-
ginalsignal.

SAMPLING
Umwandlung von analoger in digitale Information. Im allgemeinen bezieht sich dieser Begriff auf Audio-Infor-
mationen, die durch das Sampling digitalisiert und dann im Rechner weiterbearbeitet werden kdnnen.

SB PrO
Soundblaster Pro. Ein Modell der Creative Labs Soundblaster Serie mit Digital-Aufnahme und -Wiedergabe in
8 Bit Stereo und OPL3 FM-Synthese fiir die Musikwiedergabe.

Scsi
Small Computer System Interface. Internes und externes Bussystem fiir die Dateniibertragung zwischen dem
PC und Peripheriegerdten wie Fest- und Wechselplatten, CD-ROM Laufwerken, Scannern usw.
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SEQUENZERPROGRAMM
Eine Software, die es erlaubt, MIDI-Informationen aufzuzeichnen, zu bearbeiten und wiederzugeben. Auf die-

se Weise ist es moglich, Musikstiicke mit dem Computer zu komponieren.

SFX-KiT
Ein Schlagzeug-Programm, das verschiedene Effekt-Kldange {iber die Tastatur verteilt anbietet.

SIGNAL-RAUSCHABSTAND
Das Verhiltnis zwischen Nutz- und Storsignal bei Audio-Geriten. Je groBer der Wert ist, angegeben in dB (De-

zibel), desto geringer ist das Grundrauschen des Gerdtes.

Siors
1. Steckplatze fiir Erweiterungskarten im PC. Diese Steckplatze sind je nach Bussystem unterschiedlich aus-

gefiihrt.

2. Prozessoreinheit im Synthesizerteil des AudioSystems EWSé4 L/XL. 64 dieser Einheiten sorgen fiir die ver-
schiedenen Moglichkeiten der Audio-Bearbeitungen der Soundkarte.

SOUNDBLASTER
Eine der ersten Soundkarten von Creative Labs, die durch ihre hohe Verbreitung zum ersten de facto Standard

fiir Soundkarten wurde. Deshalb wird der Soundblaster-Standard auch heute noch von fast allen Spiele-Her-
stellern unterstiitzt.

SOUNDBLASTER PRO
Ein Modell der Creative Labs Soundblaster Serie mit Digital-Aufnahme und -Wiedergabe in 8 Bit Stereo und

OPL3 FM-Synthese fiir die Musikwiedergabe.

S/PDIF
Sony/Philips Digital Interface. Schnittstelle fiir die Verbindung zwischen digitalen Audiogeraten. In diesem

Format ist die Schnittstelle physikalisch als optische oder unsymmetrische koaxiale Verbindung spezifiziert.
Das Protokoll ist der Dateniibertragung nach AES/EBU dhnlich.

STARTDATEIEN
Dateien, die beim Booten des Rechners vom Betriebssystem automatisch abgearbeitet werden und das Rech-

nersystem konfigurieren und initialisieren. Fiir DOS sind das die CONFIG.SYS und die AUTOEXEC.BAT, fiir Win-
dows 3.1 und 3.11 die SYSTEM.INI und die WIN.INI und fiir Windows 95 die Registrierdatenbank mit den
Dateien SYSTEM.DAT und USER.DAT.

SYNTHESIZER
Elektronisches Musikinstrument, das Kldnge mit Hilfe analoger oder digitaler Synthese erzeugt.

TERRATEC ELECTRONIC GMBH
Deutscher Hersteller professioneller Multimedia-Produkte mit Sitz in Nettetal. TerraTec war maf3geblich an

der raschen Verbreitung der Wavetabletechnolgie auf Soundkarten beteiligt.

TREIBER

Software, die die Verbindung zwischen dem Betriebssystem und der Hardware herstellt. Sie sorgt fiir die Ein-
stellung der Ressourcen und die Initialisierung der Hardware. Fiir verschiedene Betriebssysteme gibt es je-
weils unterschiedliche Treiber.

UMGEBUNGSVARIABLE
Eine Variable, die mit dem DOS-Befehl SET in den Umgebungsspeicher des Kommandointerpreters COM-

MAND.COM eingefiigt wird und deren Wert von Programmen abgefragt werden kann.
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WAVETABLE
Bezeichnung fiir eine Technologie der Klangerzeugung, die auf der Wiedergabe digitalisierter Naturklange

beruht. Die Kldnge sind als Samples meistens in einem ROM-Speicher abgelegt.

WEBSEITE
Seite eines Dokumentes im Internet, auf die tiber das World Wide Web, dem Multimedia-Teil des Internets,

zugegriffen werden kann. Diese Seite kann Text, Grafik, Sound, Animationen und andere multimediale Ereig-
nisse wiedergeben.

Winbows 95
32Bit Betriebssystem von Microsoft, das nicht mehr wie die Vorgdnger auf dem Betriebssystem DOS aufsetzt.

wss
Windows Sound System. Ein Paket aus einer Soundkarte und verschiedenen Anwendungsprogrammen, das

friiher einmal von Microsoft hergestellt wurde. Die 16 Bit Soundkarte benutzte spezielle Ressourcen, die bis
heute vor allem unter Windows zum Standard wurden. Mittlerweile bieten auch einige Spiele zur Soundaus-
gabe das WSS an.

Y-ADAPTER
Ein Kabel mit drei Anschliissen, das den Joystickport mit zwei Joysticks verbindet und dadurch bei Spielen ei-
nen Zwei-Spieler-Modus erméglicht.
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