ED!ISON Wave 1.06 Benutzerhilfe




DAS MENU BEARBEITEN. ...ttt ettt ettt eee et ee e e et e et e et e et e et e et e e et e e et e e eereerer e e st e s eesareesanseeneeeres
L1111 LSRR 6
(= 5L J PPN 6
N WSS 1= 10 = SR 6
KIOPIEREN ... uttee e ettt e s ettt e e ettt e e et te e e s eaae e e e s teeeeaasteeesaaseeeesateee e e steeesaaneeeesnseeeeasteeesasneeeesnseeeeeantenesannsneesnnsnnesansenenanns 6
EINFUGEN NEU. ...ttt cctee et rtee e sttt e e st e e s sasee e e s tte e e e ateeesaaneeeesaseeeeasteeesasneeeesnneeeeaanseeesanneneesansneesasenenanns 6
ol 10T = SR 6
VL DX ettt et e e e et e e e et e e e e e ——e e e e t—eeeeaateeeea—eeeeatteeeeaateeeeaneeeeiaRteeeeanteeeeaneeeeianteeeeateeeeannteeeeareeeeanreeenans 6
SELEKTIERE ALLES «.uveiiietteee e ittt e e ettt e eetteeesetseeeeaabaeesasseeesasseeaaasbasesassesesasseeaesabseesanssesesasseeeesbeeesaastesesassreessassneenn 6
[0 {0 1= PSP 6
TRIMMEN ... iieiitteee e e e e ee et et e e e e e s tbeeeeeeesessaabeaeeeeasesasbsaaeeeasesassssaeesanesaasssseeesaassaassssaseseassassnsaeeeeesseaansanneeeenesnntes 6
BEREICH-> NULLDURGCHGANG .......vviiitteeettteieeesseseiseessssesissessssesssssssssssssesssssssssesssssssosesssssssssesssssssssessssessssesssseesns 6
STEREQO- IMONO.......uiiiiitiiee ittt e eeteeeeeiteee e setteeeeataeeeesseeesasseeeaasbesesassesesassesaeaabaeesassesesasseeessbseesaastesesansseessassneenn 6

DAS MENU EFFEKT . vee ettt oot ee e et eee e e e et e e et e et e st e et e et e et e e e e eeeeeetee e tee s e e s o 1t e nne e e
S 1 =SSR 7
RUCKWARTS ...ttiiiiiiti e i ittt e e sttt e e ettt e e e tte e e e s taeeeaaateeesaaseeeesateeeeaaataeesanseeeesaseeeeasteeesasneeeesnseeeeeantesesanssnnesansneesasenenanns 7
INVERTIERE PHASE. ... .eeieiiitiee e ettt e ettt e e st e e e e eate e e s aaaeee e e teeeeaseeeeaasseeeeaasaeeeasseeesasseeeesnseeeeasseeesanseeesansenesanntneesannens 7
INORMALISIEREN... 1uttteiitttteeiitteeeaatteeesaseesesaseeeeaasseeesassseeesassessaassesesasssssssasssesaassesssasssesssassseessssesssssssesessssssesanenesanns 7
[T 0] = 1N 7@ U PSRRI 7
DC OFFSET LOSCHEN.....etititteeeeitteteeeteeeesitteeeaateeesaseeaesteeeaaastesesaseeeesasseesaassesssasssesssasssessssesesasssssesasseesanenesanns 7
RESAMPLE .. c.cei ettt ettt e e e e e e e et e e e e e s s atae et eeeseaaataeeeeaeeeaaastseeeeaeeesasstseaeeeeeesastsaeeaeesesaasbaseeeeaeesannsnrereeaneann 8
TIME STRETCH. .. ttteieitteeeiittee e e ettt e e etteeeeetaeeeeaateeeeaaeeaeabeeeeaastesesasseeasanbeeesassesesasseeeeantesesanssesesasseeeeantesesansreeesassneenn 8
PITCH SHIFTING. ..ttt ettt et e e ettt e e e et e e e et e e e s baeeeeaabeeeeessaeeesbeeeeeasbesseassseeesbseeeeanbesesansseeesasseeesansenenanns 8
B ettt ettt be e tee—eeeeeheeehe e beeteeateehteeheeteebeeteeteaeeaheeaheebeeteeabeeaeeeteeteeteetenrenaes 8
BITAUFLOSUNG ANDERN.. ..c.vviiitteeeteteitteeeteeeseeessesessseeasssessseassssssssssssssssesssssessesssssesasesssssssssessseesnsesssseesssessssessns 8

DAS MENU LOOP. ...ttt ettt et et e e e et e e e e et et et e et e e et e e et e et e r et en st enteesaeeeaneeeeneenareenarees
LOOP BEARBEITEN ...eiiiiutteeeiitteeeestteeessuneesessseesaassesesasssesssesssaassesesassssssasssesaassesssasssesssasssesssssessssnssesesnsssssanenesanns 9
L OOP OPTIMIEREN. ....cciiuttteeiitteeeesttetessaeesesateeeeaassesesaseeeesssessaassesesasessssasssessassesssasssesssassseesssesssanssesesnssesesansenesanns 9
LOOP V ORWARTS. ....eiiiitteeeeiitieeeestteeessaeesesitteeeaasteeesasseeeesteeeaaastasesasseeeesnseeeeaasteessasnseeesseeeeaantesesanssnsesansneesansenenanns 9
LOOPRUCKWARTS. ...t ittteeeiitteeeeittetessteesesitteeeaasteeesaseeaesseeesaastesesaseseesaseeesaassesssansesssaseseessssesesanssesesnssesesansenesanns 9

DAS MENU OPTIONEN. ... .o ce et etee ettt et et e et e et e et e e et e s et e e et e s teeseeesaeeesesee s e eee e e 10
S 1 1= Y OO STRR 10
ZOOM HORIZONTAL ..ciettttiit e e e e eeitte et e e e seeitateeeeeeeseasaatseeeaeesasasataeeeaaesasasstaseseaesaaasstasssaessasasssanesasssesasssannsesenesnnnns 10
ZOOM VERTIKAL 11tetteeeieiituteeeteeeseeiutteeeeeesassasasesasssaaasstssesaassasastssssasssasasssssssesssasasssssssesssesasssssssesssesasssssseesessnnnnes 10
ZEIGE ALLES. ... uttttieteeeieeittteee e e e e eeeateeeeeeeseataataeeeaeesaaastseeaaaesaaaaatseeeaaesasasssaeeseaeseasstaeseaassasasnsaneeeseseasanssnnseeesessnnes 10
4 =il = i = = SRRSO 10
GITTER DARSTELLUNG. .. .vetiiittieeetteeeiitteeeeeteeeseseeessabaeeseastesesassesesasseesaassesesasseeesastasesanssesesasseeseastesesansseessassenenn 10
GITTER IMAREINHEITEN ...utteeiettteeetteeesitteeeessteeessseeeestseesaassesesassesessssesesanssesesassssssastesesasssesesasssessassesssannssessnsnees 10
FFONT AUSWAHL ...t cteee ettt e ettt e e et e e st e e e e e s te e e e eaaeeee s sseeeeasteeeeaasseee s naeeeeanteeeeansteeesanseeeeansaeesasseeesannnnessnnsnnann 11
Y = = S 11
(Y g =N =0 = 0 N S 11
SCHLIERE ALLE AUDIO DEVICES......oiiiiitiieeeiieee e iitee e sttt e s e etee e s eataeeesateeesassteeesasseeesastaeesasseeessaeeeaassenesannsesssnseneann 11

DAS MENU FENSTER. ... oot ioeee ettt ettt ettt et e e e et e s e e et e et e st e e st e e s eeemeeesmeneneeseneesans 12
KCASKADIEREN.......uuttieteeeeeiiittteeeeeeeseitsreeeeaaesaasssaeesaaesaaasataeesaassaaastsseseaesasaastseseesesesaastsseseeesesansnsseeesessennnnsrnnees 12
UBEREINANDER. ...ttt et e et e et e st e et e e e e st e e et e et et e e e e eeteeeseeeeseeeereeeeee e et e neneeseneeseseenesee s e 11 12
UBEREINANDER RUCKGANGIG ....c..veteeeteeeeeeeeeeeeeeesesetetatsesessssesesesesesssessssessssssessseseessasesasssssssesesesesenessessesesessnsens 12
I CONS ANORDNEN. .. .cieeiiiicttteeteeeeeiaitrreeeeesesaatrreeeeaaesaaaaasseesaassaaasstsessasssasastsseseessesaastaseseessesasstssseesesesnssssssnessansn 12
TOOLBAR (DIE WERKZEUGLEISTE) ....cttteueettsteseetesteseetesteseesesteseesessessesesseseesesbeseesesbeseesesseseesesseseenesseseenessesseneasens 12
STATUSBAR.......ctttee ettt et ettt e eatteeeseiteeessatteeaaastetesaseeasaabaeesaastesesassesaeanbeeesaassesesasseeeeaatesesanssesessseeeeanteeesanssesesassenenn 12
A = 7 4 = =SS 12
TRANSPORTKONTROLLE ....utttiittteeeitteteiitteeeesteeeeaiaseeesaseeeeaasteeesasseeesasseeaaassesesassssesasssesasssesesasssssssnsseesansesesansens 12
A B SPIELIK ONTROLLE ... .ttt ittteeeitiee e ettt e s stteeeeateeeeesaseeesasaeeeeasteeesasseeesasseeeeastesesassesessseeeeastenesanssesesansnesssnsenesanns 13

ED!SON Wave Benutzerhilfe 3

1998 SK — Technischer Support - TerraTec Electronic GmbH



ALLE FENSTER SCHLIEREN. ..utttttieiiieituttteteestesissteetesssesssssssstesssssssssssssesssesssssssssssssssssssssssssssesssssssseessssssssssssesssess 13

FENSTERMINIMIEREN ....ciiiiiitttttieeeeeiettsteesesessessseeesssssassasssssesssasssssssssesssesssstssssesssssssssssssesssssssssesseessssssssnsssnees 13
HALBE HOHE.... ..o 13
RESAMPLING — PITCH SHIFTING — TIME STRETCHING ... ..ottt 14
[T NV 1= N1 L 14
PI T H - SHIFTING: ... tttteiiie ittt e e e e e et e bbb e e e e e e et e bbb e e et e e eseaba b b e eeeeesesaabaaeeeeeee s sabaaeeeeesesanababaeeseesssannnsbanes 14
TIME-STRETCHING: ...ceieiittttieteeeieeitrtteteesiesibabaeesesssassaataeeseessasaatseeeaessasaa b s e ssesssaasssbaeesesssassabasesesssesassbannseessessnnses 14
] L@ 18 I 74 = = 15
[ =@ TSRO 15
2] = 1 =SSR 15
(D] =74 =] = 15
RV IR L 1 T 15
=S R 15
g 0= TR 15
1G] 1D e TR 15
[ I 16
[ 1 = OO 16
AUFNAHMEN IN EDISON WANVE ... .ottt ettt ettt e e et e et e st e e s et eeeaa e s saas s et s mmmmmnnen 17
LOOP BEARBEITUNG .....eiitiiii ettt et e et e et e ettt e s e e et seeba e e st e e sba s eaaseeennnseennsseesansanes 18

ED!SON Wave Benutzerhilfe 4

1998 SK — Technischer Support - TerraTec Electronic GmbH



Uber ED!SON Wave

Ed!son Wave - The Wave Editor

‘Wave Editing Emvironment For TerraTec AudioSystem EWS64

ED!SON Wave ist eine Audiobearbeitungs-
software, die bei Aufnahmen ausschlief3lich mit
dem Arbeitsspeicher lhres Rechners arbeitet.

Das bedeutet, daf ED!SON Wave nicht fur die
Bearbeitung von langen Audiodaten gedacht ist.

Moéchten Sie Audiodaten aufnehmen um daraus
vielleicht eine CD zu erstellen, mochten wir e
Ihnen die Verwendung einer anderen Software 2] e s it G
wie z. B. Wavelab der Firma Steinberg oder
Cool Edit empfehlen. Eine Sharewareversion von Cool Edit finden Sie auf der InstallationsCD lhrer
Soundkarte im Verzeichnis ,(Hotstuff.!!l/)Shareware.!!!

Fur die Bearbeitung kleinerer Samples ist EDISON Wave allerdings eine schnelle und einfach zu
bedienende Ldsung.
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Das Menu Bearbeiten Undo CtreZ
Bedo Chil+y

Undo Ausschneiden Cirl+x4
Kopieren Chrl+C

. . . . Einfligen M Shit+Cirly

Die letzte Operation wird zuriickgenommen. ikgEn ZSeu i
Einfiigen Chil+y
i Ctrl+hd

Redo Selektiere Alles Clrleds
Lidzchen Diel

Die letzte zurickgenommene Operation wird selbst Trimmen ChikDel

zuriickgenommen. Besreich - Nulldurchgang 0

Steren -> Mono

Ausschneiden

Schneidet den markierten Bereich des Samples aus und kopiert ihn in die Zwischenablage.

Kopieren

Kopiert den markierten Bereich des Samples in die Zwischenablage.
Einfigen Neu

Erstellt aus dem Inhalt der Zwischenablage ein neues Samplefenster.

Einfligen

Kopiert den Inhalt der Zwischenablage an die aktuelle Position des markierten Samplefensters.

Vorhandene Audiodaten werden nach hinten verschoben.

Mix

Kopiert den Inhalt der Zwischenablage an die aktuelle Position des markierten Samplefensters und

mischt sie mit vorhandenen Sampledaten.

Selektiere Alles

Markiert alle Sampledaten aus dem aktuellen Samplefenster zur Bearbeitung.
Loschen

Loéscht den markierten Bereich.

Trimmen

Loscht alles bis auf den markierten Bereich.

Bereich -> Nulldurchgang

Setzt den Anfang und das Ende des markierten Bereichs auf Nulldurchgénge.
Stereo -> Mono

Mischt die Kanale einer Stereodatei und erstellt aus der Stereodatei eine Monodatei.
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Das Menu Effekt Stille

Biickwarts R
. Irvertiers Phaze |
Sti l le Homalizieren... M
. . . . .. e .. Fade In/Out.. F

Der markierte Bereich wird mit Nullen gefullt. Damit kdnnen Storstellen
innerhalb eines Samples beseitigt werden. DCOffset laschen D
Rezample. .. S
Rickwarts TimeStretch... T
FitchShift... P
Hier werden die Daten des Samples innerhalb des markierten Bereichs EQ.. E
Bitauflazung anderr... B

entlang der Zeitachse umgekehrt, so daf? sie von hinten nach vorn gespielt
werden kdnnen. Diese Funktion ist reversibel, d. h. wenn Sie den Bereich
nicht neu markieren, fuihrt ein nochmaliger Aufruf dieser Funktion zum urspriinglichen Material.

Invertiere Phase

Die Daten des Samples werden innerhalb des markierten Bereichs entlang der Amplitudenachse
umgekehrt, d. h. ihre Phase wird invertiert, negative Werte werden zu positiven und umgekehrt. Auch
diese Funktion ist reversibel. Mit dieser Funktion kbnnen Samples mit unterschiedlicher Phasenlage
aneinander angepal3t werden. In Zusammenhang mit den zur Verfiigung stehenden Mischfunktionen
(die mathematisch gesehen addieren) lassen sich durch vorherige Anwendung dieser Funktion auch
Subtraktionen von Samples realisieren.

Normalisieren...

Durch diese Funktion werden Sampledaten in ihrer Amplitude verdndert. Sie werden so verstarkt, dafd
die hochste im Bereich auftretenden Amplitude auf 100% (oder einen anderen Wert zwischen 1% und
400% des Wertebereichs gesetzt wird. Dazu wird zuerst das Maximum ermittelt und mit dem
gewahlten Prozentsatz verrechnet. Anschlie3end werden alle Werte mit dem neuen Faktor gewichtet.
Sinn dieser Funktion ist es einerseits, Samples voll auszusteuern und andererseits zu Ubersteuern.
Insbesondere vor der Konvertierung von hohen Bitauflosung auf niedrigere ist diese Funktion nitzlich.
Sie kénnen damit garantieren, daf der ohnehin geringere Dynamikbereich bei niedriger Auflésung voll
ausgenutzt wird. Bei Klangen, die von einem einzelnen Instrument stammen, sollten Sie den Faktor
auf 100% aussteuern. Wenn Sie dagegen ein Musikstlck vor sich haben, welches z. B. mit
Schlagzeuguntermahlung versehen ist, kdnnen Sie das Sample auch auf 120 bis 200% Ubersteuern,
da dann nur die wenigen Amplitudenspitzen des Schlagzeuges abgeschnitten werden. Auf3erdem
konnen Sie mit dieser Methode gezielt Naturinstrumente durch Ubersteuerung verfremden.

Fade In/Out

Mit dieser Funktion kdbnnen Bereiche von Samples ein- oder ausgeblendet werden. Die Amplitude wird
im zeitlichen Verlauf vom Startwert am Bereichsanfang bis zum Endwert am Bereichsende veréndert.
Nach Aufruf dieser Funktion erscheint ein Requester, in dem Sie die Parameter fir diesen Vorgang
angeben konnen.

Ein einfacher Einblendvorgang wiirde mit den Parametern von 0 % auf 100 % realisiert, das normale
Ausblenden erfolgt bei Angabe von 100 % auf 0%. Sie kdnnen natirlich auch ganz andere Werte
ausprobieren und so zu interessanten Ergebnissen kommen. Die Uberblendung kann mit
verschiedenen Kurventypen realisiert werden, von logarithmisch Uber linear bis zu exponentiellen
Verlaufen.

DC Offset Idschen
Diese Funktion entfernt den Gleichspannungsanteil eines Samples. Dies ist nutzlich, wenn z. B. lhre

Soundkarte bei der Aufnahme dem Sample einen konstanten Gleichspannungsanteil Uberlagert, der
dann bei der Wiedergabe oder beim Schneiden zu Knacksern fiihrt.
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Resample...

Anderung der Samplefrequenz des Samples.
Anderung in der Tonh6he

N&here Informationen Sie im Kapitel ,Resampling — Pitch Shifting — Time Stretching*
Time Stretch...

Anderung der Samplelange, ohne die Tonhdhe zu verdandern

Nahere Informationen Sie im Kapitel ,Resampling — Pitch Shifting — Time Stretching"
Pitch Shifting...

Anderung der Tonhéhe des Samples, ohne die Lange der Datei zu verandern.
Nahere Informationen Sie im Kapitel ,Resampling — Pitch Shifting — Time Stretching*

EQ...

Hiermit kdnnen Sie den Klang Ihres Samples verandern. Nahere Informationen finden Sie im Kapitel
.Der Equalizer EQ"

Bitauflosung andern...

Hiermit kdnnen Sie die Bitauflosung lhres Samples stufenlos zwischen 1 Bit und 16 Bit konvertieren.
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Das M en u LOOp Loop Bearbeiten  Chrl+L

Loop ptimieren

Loop Bearbeiten v Loop Weorws

Loop Bilickwarts

Hierdurch andern Sie die Sampledarstellung.
Néahere Informationen hierzu finden Sie im Kapitel Loop Bearbeitung.
Loop Optimieren

ED!SON Wave versucht durch diese Option das Loopende so zu verandern, daf3 ein sauberer Loop
entsteht.

Néahere Informationen hierzu finden Sie im Kapitel Loop Bearbeitung.

Loop Vorwarts

Hiermit stellen Sie ein, daf3 der Loopbereich vorwarts abgespielt werden soll.
Loop Ruckwarts

Hiermit stellen Sie ein, daR der Loopbereich rickwarts abgespielt werden soll.
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DaS Menu Opt|0nen Syztem. .. i

Zoom Haorizontal »
System . Zoom Yertikal 3

Zeige Alles Clrl+-
Hieruber 6ffnen Sie das folgende Dialogfeld. Zeige Gitter Chl+

Gitter D arstellung 4
Arbeitsverzeichnis: Hier kann der voreingestellte Pfad fiir das Offnen Gitter Mabeinheiten C
und Speichern der Wave-Dateien eingestellt werden. Fort Auswahl...

Farben »
Tragen Sie den Pfad entweder manuell ein, oder 6ffnen Sie Uber den Girafik Emeuerung °

»?“-Knopf ein Dialogfeld, indem Sie den Pfad wéahlen kénnen. Schliehe alle Audio Devices

Abspiel Puffergrof3e: Hier wird die PuffergroRe flr das Abspielen bzw. die Aufnahme von Audiodaten
festgelegt. Prinzipiell gilt: Je gréRer der Puffer, um so sicherer funktioniert die Wiedergabe auch auf
langsamen Systemen bzw. bei voller Auslastung. Dadurch wird jedoch die Reaktionszeit des PC
verlangsamt. Deshalb empfiehlt sich die Suche nach einem optimalen Kompromif3 fur lhr individuelles
System. Voreingestellt ist eine Puffergréfze 4090.

Echtzeit Puffergrof3e: System <]
Arbeitzverzeichiis: IE:'\SDUND'\TEMP\ ﬂ

Hier wird die PuffergréRe fur die Echtzeitwiedergabe z.
B. bei EQ- Einstellungen vorgenommen. Voreingestellt | apspiel Puffergrike: —| [4030 =+
ist eine PuffergréRe 8190. EchtzeitPuffaigiibe: | [Fie0 .

Puffer Anzahl: Hier kann angegeben werden, wieviel Puffer Anzahl ~ |—5 ] e
der oben beschriebenen Puffer verwendet werden Ll

sollen (zwischen 2 und 10). Mehr Puffer erhéhen die
Sicherheit, aber auch den Speicherbedarf.

Zoom Horizontal

Offnet ein weiteres Menil, in dem Sie auswahlen kdnnen, ob die Darstellung des Samples horizontal
vergroRRert (In), verkleinert (Out) oder ob auf den markierten Bereich vergrofRert werden soll (Bereich).

Zoom Vertikal

Offnet ein weiteres Menil, in dem Sie auswahlen kénnen, ob die Darstellung des Samples vertikal
vergroRRert (In) oder verkleinert (Out) werden soll.

Zeige alles

Setzt alle Anzeigeeinstellungen wieder auf Standard zuriick.

Zeige Gitter

Zeigt in der Sampledarstellung zusatzlich ein Gitter zur genaueren Bearbeitung an.
Gitter Darstellung

Waébhlen Sie hier aus, wie das Gitter dargestellt werden soll.

Gitter Mal3einheiten

Wabhlen Sie hier aus, auf welchen MalReinheiten das Gitter und zusatzliche Informationen innerhalb
der Sampledarstellung beruhen sollen.
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Font Auswahl

Waéhlen Sie hier die Schrift aus, in der zusatzliche Informationen innerhalb der Sampledarstellung,
dargestellt werden sollen.

Farben

Waéhlen Sie hier die Farben, in denen das Samplefenster dargestellt werden soll.
Grafik Erneuerung

Hierdurch wird die grafische Darstellung aktualisiert.

Schliel3e alle Audio Devices

Dieser MenUpunkt schlief3t alle, von ED!SON Wave belegten, Audio Treiber, um anderer Software im
Multitasking die Chance zu geben, diese Treiber zu nutzen.
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Das Menu Fenster Kaskadieren
bereinander Enter
. Ubereinander Riickgangig Shift+E nter

Kaskadieren Jcons ordnen

. Toalb
Hierdurch werden alle Samplefenster : Srtar
tibereinander dargestellt. ST L
. Tranzport Kontrolle
Ubereinander Abspiel Kontrolle C

. . Alle Fenster Schlieien Chrl+Shit+af
Hierdurch werden alle Samplefenster tber- Fenster Minimieren
und nebeneinander angeordnet dargestellt. Halbe Hihe

Ubereinander Riickgangig

Hierdurch wird die obige Funktion riickgangig gemacht.

Icons anordnen

Uber diese Funktion werden minimierte Samplefenster neu angeordnet.

Toolbar (die Werkzeugleiste)

Durch einen Klick auf Toolbar wird Ihnen die | =] e [B] r | o ||| 0] ] | ] ? |
nebenstehende Werkzeugleiste dargestellt.

Die Symbole haben folgende Bedeutung:

g Datei Offnen @ Zeige alles

E Datei Speichern ﬁ Zoom In

ﬂ Einmalige Wiedergabe des Samples @ Zoom Out

5= |  Wiederholte Wiedergabe des Samples @ Kopieren

ﬂ Anhalten der Wiedergabe ﬁ Einfilgen

ﬂ Startet den Aufnahmedialog @ Ausschneiden

M Normalisieren ﬂ

M Trimmen

Statusbar

Wenn Sie hier einen Haken setzen, wird Ihnen die Statusbar angezeigt. |Driicken Sie F1 fui Hife. ..
Zeitanzeige

Hierdurch wird Ihnen die Zeitanzeige angezeigt. I:I I:I ] 1 2 ] I:I 2

Transportkontrolle

Hierdurch wird Ihnen die Transportkontrolle angezeigt.
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AbSpIel Kontrolle ! Abspiel Parameter

Hieruiber 6ffnen Sie das folgende Dialogfeld. PlyLoop | sp |
— Samplerate ——— Autoscroll
Play: Hiermit spielen Sie das Sample einmal ab. [saion | 2] | T ki
 gaoon — | weich " Seite
Play Loop: Hiermit spielen Sie das Sample bzw. den markierten = 44100
Bereich innerhalb des Samples wiederholt ab. ? 32000
22050
. Hiarmmi o e 1
Stop: Hiermit unterbrechen Sie die Wiedergabe des Samples.

. ) ) Device: |EwSE4S SynthPlap #1 =] 2
Samplerate: Hiermit kann die Samplerate der Wiedergabe von ! = J

6000Hz bis 48000Hz in 2Hz Schritten eingestellt werden.
Autoscroll: Wenn Sie die AKTIV-Funktion aktivieren, folgt die Sampledarstellung der Wiedergabe.
Bei der Einstellung ,Weich* folgt das Sample der Wiedergabeposition direkt.

Bei der Einstellung ,Seite” folgt das Sample der Wiedergabeposition seitenweise.

Alle Fenster Schliel3en

Hiermit schliel3en Sie alle Samplefenster.
Fenster Minimieren

Minimiert alle Samplefenster.

Halbe Hohe

Halbiert die gesamte ED!SON Wave Darstellung.

Unterhalb des Mentpunkts ,Halbe H6he" werden lhnen die aktuellen Samplefenster dargestellt.
Hiermit kdnnen Sie ein bestimmtes Samplefenster 6ffnen bzw. in den Vordergrund bringen.
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Resampling — Pitch Shifting — Time Stretching

Alle Algorithmen in diesem Dialog Resampling/Time-Stretching <]
verwenden den Parameter ,Faktor* (oben - e——
links) als Eingabeparameter.
) 9 P Falktor: I':'-500023 Halbtgne: ID

Die anderen Eingabemdglichkeiten in der ; Era )

Lange alt: ga0v? Lange red: |44D3
Gruppe Parameter haben nur den Zweck,
diesen Faktor komfortabel zu editieren. Es Samplerate alt |2205IJ Samplerate new: |11D25
kdénnen dazu verwendet werden: Lange,
Samplerate, Dauer und Tempo (BPM). Dauer alt: [3s8 Dauernew 338

. . . . BFH alt: |'|2D EPM new: |239.EIBBEIE

Nach Eingabe einer dieser Werte empfiehlt
es sich, die Schaltflache ,HOLE LANGE" Fade-Bereich: Hole Langs | Bereichslange: |?3?48
zu benutzen, um alle anderen Anzeigen —
aufzufrischen. ——

" Resampling 1 " Pitch-Shifting :
Es stehen folgende Algorithmen zur © Resamping2  © Time-Shetching Sz |
Verfligung:

Hilfe |

Resampling:

Bei einem Faktor kleiner 1 erhéht sich die Tonhéhe und das Sample wird kiirzer und damit schneller.
Wird die Tonhdhe erhdht bzw. das Sample verkiirzt, ist Resampling ist ein praktisch verlustfreier
Vorgang; das Sample-Material erleidet nur minimale Klangeinbuf3en.

Im anderen Fall bewirkt das Resampling einen Obertonverlust. Wird beispielsweise die Lange eines
44,1 kHz-Samples verdoppelt, ist der Frequenzgang des Ergebnisses auf 11,025 kHz begrenzt.

Mit diesem Verfahren arbeitet z. B. auch die EWS bzw. ED!SON beim Transponieren der Samples.
Wenn die Abspielgeschwindigkeit von Plattenspielern oder Tonbandgeraten verandert wird, klingt” s
genauso.

Resampling 1:

Ermoglicht ein Resampling mit gleichzeitiger Anderung der Samplerate.

Resampling 2:

Erméglicht ein Resampling ohne Anderung der Samplerate. Geben Sie eine andere Samplerate ein,

bedeutet dies nur, dal3 die Tonhéhe des Samples so verandert wird, als wirde es mit der
entsprechenden Samplerate abgespielt.

Pitch-Shifting:

Die Tonhdhe des Samples wird bei gleichbleibender Lange verandert. Diese Funktion ist z. B. zum
Stimmen von Musiksamples geeignet, die zwar die richtige Lange, aber die falsche Tonhdhe haben.

Time-Stretching:

Die Lange des Samples wird bei gleicher Tonhdhe verandert. Damit kann z.B. eine Drumloop an ein
anderes Tempo angepaldt werden, ohne dal sich die Tonhdhe andert.

Timestretching und Pitch-Shifting sind keine verlustfreien Vorgénge, je nach verwendetem
Faktor kénnen mehr oder weniger starke Stérungen im Audiomaterial auftreten.
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Der Equalizer EQ

EQT EQ2 EQ Waolume
Freq.  Brate Dezibel | | Fieq  Breite  Dezibel | | Freq  Brsite  Dezibel | | Dezibel Test
. . . . N N o NN O ) O P
Dieses Dialogfeld beinhaltet einen 3-Band T T Tt T T T Y o2
parametrischen Equalizer. Sie kénnen die Filter . g seed
o . g 4 /) S —
auf drei freiwéhlbaren Frequenzbereichen ] g |
aktivieren um den Klang eines Samples S = D = 1 =y S 1= O = = 1. |
einzustellen. Sie kdnnen dadurch breitbandige _Fe |
Frequenzeinstellungen fiir hoch- und 20 10 itz
niederfrequente Bereiche sowie schmalbandige :E _pbbruch |
Korrekturen einer spezifischen Frequenz c
vornehmen. 0
-5
. L. -10
Sie kdnnen den EQ nur anwenden, wenn das o
Sample oder ein Teil des Samples markiert ist. 20
Freq.

Mit den Frequenz-Reglern wird die mittlere Frequenz des Filters zwischen 10 Hz und 24 kHz geregelt.
Durch die freie Frequenzwahl der einzelnen Filter kbnnen Sie auch mehrere Filter auf den gleichen
Wert setzen um den Effekt zu verstarken.

Breite

Hiermit regeln Sie die Breite des entsprechenden Filter zwischen 10 Hz und 10 kHz.

Dezibel
Dieser Regler bestimmt ob der Filter verstarkt oder abgeschwacht wird. Die Wirkung kann zwischen

+/- 20 dB eingestellt werden. Eine Reglerstellung von ,0 deaktiviert den Filter. Er wirkt nun nicht mehr
auf das Sample ein.

Volume

Hiermit stellen Sie die Gesamtlautstarke ein, wenn aufgrund der Filtereinstellungen die Lautstarke zu
gering ist.

Test
Dieser Knopf aktiviert die ,Echtzeitvorschau®. Wenn die Vorschau durch Drlcken des Test-Knopfs
(durch Uberlastung des Computers) nicht deaktiviert werden kann, driicken Sie die Leertaste um die

Audiowiedergabe abzubrechen. Erh6hen Sie weiterhin die GréRe der Echtzeitpuffer in den ,SYSTEM*-
Einstellungen im Meni OPTIONEN.

Setup 1-3
Hier kbnnen Sie zwischen 3 verschiedenen Filtereinstellungen wechseln, um so schnell einen

akustischen Vergleich zwischen unterschiedlichen Einstellungen wahrend der Echtzeitvorschau (Test-
Knopf) zu ermdglichen.

3D-FFT

Dieser Knopf aktiviert die dreidimensionale Darstellung des Samples (Fast Fourier Analyse). Hiermit
kdnnen Sie die Frequenzen innerhalb des Samples analysieren und beobachten wie sich die
Filtereinstellungen hierauf auswirken werden. (Die aktuellen Filtereinstellungen werden
bertcksichtigt.)
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FFT
Dieser Knopf aktiviert die zweidimensionale Darstellung der ersten 512 Samplewerte des markierten
Bereichs. Die aktuellen Filtereinstellungen werden berticksichtigt, so daf3 eine Vorschau auf den
Filtereffekt mdglich ist.

Filter

Dieser Knopf aktiviert die Darstellung der exakten Auswirkung der Filtereinstellungen auf die Frequenz
des Samples.
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Aufnahmen in ED!SON Aufnahme Parameter E

Wave — Record Modus — Samplerate——
-6 -6
" Mono " 48 kHz a K a K
Offnen Sie den Aufnahmedialog mit = Stereo g MIkHz | ™ 4 B !
dem Aufnahmeknopf aus der Toolbar. =Bl
" 22 kHz

P . " 16kHz [P dE CLIF
Im ,,Recqr_d Modus Wahlep Sie aus, ob 11 kHz :
die Datei im Stereo- oder im 44100 Hilfe... |

Monomodus angenommen werden soll. Device: [EwWSE4S Synth Hecordﬂ ﬂ Record Zeit: 1]

Unter "Samplerateu wihlen Sie die Plattenspeicher: C: 164:08:24
Aufnahmefrequenz. 44,1kHz MEANEW/1Wie Meu.| Recod | Stop | Ok |

entsprechen CD-Qualitat.
Unter ,Device” wahlen Sie den Aufnahmetreiber, tber den die Aufnahme durchgefuhrt werden soll.
Mit ,Monitor aktivieren Sie Aussteuerungsanzeige. Um optimale Aufnahmen zu erzielen sollten Sie
den Aufnahmepegel in der Mixerapplikation der Soundkarte so einstellen, daf? die ,Monitornadeln* bis
in den roten Bereich ausschlagen, die Clip-Darstellung (unten rechts) aber nicht aufleuchtet, da sonst
Verzerrungen mit aufgenommen werden.

Mit dem Knopf ,Neu...“ wahlen Sie den Dateinamen fir die Aufnahme und den Pfad, in dem die Datei
gespeichert werden soll.

Mit ,Record” starten Sie die Aufnahme.
Mit ,Stop“ brechen Sie die Aufnahme ab.

Mit ,,OK" schlieBen den Aufnahmedialog.
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Loop Bearbeitung
Offnen Sie diese Sampledarstellung tiber den Punkt ,Loop bearbeiten* im Menii Loop.

Y DRUMLOOP.WAY Mono 8 B 44100 Hz L: 537.601 M: 537.601 |- (O] X]

DAL b

[ | —

Der obere Ausschnitt stellt das komplette Sample dar.
Der linke untere Aussschnitt zeigt die Dateien in der Nahe des Loopanfangs.
Der rechte untere Ausschnitt zeigt die Daten um das Loopende.

Sie kdnnen jetzt in den unteren Aussschnitten die Bereichsgrenzen sehr genau festlegen, wahrend
Sie im oberen Ausschnitt den Uberblick behalten, wo der Bereich {iberhaupt liegt.

Markieren Sie nun einen Bereich des Samples, der als Loop definiert werden soll.

Sie kdnnen die Darstellung sehr komfortabel vergré3ern bzw. verkleinern, indem _+H
Sie an den Enden der horizontalen Laufleisten ,anfassen“ und sie

auseinanderziehen bzw. zusammenrtcken. Der Mauszeiger andert sich am richtigen Punkt wie
dargestellt.

Auf die gleiche Weise kdnnen Sie die Markierung im Samplefenster anfassen und
verschieben.

ED!SON Wave kann das Sample selbst so verandern, da’ das Loopende v Loop Bearbeiten Cirl+L
dem Loopanfang angepalf3t wird. Klicken Sie hierzu im Menu ,Loop“ auf den Loop Dptimisren

Punkt ,Loop Optimieren®.

v Loop Vonwarts
Loop Biickwarts

Sind Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden, klicken Sie im Menu ,Bearbeiten*
auf Undo um die Anderungen riickgangig zu machen, da die Sampledaten durch die Funktion ,Loop
Optimieren“ verandert werden.

Haben Sie Looppunkte bestimmt und héren Knackser bei der Unda ChikZ
Wiedergabe, kdnnen Sie im MenU ,Bearbeiten” den Punkt ,Bereich -> Feda Crbe
Nulldurchgang® anklicken. Hierdurch werden Stellen innerhalb der fusschneiden Cilee
Markierung gesucht, an denen die Sampledaten auf einem Kopieren il
Nulldurchgang liegen, also die X-Achse schneiden, um somit Einfiigen e Shit+{Gile
Knackser zu vermeiden. Einftiger il

i Ctrl+hd
Das funktioniert natirlich nur an Stellen, die sich generell zum Loop Selektiere Alles Childs
eignen. Loschen el

Trmmet [Etrl+El

Bereich -» Nulldurchgang O

Steren - Moho
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