SoundSystem

DMXKSES

4 Channel 3D Gaming

Manual espaiiol

Version 1.2, edicion 14.11.00



Declaracién CE

Nosotros:

TerraTec Electronic GmbH - Herrenpfad 38 - D-41334 Nettetal
declaramos por la presente, que el producto:

SoundSystem DMX XFire 1024

al que se refiere la presente declaracién, cumple las siguientes normas y documentos normativos:
1. EN 55022

2. EN 50082-1

Se han de cumplir las siguientes condiciones de funcionamiento y entorno de aplicacién:
Ambitos doméstico, comercial y profesional, asi como pequefias empresas

La presente declaracion estad basada en:

Informe(s) de control del Laboratorio de Ensayo de CEM
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TerraTec® ProMedia, SoundSystem Gold, SoundSystem Maestro, SoundSystem Base1, SoundSystem
DMX, AudioSystem EWS®64, AudioSystem EWS88, XLerate, XLerate Pro, Base2PCl, TerraTec 128iPCl,
TerraTV+, TerraTV Radio+, TerraTValue, WaveSystem, TerraCAM USB, MIDI Smart y MIDI Master Pro son
marcas registradas de la empresa TerraTec® Electronic GmbH Nettetal.

Las denominaciones de software y hardware citadas en la presente documentacién también son, en la
mayoria de los casos, marcas registradas, por lo que estan sujetas a la legislacién pertinente.

O©TerraTec® Electronic GmbH, 1994-2000. Reservados todos los derechos (14.11.00).

Todos los textos e ilustraciones han sido elaborados con el maximo cuidado. No obstante, ni TerraTec
Electronic GmbH ni sus autores asumen responsabilidad alguna, ni juridica ni de cualquier otro tipo, por
eventuales imprecisiones y sus consecuencias. Reservado el derecho a realizar modificaciones técnicas.

Todos los textos de la presente documentacién estan protegidos por las leyes sobre derechos de autor.
Reservados todos los derechos. Ninguna parte de la presente documentacién puede ser reproducida
mediante fotocopia, microfilmacion o cualquier otro procedimiento, ni convertida a lenguaje o formato
informatico alguno, sin contar con el consentimiento por escrito de sus autores. Asimismo, quedan
reservados los derechos de reproducci6n a través de conferencias, radio y television.
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Muy buenos dias:

Nos alegramos de que se haya decidido por la casa TerraTec para adquirir su tarjeta de sonido
y le felicitamos por su eleccién, ya que la DMX XFire 1024 es una tarjeta de sonido de gran
calidad desarrollada con la tecnologia mas avanzada. Con este producto ha adquirido un
acelerador de audio 3D de gran potencia que también le entusiasmara en el ambito de
entrada/salida digital y MIDI. Estamos convencidos de que en el futuro, SoundSystem le
prestara numerosos servicios y le proporcionara gran cantidad de diversion.

Escuchen. Apunten. Fire.

A3D, EAX 1.0/2.0 y similares se aceleran con XFire 1024, ya sea con auriculares, 2 0 4
altavoces. La tecnologia Sensaura 3D garantiza un sonido 6ptimo para cada configuracion de
altavoz gracias a las inteligentes rutinas DSP. A través de las tecnologias clave de Sensaura
(Multidrive, MacroFX y EnviromentFX), DirectSound3D, A3D y EAX 1.0/2.0 se aceleran a
supersonido y jugar de manera descomprometida deja de ser un sueho irrealizable - su CPU
se lo agradecera. MacroFX, por ejemplo, representa en su entorno inmediato sonidos
totalmente distintos de los que se podian reproducir hasta ahora. Asi, por fin podra entender
las emisiones radiofénicas que reciba a través de los auriculares cuando se encuentre en la
cabina de su Mig-16 y no le degradaran por desobedecer una orden.

Digital. Dentro. Fuera.

La entrada digital de XFire 1024 se puede sincronizar a 32, 44,1 y 48 kHz y reconoce
automaticamente qué esta pasando. ControlPanel proporciona informacioén acerca del estado
actual de la entrada digital, como Pre-Emphasis y Copy-Protection. La salida digital, de 48 kHz,
sirve de enlace con el mundo exterior y permite la conexién a grabadoras DAT o MiniDiscy a
otros dispositivos. También aqui se pueden configurar Pre-Emphasis y Copy-Protection.
Asimismo se puede transmitir un tren de datos AC3 sin descodificar a un descodificador
externo por medio de la salida 6ptica. Ejemplos de reproductores de DVD similares serian
Cinemaster 99 / 2000 de la empresa Ravisent o PowerDVD versién 2.55 o superior de
Cyberlink. Tenga en cuenta que mientras no tenga a su disposicion explicitamente una version
completa de un programa de este tipo, ciertas funciones podrian estar desactivadas — por
ejemplo, cuando ésta forma parte del contenido de suministro de la tarjeta grafica.

Cyberlink www.cyberlink.com. tw

Ravisent wWww.ravisent.com
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1024. MIDI. DLS.

1 Kilo de voces - para ser precisos 1024 - estan a disposicion del director MIDI. 8 MB y ni una
muestra menos esperan sus drdenes. El soporte de DLS 1.0 le permite reemplazar el conjunto
de sonidos suministrados por los que haya recopilado usted mismo. Incluso las trompetas de
Jericé volveran a sonar de nuevo si estan disponibles en forma de conjunto de sonidos DLS.
Carguen. En marcha.

Hardware. Herramientas. Detalles.

No es ningln secreto que dos entradas de CD desacopladas (p.ej. para grabadora de CD y CD-
ROM) con cancelacion de ruidos de fondo preconectada, amplificador para auriculares y
conector Wavetable son herramientas sdper practicas de las que muy pronto no querra
prescindir. De la tranquilidad y el silencio se ocupan una relacion sefial-ruido de -97 dB y un
transcurso de frecuencia en linea recta que - nada de dioses, nada de maestros - sélo el
ecualizador puede superar.

ControlPanel. Software Etc.

Con el intuitivo y facil de usar ControlPanel estamos poniendo en sus manos la herramienta
que necesita para configurar la DMX XFire 1024 segln sus deseos. Una vez que haya realizado
los ajustes oportunos, puede guardarlos con facilidad y volver a cargarlos cuando los necesite.
Con el software adjunto es posible ponerse manos a la obra inmediatamente de acuerdo con
sus intereses y preferencias. Podra grabar, descodificar y codificar archivos MP3 por medio de
la aplicacion Musicmatch Jukebox. Para obtener resultados de calidad en el procesamiento de
masica puede utilizar el secuenciador de audio y MIDI Emagic Logic Fun y para controlar Wave
y Sample-Editing, el Wavlab Lite de Steinberg.

Deseamos que la tarjeta DMX XFire 1024 le proporcione mucha diversion y le recomendamos
que eche un vistazo a este manual, que esperamos le resulte interesante, lo antes posible. Es
fundamental que lea las pequefias notas que aparecen al margen con un signo de
exclamacion, que contienen informacidn sobre ajustes importantes o tipicos de XFire y que
haran mucho mas facil el manejo diario del audio.

DMX XFire 1024. Get experienced.

... el equipo de TerraTec
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INSTALACION.

La instalacion del SoundSystem DMX XFire 1024 no debe suponer
ningn problema gracias a la actualizacién de la tecnologia de PCI
Plug&Play. Si ya tiene experiencia instalando componentes de
software y de hardware en Windows, puede proceder tranquilamente

a incorporar la tarjeta.

N

BREVE RESUMEN

Para los expertos en la materia, presentamos un breve resumen para acelerar el inicio:

e Elsistema SoundSystem DMX XFire 1024 es una tarjeta PCl (seguro que ya se ha percatado
de ello) y deberia ser incorporado lo mas lejos posible de tarjeta/s grafica/s o de
controlador SCSI.

e No se preocupe: el cable de conexidn para la entrada digital de la tarjeta esta protegido
contra la polarizacién inversa.

Necesita al menos 1 IRQ.

Necesita algunos espacios de direcciones libres (no representa ningiin problema por lo
general).

La instalacion del controlador en Windows sigue el estandar; encontrara el controlador en
el CD-ROM DMX XFire adjunto.

Después de preparar el controlador, eche un vistazo al administrador de aparatos y
verifique si aparece algiin signo de admiracion.

Consejo. La alternativa especial: primero el software, después el
hardware!

Le recomendamos una variante de instalacion especialmente indicada
para preparar un sistema Windows para la inminente incorporacion de

\una tarjeta DMX XFire 1024.

Ejecute un programa de instalacion (setup) especial ANTESde introducir la tarjeta en su PC:
Este programa se obtiene a través del Autostarter (el archivo AUTORUN. EXE del directorio
principal del CD-ROM DMX XFire), a través de la opcion "Instalaciéon del controlador” o de
manera tradicional a través de las siguientes rutas:

Para Windows 95, Windows 98: <CD>:\Drivers\Win9x\SETUP.EXE
Para Windows 2000: <CD>:\Drivers\Win2000\SETUP.EXE
A continuacion, instale la tarjeta.

Aqui finalizamos la explicacién abreviada. En los parrafos siguientes encontrara una
descripcion detallada de la instalacion acompanada por ilustraciones explicativas.

SoundSystem DMX XFire 1024 7



MONTAJE DE LA TARJETA.

® Game/MiDI Port ® coin2

@ Digital Out 0 Aux In

0 Out 2 O Digital In

(D} Out 1 (K Wavetable Xtension
@ Line In Q Jumper JP2

G Mic In @ Jumper JP1

© in:
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CONEXION DE UNA PLATINA SECUNDARIA WAVETABLE.

Si dispone de un médulo Wavetable propio, como p. ej. WaveSystem de TerraTec, un médulo
de una antigua tarjeta de TerraTec (p. ej. de la serie Maestro) o DB50-XG de Yamaha, también
puede utilizarlo con SoundSystem DMX XFire1024. Para ello, simplemente conecte el enchufe
de 26 polos con la conexién marcada con “CN2” (Wavetable Xtension) de su XFire. Tenga en
cuenta que todos los pines del conector estan conectados al médulo Wavetable. Ambos
bloques de conexién tienen que estar al mismo nivel.

/Atencién.

Las senales de una platina secundaria enchufada a la conexion
Wavetable convergen con la sefial AUX. No se pueden separar unas de
otras desde el punto de vista eléctrico. Por lo tanto, se deberia evitar
un servicio conjunto en la medida de lo posible. Si, a pesar de eso,
uniera por borne dos aparatos en “una linea”, tiene que contar con
que se produzca una clara pérdida del nivel de cada uno de los
aparatos. Ademas, no cubriremos ninguna garantia, ya que, a la larga
esta forma de servicio afecta de forma negativa a cada uno de los

Qparatos.

El volumen del médulo Wavetable se controla posteriormente en el ControlPanel a través del
regulador “AUX”.

Hallara mas informaciones en el capitulo “La conexion Wavetable” (pagina 54).

SoundSystem DMX XFire 1024 9



MONTAJE DE LA TARJETA .

Antes de instalar la tarjeta, asegirese de que ha conectado las ampliaciones necesarias, como
un médulo Wavetable (encontrard mas informacién al respecto a partir de la pagina 54 y
siguientes). La colocacion posterior complica la tarea mas de lo necesario.

Antes de colocar la tarjeta de sonido en su ordenador, tenga en cuenta las peculiaridades de la
configuracion de su ordenador. En los manuales de su ordenador puede informarse también
sobre las configuraciones de otras tarjetas adicionales.

Si tiene en cuenta las siguientes instrucciones, puede llevar a cabo el montaje sin problemas.

Si a pesar de todo siguen apareciendo dificultades, lea nuevamente y de forma minuciosa el
capitulo correspondiente de esta documentacién.

Si sigue sin lograrlo, puede disponer de nuestra linea directa de atencion al cliente. Encontrara
el namero de teléfono y el horario de atencion al pablico en la factura de entrega adjunta.

En primer lugar, proceda a comprobar que el paquete se ha suministrado al completo.
El volumen de suministro contiene como minimo:

e 1tarjeta de sonido PCl TerraTec SoundSystem DMX XFire 1024
e 1CD deinstalaciony del controlador

e 1 cable de audio (cable digital de 2 polos para CD-ROM)

e 1tarjeta de registro con el nimero de serie del producto

o 1 factura de entrega.

Remitanos lo mas rapido posible la tarjeta de registro o registrese Ud. mismo a través de
Internet en http://www.terratec.net/register.htm. Este aspecto es muy
importante para el equipo de asistencia y en la linea directa.

Instruccion relativa a la seguridad.
Antes de abrir el aparato, iextraiga la toma de alimentacion del
enchufe y del borne del PC!
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Y ahora paso a paso:

SoundSystem DMX XFire 1024

Desconecte su ordenador y todos los dispositivos periféricos, por ejemplo la impresoray el
monitor. Deje primero conectado el cable de la alimentacion eléctrica, para que su
ordenador esté puesto a masa.

Toque la chapa de metal situada en el envés del ordenador, para ponerse a masay
liberarse de la electricidad estatica. Retire entonces el cable de alimentacién eléctrica.

Retire la cubierta de su PC.

Busque una ranura PCl de extension disponible, extraiga el tornillo con el que se sujeta la
tapeta de la ranura y retire la tapeta. Para que la tarjeta de sonido funcione de forma
optima, elija, si es posible, una ranura que no se encuentre muy cerca de otra tarjeta ya
instalada, ya que algunas tarjetas, como las graficas, por ejemplo, pueden emitir sefiales
perjudiciales para la tarjeta de sonido.

Saque con cuidado la tarjeta de sonido del paquete y con una mano toque los bordes de la
misma y al mismo tiempo, toque con la otra la superficie de metal del PC. De esta forma se
garantiza que la carga electroestatica de su cuerpo se descargue por completo en el
ordenador, al objeto de no dafiar su tarjeta de sonido. En ning(in caso toque los
componentes de construccion de la tarjeta.

Si es necesario, conecte a la tarjeta una platina secundaria Wavetable y a otro dispositivo
de audio interno. Respete las correspondientes instrucciones de instalacion.

Disponga el soporte posterior de la tarjeta de sonido en la ranura de extension de tal forma
que la regleta de conexién dorada de su tarjeta se sitle exactamente por encima del zécalo
de la ranura.

Introduzca la tarjeta en la ranura. Puede ser que tenga que introducir con fuerza la tarjeta
en la ranura, para que la conexién quede establecida en condiciones. De todas formas,
tenga cuidado y observe que los contactos estén alineados, ya que de otra forma la platina
principal, asi como su tarjeta de sonido podrian resultar daiiadas.

Ajustar la tarjeta de sonido con el tornillo que sacé de la tapeta de la ranura.

Conecte la salida de audio analdgica o digital (si existe) de la unidad de CD-ROM a las
conexiones correspondientes de la tarjeta de sonido (el cable para la conexion de la
entrada digital de la tarjeta de sonido se encuentra junto a la salida digital de la unidad de
CD-ROM). (Para ello, lea el capitulo “Las conexiones de audio para CD analégicas.” en la
pagina 52y “La entrada digital.” en la pagina 49.

Montar a continuacion la cubierta del PC.

Conecte los altavoces o su equipo de misica a la tarjeta de sonido (lea al respecto lo
expuesto en el capitulo “Las conexiones de la tarjeta y su aplicacién.” en la pagina 38).

Conecte nuevamente el cable de la alimentacion eléctrica, asi como todos los cables.
Aseglrese de que los altavoces o el equipo estéreo estén ajustados a un volumen minimo.
Conecte de nuevo su ordenador.

Continde luego con el capitulo “La instalacion de los controladores.” (pagina 12).
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LA INSTALACION DE LOS CONTROLADORES.

SoundSystem DMX XFire 1024 se suministra actualmente con controladores para los sistemas
operativos Windows 95 (incluidos varios de los denominados Service-Releases), Windows 98 y
Windows 2000. Antes de empezar con la instalacién, deberia comprobar con qué sistema
operativo trabaja. Particularmente en el caso de Windows 95 existen diversas versiones que es
preciso diferenciar.

El panel de control le facilitara mayor informacién sobre el sistema operativo y el nimero de
version en “Sistema”.

Propiedades de Siztema

Sistema:
Microzoft Windows 33
Segunda edicion
4102222 A

PLC:
G enuinelntel

Pertiuralr] || Proceszar
128.0 ME de Rak

Aceptar | Cancelar

De esta forma se reconoce, por ejemplo, Windowsg8 SE.

En la siguiente explicacion sobre la instalacion del controlador, aparece <CD> para la letra de

la unidad de disco asignada a la unidad de CD-ROM en la que se encuentra el CD-ROM DMX
XFire.
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Instalacion en Windows 95A (OSR1).

Una vez montado el SoundSystem DMX XFire 1024, Windows 95A reconoce la tarjeta como un
nuevo componente de hardware y aparecera la siguiente pantalla.

Muevo hardware encontrado Eq

m@ PCI Multimedia Audio Device

“ud'y)

Seleccione el contraladar que deszee instalar para el nueva hardware:

~

{* Controlador de un dizco proporcionada por el fabricante de hardwars

" Mo inztalar un controladar fadindows no le preguntard de nuesa)

" Seleccionar de una lista de controladores adicionales

Aceptar | Ayuda

Seleccione “Controlador de un disco proporcionado por el fabricante de hardware” y haga clic en
“Aceptar”.

Aparece una respuesta de una época en la que todos los controladores todavia entraban en un
disquete ;-) .
Instalar desde disco

1 Inzerte el dizco de instalacidn del fabricante
= &n la unidad zeleccionada v haga clic en

Aceptar” Cancelar |

Copiar loz archivos del fabricante de;

|<ED FoDinivershiwings ﬂ Examinar... |

Introduzca la ruta <CD>:\Drivers\Wingx\ y haga clic en “Aceptar”.

Optativamente, también puede seleccionar la ruta mediante el ratén haciendo clic en
“Examinar”.

Windows ejecuta entonces la instalacién del controlador y confirma el proceso con algunas
ventanas que podra visualizar. No hay nada mas que realizar en este punto. Sin embargo, si
recibiera una respuesta para ejecutar algo y no esta seguro de qué hacer, puede pulsar la tecla
ENTRAR que por lo general siempre ayuda.

Si Windows vuelve a preguntar por un archivo de controlador, indique de nuevo el directorio
citado antes del CD-ROM DMX XFire. Ademas, puede ocurrir que (p. ej. en caso de que ésta sea
la primera vez que instale una tarjeta de sonido en su sistema) tenga que instalar también
algunas extensiones de Windows. Si ese fuera el caso, tenga a mano el CD de Windows.
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Una vez instalado con éxito el controlador, puede afiadir comodamente el resto del paquete de
software a través del Autostarter.

<CD>:\autorun.exe

Siga las indicaciones de la pantalla, no puede realizarse ninglin movimiento erréneo. Siga
leyendo en la pagina 22.
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Instalacion en Windows 95B (OSR2).

Una vez montado el SoundSystem DMX XFire 1024, Windows 95B reconoce la tarjeta como un
nuevo componente de hardware y aparecera la siguiente pantalla.

Asziztente para actuahzar el controlador de disposzitivos

E zte azigtente completara la instalacion de:

PCl Multimedia Audio Device

buzzando el controladar actual en unidades locales, red e
[rtermet.

Sitiene un dizco, o CO-ROM, que fue incluido con este
dizpozitivo, inzértelo en este momento.

Se recomienda que permita a Windows buscar un
controlador actualizado. Para hacer esto v continuar, haga
clic en Siguiente.

¢ Alraz

Cancelar |

Haga clic en “Siguiente”.

Aszistente para actualizar el controlador de dispositivos

wiindows no pudo ubicar un contralador para el dispozitiva.

Si no dezea inztalar un controlador shora, haga clic en
Terminar. Para bugcar manualmente un contraladar, haga
clic en Otras ubicaciones. Para repetir la blizsqueda
autamatica, haga clic en Akras.

Otraz ubicaciones. .

< Atraz Terminar Cancelar

Haga clic en “Otra Ubicacion”.
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Seleccionar otra ubicacion |

Ezcriba el nombre de la carpeta gue contiene el controlador que desea. Para buscar una
carpeta, haga clic en "Examinar'’.

Uhbizacian

I:] I<ED>:"-.Drivers"~Win9:-: E waminar. . |

Cancelar |

Introduzca aqui la ruta <CD>: \Drivers\Win9x\ y haga clic en Aceptar. Optativamente, también
puede seleccionar la ruta mediante el ratén haciendo clic en “Examinar...”.

Asziztente para actuahzar el controlador de disposzitivos

Windows encnn_tr_ufu el ziguiente controlador actualizado
P20k xFire 1024 PCI Audio Acceleraton

51 deszea utilizar ezte controlador, haga clic en Terminar. Si
ézte no ez el controlador corecto y desea buscar
manualmente otro contraladar, haga clic en Olras
ubicaciones.,

| TRirarian del cantraladne

C’ WinGs

| Otraz ubicaciones. . I

¢ Alrdz

Cancelar |

Si ha indicado correctamente la ruta, se habrd localizado el controlador. Haga clic en “Terminar”.
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Inzertar dizco Ed

e Se necesita el disco ‘DM =Fire 1024 Safbware & Driver CO°.
Este dizzo ze lo proporciona zu distribuidar,

Haga clic en “Aceptar” para continuar.

Si aparece esta pantalla, haga clic en “Aceptar”.

Copiando archivos...

El archivio ‘Audio30. dil' de Dk <Fire 1024
— Saftware Driver CD nao 22 ha podida encantrar,

Cancelar |

Inserte DR =Fire 1024 Software & Driver CO
en la unidad zeleccionada v haga clic en

“Aoeptar,
Dmitir archivo |
Detalles... |
Copiar archivos de:
|<ED>:"~Drivers"-.Win'El:-c ﬂ Examinar... |

Introduzca aqui la ruta de nuevo <CD>: \Drivers\Win9x\ y haga clic en “Aceptar”. Optativamente,

también puede seleccionar la ruta mediante el ratén haciendo clic en “Examinar...”.

Windows ejecuta entonces la instalacién del controlador y confirma el proceso con algunas
ventanas que podra visualizar. No hay nada mas que realizar en este punto. Sin embargo, si
recibiera una respuesta para ejecutar algo y no esta seguro de qué hacer, puede pulsar la tecla
INTRO que por lo general siempre ayuda.

Si Windows vuelve a preguntar por un archivo de controlador, indique de nuevo el directorio
citado antes del CD-ROM DMX XFire. Ademas, puede ocurrir que (p. e]. en caso de que ésta sea
la primera vez que instale una tarjeta de sonido en su sistema) tenga que instalar también
algunas extensiones de Windows. Si ese fuera el caso, tenga a mano el CD de Windows.

Una vez instalado con éxito el controlador, puede afiadir comodamente el resto del paquete de
software a través del Autostarter.

<CD>:\autorun.exe

Siga las indicaciones de la pantalla, no puede realizarse ningln movimiento errdneo. Siga
leyendo en la pagina 22.
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Instalacion en Windows 98, Windows 98 SE.

Una vez montado el SoundSystem DMX XFire 1024, Windows 98 reconoce la tarjeta como un
nuevo componente de hardware y aparecera la siguiente pantalla.

Aszistente para agregar nuevo hardware

Ezte aziztente buzca nuevos controladores para:

PCI Multimedia Audio Device

Iln controlador de dispositive &= un programa que hace
que &l dizpogitiva de hardware funcione.

¢ filras

Cancelar |

Haga clic en “Siguiente”.

Aszistente para agregar nuevo hardware

£ué desea que haga 'Windows?

e Buszcar el mejor controlador para su dizpozitivo. [Se
recomiendal.

kostrar una lizta de todos oz controladores en una
" ubicacidn especifica para que pueda seleccionar
el que dezee.

< Atraz I Siguiente>l Cancelar |

Seleccione “Buscar el mejor controlador para su dispositivo (se recomienda)” y haga click en
“Siguiente”.
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Aszistente para agregar nuevo hardware

Windows buzcard nuevos controladores en la baze de
datoz de controladores de su dizco duro w en laz
ubicaciones siquientes que seleccione. Haga clic en
Siguiente para iniciar la buisqueda.

[~ Uridades de dizquete
™ Uridad de CD-ROM

™| sctualizacicn de Microzaft Windows

¥ Ezpecificar una ubicacidn:

|<ED>:'\Drivers'\WinEH

[
Exarninar.. |

Cancelar

< Alraz

Introduzca aqui la ruta <CD>: \Drivers\Win9x\ y haga clic en “Aceptar”. Optativamente puede
seleccionar la ruta al mejor controlador de DMX también mediante el ratén haciendo clic en
“Examinar...”.

Aszistente para agregar nuevo hardware

Biizqueda del archivo de controlador para el dizpositivio;

Dk =Fire 1024 PCl Audio Acceleratar

Windows wa esta preparado para inztalar el mejor
cohtroladar para este dizpozitive. Haga clic en Atrds para
zeleccionar un controlador diferente o en Siguiente para
continuar.

Ibizacion del controladaor:

5| E:SDRIMERSSIN TN CALDIOLIMF

Cancelar |

< Alraz

Confirme esta pantalla también con “Siguiente”.

SoundSystem DMX XFire 1024
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Aszistente para agregar nuevo hardware

Dk #Fire 1024 PCI Audio Acceleratar

Windows ha terminada de instalar el zafbware requendo
por 24 fueyo dizpozitvo de hardware.

¢ filras

Cancelar |

Para finalizar, haga clic en “Finalizar”.

Windows ejecuta entonces la instalacién del controlador y confirma el proceso con algunas
ventanas que podra visualizar. No hay nada mas que realizar en este punto. Sin embargo, si
recibiera una respuesta para ejecutar algo y no esta seguro de qué hacer, puede pulsar la tecla
ENTRAR que por lo general siempre ayuda.

Si Windows vuelve a preguntar por un archivo de controlador, indique de nuevo el directorio
citado antes del CD-ROM DMX XFire. Ademas, puede ocurrir que (p. €j. en caso de que ésta sea
la primera vez que instale una tarjeta de sonido en su sistema) tenga que instalar también
algunas extensiones de Windows. Si ese fuera el caso, tenga a mano el CD de Windows.

Una vez instalado con éxito el controlador, puede afadir comodamente el resto del paquete de
software a través del Autostarter.

<CD>:\autorun.exe

Siga las indicaciones de la pantalla, no puede realizarse ninglin movimiento erréneo. Siga
leyendo en la pagina 22.
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Desinstalacion del controlador en Windows 95 y 98.

Si desea eliminar el controlador del sistema, es mejor que lo haga antes de montar la tarjeta

con ayuda del programa cssetup.exe de la carpeta <CD>:\Drivers\Win9x del CD DMX
XFire.

DM XFire 1024

| Besinstalar diivers DM HETe 1024

Cancelar |

Acerca de |

Seleccione la opcion “Desinstalar drivers DMX XFire 1024”.

El paquete de software se puede eliminar facilmente del sistema. Para ello, entre en el Panel
de control “Software” y busque los programas que tienen que ser borrados. Selecciénelos uno
detras de otro y haga clic en “Agregar/Quitar”.
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Controlador instalado: asi aparece.

Una vez lograda la instalacion del controlador, asegiirese de que el estado del sistema
Windows 9x es el correcto. En el Administrador de dispositivos hallara una sinopsis de los
componentes de hardware instalados y reconocidos por su ordenador. El Administrador de
dispositivos se localiza en el Panel de control en “Sistema”.

Propiedades de Sistema | 7]

General Adminiztrador de dispositivas l Perfilzs d= hardware] Hendimiento]

& “er disposiivos por Hpo ™ Wer dispositivos por conexidn

= PC |
+ E,J Adaptadores de pantalla
B3 Adaptadores de red
=4 CO-ROM
E%* Controladores de buz sene universzal
= Controladores de disco duro
=4 Controladores de dizquete
B Dizpozibivosz de ziskema
g Di tivoz de zonido, video p juegos
Fh Db Fine 1024 Game Device
P Db 2Fine 1024 Jopstick
P Db Fire 1024 MPL-407
b D= ¥Fire 1024 PCI Audio Acceleratar

+- @ tonitares —
b

5[ - E [

+ ?E‘. ouge

+ Puertos [COM u LFT]

B ‘fl:!.l T o -l-d_ ﬂ
Propiedades | Actualizar | Cluitar ‘ |pririr.... ‘

Aceptar | Cancelar |

Asi'es como deberia aparecer la ventana si todo se ha sido instalado correctamente. En la imagen
aparece la rama “Dispositivos de sonido, video y juegos” desplegada. Esto también se puede lograr al
hacer clic en el icono del “+” pequeiio en el lado izquierdo.

Un aspecto interesante: los controladores instalados son los encargados de las siguientes

tareas.

DMX XFire 1024 Game Este registro se dedica a comprobar la compatibilidad a los antiguos
Device modelos tales como AdLib o SoundBlaster en DOS.

DMX XFire 1024 Joystick Aqui se ajusta la direccién base del Gameport — de Windows de forma

completamente automatica.

DMX XFire 1024 MPU401 Aqui se administra la direccién base del interfaz MIDI.

DY QUITCELPYALAW.XIGIDIE Es el corazdn de su tarjeta de sonido DMX XFire 1024. Aqui se esconde el
Accelerator sintetizador Wavetable-Synthesizer, el reproductor de WAV, el calculo
3D y el acelerador DirectSound ... todos los componentes de la tarjeta
que tienen que ver con el sonido. No se puede ajustar nada, pero
tampoco es necesario hacerlo - todo se gestiona con sencillez y de forma
estructurada desde ControlPanel.
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Para terminar, deberia comprobar los ajustes MIDI de la tarjeta. Visualice las “Propiedades de
Multimedia” (“Panel de control - Multimedia”) y seleccione “MIDI”. En caso de que ya se

haya realizado automaticamente, ajuste la emision MIDI en el controlador “DMX XFire 1024

MIDI”.

Propiedades de Multimedia
Sonido ] Yideo MIDI l bcizica de CO ] Dispusitivus]
Salida de kDI

o |nzhumenta dnico

|DM><><Fire 1024 1D

DA = Fire 1024 External MIDI
(DA =Fire 1024 MIDI

[Fesass.”

" Configuracién perzonalizada

E

Agregar nuevo instrumento... |

Arceptar | Cancelar |

En caso de haber instalado otros aparatos MIDI y de no desear una emision estandar a través
del sintetizador Wavetable de DMX XFire 1024, también puede seleccionar un aparato

optativo.

SoundSystem DMX XFire 1024
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Instalacion bajo Windows NT 4.0 (con Service Pack 3 como minimo)

Tenga en consideracion que al efectuar la instalacion del controlador debera estar inscrito
como administrador.

En la siguiente explicacion sobre la instalacion del controlador aparece <CD> para la letra de

la unidad de disco asignada a la unidad de CD-ROM en la que se encuentra el CD-ROM DMX
XFire.

Haga clic en “Inicio” -+ “Configuracion” --* “Panel de control”.
Panel de control |_ (O] x|
Archivo  Edicign Wer  Ayuda
| =] Panel de contral j 3 | | So |
M Adaptadar para PC [PCMCIA) @ Internet Wb Servicios
@:'.&daptadores SCSI @ Maderms =% Servidor
%.&gregal o guitar programas tj [ E»JJ' Sistema
:’ Configuracian regional R b Ll 5 Sonidos
ﬁ Conzola :d 24 Teclado
ﬂ Carren 53 Oficina Correns Microsoft Mal 4% Telsfania
3? Dizpogitivos E] Opciones de accesibilidad
=4 Dispositivas de cinta @ Fantalla
1] Fecha y hora g?_ Puertos
] Fuentes 8% Red
L2l Impresaras G 541
Cambia |a configuracion para dizpositivas multinedia.
Elija “Multimedia”.
Propiedades de Multimedia EHE
Audin | Yideo | MIDI |
Muzsica en CO Audio Dizpozitivos
Dizpozitivos Mulimedia:
% Controladores multinedia
(E Dizpozitivas de audio
,l:_‘.; Dizpozsitivaz MIDI & instrumentos
1| Dispozitivos de mezcla
o1 Dizpozitivos de entrada de linea
+ g Dizpozitivaz de contral de medios
+- =] Codecs de compresion de video
+- 4] Codecs de compresidn de audio
‘e Dizpositivos de captura de wideo
#y Dispositivas Joystick
Aoeger | Ouier | Fropiedaes |
Aceptar | Cancelar | |

Active la ficha “Dispositivos” y haga clic en “Agregar”.
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Agregar

Lizta de controladores

:
[[#CI CD Audio

MCI] Microsoft Yideo for windows Caeey
[MCI) Midi Sequencer

[MCI] Sound

Cinepak Codec by Radiuz Inc.

Compag Buginess Audio

Creative Labz Sound Blaster 1.3, Pra, 16

Creative Sound Blagter AWEZ2 MIDI Spnth

Cryztalafare Audio Driver

D5SP Group TrueSpeech(T k] Audio CODEC j

Seleccione “Controlador no listado o actualizado” y haga clic en “Aceptar”.

Instalar controlador
Inzertar el dizco con el controlador
] ; - Aceptar
actualizado, no listada o provizto por el
fabricante en:
Catcelar

|<ED>:\Drivers\WinNT4l Examinar...
Ayuda

Escriba la ruta <CD>: \Drivers\WinNT4 y haga clic en “Aceptar”, o bien haga clic en “Examinar”

para cambiar a la carpeta correspondiente utilizando el raton.

Agregar controladores no listados o actualizados

Areptar

Cancelar

i

Apuda

[

Seleccione el elemento “DMX XFire 1024” y haga clic en “Aceptar”.

El controlador ya existe

El controlador midimap. ofg requernido pa
estd en el siztema. ;Quigre utilizar gl
controlador actual o instalar uno

ruewa?

Actual Cancelar

Elija “Nuevo”.

Una vez se hayan instalado los controladores, responda si desea reiniciar el equipo en este
momento.
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Instalacion en Windows Me.

Una vez montado el SoundSystem DMX XFire 1024, Windows Me instalara los controladores
genéricos disponibles en el sistema operativo para DMX XFire 1024. Cuando haya concluido la
instalacion, inicie AUTORUN. EXE ubicado en el directorio raiz del CD DMX XFire y seleccione
la opcidn “Instalacion del controlador”. De esta forma se iniciara el programa de instalacion.

DMX XFire 1024

I [nztalar controlador |

| Desinstalar diivers DM XFire 1024 |

Cancelar |

Acerca de... |

Seleccione “Instalar controlador”.

Debe reiniciar el gsiztema para completar la inztalacion.
Azegurese de gue no hay ningun dizquete en la unidad.

Si el hardware de sonido necesita instalarse;

1. Cierre el ziztema.
2. dpague el sigtema.
3. Inztale el hardware de zonida.

Cermar el ziztema | | Reiniciar Cancelar

Seleccione “Reiniciar”.
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Después de reiniciar el ordenador y de localizar el nuevo hardware con el
hardware de Windows Me, aparecera la siguiente ventana.

Aszistente para agregar nuevo hardware

Windows encontrd el siguiente hardware nuevo:

PCI Multimedia Audio Device

Windows puede buzcar e instalar automaticamente el
zoftware que necesita el hardware. 5i el hardware
incluia un medio de instalacion, inzértelo y haga chc
en Siguiente.

AOué dezea hacery

" Buscar automaticamente el controlador [recomendada]

oy il_E__speu:ifiu:ar la ubicacidn del contralador [avanzadof

< Afras I Siguiente > I Cancelar |

asistente de

Seleccione “Especificar la ubicaién del controlador (avanzado)”

y haga clic en “Siguiente”.

Aszistente para agregar nuevo hardware

Windows buzcard controladores actualizadoz en su
baze de datoz de controladores v en cualguiera de laz
giguientes ubicaciones. Haga clic en Siguiente para
iniciar la bizqueda.

i Buzcar el mejor cortrolador. [Se Fecomiendal.

[T Uridades extraibles [Dizco, CO-ROM. .}

v Especificar una ubicacid:

|<ED>:'\Drivers"\Win2EIElD j E xarminar |

" Mostrar una lista de controladores para seleccionar.

< Afraz I Siguiente > I Cancelar

Active la casilla de verificacion “Unidad de CD-ROM”. Introduzca aqui la ruta
<CD>:\Drivers\Win2000\ y haga clic en “Siguiente”.
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Aszistente para agregar nueyo hardware

Bilzqueda del archivo de controlador para el dizpositivio;

D #Fire 1024

Windows wa estd preparado para inzstalar el mejor
controlador para este dizpozitivo. Haga clic en Atrz para
zeleccionar un controlador diferente o en Siguiente para
continuar.

Ilbicacion del controlador:

[TEEERTEL]

e e EADRIVERSWINZ0008CwW DWW DM INF

< Alraz

Cancelar |

Confirme esta pantalla también con “Siguiente”.

Asistente para agregar nuevo hardware

Db ¥Fire 1024

Wwindows ha terminado de instalar el nuevo dizpositivo de
hardware.

¢ Alrasz

Cancelar |

Para finalizar, haga clic en “Finalizar”.

Una vez instalado con éxito el controlador, puede afadir comodamente el resto del paquete de
software a través del Autostarter.

<CD>:\autorun.exe

Siga las indicaciones de la pantalla, no puede realizarse ninglin movimiento erréneo. Siga
leyendo en la pagina 30.
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Desinstalacion del controlador en Windows Me.

Si desea eliminar el controlador del sistema, es mejor que lo haga antes de montar la tarjeta
con ayuda del programa de instalacion que ha utilizado para instalar el controlador.

Inicie AUTORUN. EXE ubicado en el directorio raiz del CD DMX XFire y seleccione la opcién de
men( “Instalacion del controlador”.

De esta forma se iniciara el programa de instalacién.

DMX xFire 1024

| Inztalar contraladar |

I Dezingtalar divers Db #Fire 1024 |

Cancelar |

Arcerca de.. |

Seleccione “Desinstalar drivers DMX XFire 1024”.

Desinstalacion del controlad

Debe reiniciar el siztema para completar la inztalacion.
Azegurese de que no hay ningln dizgquete en la unidad.

R einiciar Cancelar

Seleccione "Cerrar el sistema".

Ahora puede instalar la tarjeta con el PC desconectado o volver a instalar el controlador
completamente si es necesario.

El paquete de software se puede eliminar facilmente del sistema. Para ello, entre en el Panel

de control “Software” y busque los programas que tienen que ser borrados. Selecciénelos uno
detras de otro y haga clic en “Agregar/Quitar”.
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Controlador instalado: asi aparece.

Una vez lograda la instalacion del controlador, asegiirese de que el estado del sistema
Windows Me es el correcto. En el Administrador de dispositivos hallara una sinopsis de los
componentes de hardware instalados y reconocidos por su ordenador. El Administrador de
dispositivos se localiza en el Panel de control en “Sistema” - “Hardware”. Haga clic en el
botén “Administrador de dispositivos...”.

Propiedades de Sistema ed |

Gereral Adminiziiador de dizposiivos | Perfiles de hardware Hendimientn]

* “er dispositivos por Hpo 7 %er dispositivos par conesicn

= (=
+ g_J Adaptadores de pantalla

B& Adaptadores de red

== CO-ROM

E%tr Controladores de bus serie universal

= Controladaores de dizco duro

= Controladaores de disquete

B Dizpozitivos de siztema

ﬁ Digpogitivos de sonido, wideo v juegos
Db =Fire 1024
Db = Fire 1024 WM Interface
Puerto para joystick,

) tonitores

=

][] [ [ [ [

+
+ Mousze

+ 3 Puertoz [COM w LPT) —
+- 38 Teclado ﬂ

£ T T [PPR [P W PR L,

FPropiedades | Actualizar | Cluitar | Ioprirnir. . |

Aceptar | Cancelar |

Asi es como deberia aparecer la ventana si todo se ha sido instalado correctamente. En la imagen
aparece la rama “Sound, video and game controllers” desplegada. Esto también se puede lograr al
hacer clic en el icono del “+” pequeio en el lado izquierdo.

Para terminar, deberia comprobar los ajustes de la tarjeta. Vaya al Panel de control (“Inicio”-
“Panel de control”) e inicie “Sonidos y Multimedia”. Vaya a la ficha “Audio” y compare las
entradas con la ilustracién. En caso de que ya se haya realizado automaticamente, ajuste la
emision MIDI en el controlador “DMX XFire 1024 DLS Synth”.
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Propiedades de Sonidos y Multimedia ed |

Sonidos Audio | Yoz Dizpositivos
— Reproduccian de zonido
E@’\j Digpozitivo prefenido:
| Db <Fire 1024 4
Yaolumen | Avanzado |
— Grabacidn de zonido
Digpogitivo prefenido:
| DM <Fire 1024 4
Yaolumen | Ayanzado |
— Reproduccidn de musica kIDI
Dizpozitivo prefendo:
222 | DM <Fire 1024 DLS Syrith |
Walumen | bcerca de |
¥ Usar zdlo los dizpositivos prefenidos

Cancelar | Aplicar |

Como alternativa, estan disponibles el interfaz MIDI externo de DMX XFire 1024 y el software
Wavetable de Microsoft.

SoundSystem DMX XFire 1024 31



Instalacion en Windows 200o0.

Una vez montado el SoundSystem DMX XFire 1024, Windows 2000 instalara los controladores
genéricos disponibles en el sistema operativo para DMX XFire 1024. Cuando haya concluido la
instalacion, inicie AUTORUN. EXE ubicado en el directorio raiz del CD DMX XFire y seleccione
la opcidn “Instalacion del controlador”. De esta forma se iniciara el programa de instalacion.

DMX XFire 1024

I [nztalar controlador |

| Desinstalar diivers DM XFire 1024 |

Cancelar |

Acerca de... |

Seleccione “Instalar controlador”.

Debe reiniciar el gsiztema para completar la inztalacion.
Azegurese de gue no hay ningun dizquete en la unidad.

Si el hardware de sonido necesita instalarse;

1. Cierre el ziztema.
2. dpague el sigtema.
3. Inztale el hardware de zonida.

Cermar el ziztema | | Reiniciar Cancelar

Seleccione “Reiniciar”.
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Después de reiniciar el ordenador y de localizar el nuevo hardware con el asistente de
hardware de Windows 2000, aparecera la siguiente ventana.

Asistente para hardware nuevo enconktrado

Este es el Asistente para hardware
nuevo encontrado

Ezte aziztente le apuda a instalar un controlador de un
dizpozitivo de hardware.

Fara continuar, haga clic en Siquiente.

Cancelar

Haga clic en “Siguiente”.

Asistente para hardware nuevo enconktrado

Instalar controladores de dizposzitivos de hardware
I controladaor de dispositivo &2 un programa de sofbware que permite a un

dizpositivo de hardware funcionar con un zistema operativo,

E zte aziztente completara la instalacion del dizposzitivo;

@ kultimedia &udio Controller

IIn controlador de dispositivo ez un programa de zoftware que hace que funcione un
dizpositivo de hardware, *Windows necesita archivoz de controlador para el nuesvo
dizpozitivo. Para buscar estoz archivos » completar la instalacian, haga clic en

i [ué dezea que haga el asistente?

{+ i_ﬁuscar un controlador apropiado para mi dispositvo [recomendadof

" Mostrar una lista de log controladores conocidos de este dispositivo para poder
elegir un controlador ezpecifico

< Afraz | Siguiente > | Cancelar |

”

Seleccione “Buscar un controlador apropiado para mi dispositivo (recomendado)
y haga clic en “Siguiente”.
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Asistente para hardware nuevo encontrado

Buscar archivos de controlador
iDénde dezea que Windows busque log archivas de contraladar?

Buscar archivos de controlador para el ziguiente dizpositivo de hardware:

@ Fulimedia Audio Controller

El aziztente busca controladores apropiadoz en la baze de datos de su equipo v en
cualquiera de laz ubicaciones de blzgueda opoionales que usted ezpecifigue.

Fara iniciar la basgueda haga clic en Siguiente. 5i busca en una unidad de dizco o de
CD-ROM, ingerte &l dizco o COy luega haaga clic en Siguiekte.

Ilbizaciones de blisqueda opcionales:
| Unidades de dizquete
v Urnidades de CO-ROM
[ Ezpecificar una ubicacidn

-

< Afraz | Siguiente | Cancelar

Active la casilla de verificacion “Unidad de CD-ROM” y haga clic en “Siguiente”.

Asistente para hardware nuevo encontrado

Resultadoz de la bisqueda de archivos de controlador
El aziztente ha encontrada archivos del contraladar para su dispogitiva de
hardware.

El aziztente encontrd un controladar para el siguiente dizpozitivo;

@ Fulimedia Audio Controller

Windows no puede encontrar un controlador para este dispozitivo. Para instalar el
controlador que Windows encontrd haga clic en Siguiente.

e hdrivershwin 2000 cwewdrnn.inf

El aziztente encontrd también otrog controladores adecuados para este digpositivo, Para ver
uha lizta de estos controladares o instalar alqunao, haga clic en la cazilla de abajo v luego en
Siguiente.

[ Instalar uno de los otros controladores

< Afraz Cancelar

Confirme esta pantalla también con “Siguiente”.
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Firma digital no encontrada |

La firma digital de Microzoft indica que el zoftware ha sido
probado con Windows y gue dicho goftware no ha zido
modificado dezde que fue probado.

El zoftware que va a instalar no pozee una firma digital de

Microzoft. Par lo tanto, no ze garantiza gue este sofbware
funcione comectamente con Windows,

Db =Fire 1024

51 dezea buscar zaftware de Microzaft firmadao
digitalmente, wizite el zitio “Web de Windows L pdate
en http: /dwindowsupdate. microzoft. com para wer =i
hay alguno dizponible.

&

;Dezea continuar can la instalacidn?

Mo M asz informacion

Continte con la instalacién haciendo clic en “Si”.

Puede ser que en el curso de la instalacion vuelva a aparecer un didlogo semejante. No se
preocupe y haga clic en “Si”.

Windows ejecuta entonces la instalacién del controlador y confirma el proceso con algunas
ventanas que podra visualizar. No hay nada mas que realizar en este punto. Sin embargo, si
recibiera una respuesta para ejecutar algo y no esta seguro de qué hacer, puede pulsar la tecla
ENTRAR que por lo general siempre ayuda.

Si Windows vuelve a preguntar por un archivo de controlador, indique de nuevo el directorio
citado antes del CD-ROM DMX XFire. Ademas, puede ocurrir que (p. €j. en caso de que ésta sea
la primera vez que instale una tarjeta de sonido en su sistema) tenga que instalar también
algunas extensiones de Windows. Si ese fuera el caso, tenga a mano el CD de Windows.

Una vez instalado con éxito el controlador, puede afadir comodamente el resto del paquete de
software a través del Autostarter.

<CD>:\autorun.exe

Siga las indicaciones de la pantalla, no puede realizarse ninglin movimiento erréneo. Siga
leyendo en la pagina 36.
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Desinstalacion del controlador en Windows 2000.

Si desea eliminar el controlador del sistema, es mejor que lo haga antes de montar la tarjeta
con ayuda del programa de instalacion que ha utilizado para instalar el controlador.

Inicie AUTORUN. EXE ubicado en el directorio raiz del CD DMX XFire y seleccione la opcién de
mend “Instalacién del controlador”.

De esta forma se iniciara el programa de instalacion.

DMX xFire 1024

| Inztalar contraladar |

I Dezingtalar divers Db #Fire 1024 |

Cancelar |

Arcerca de.. |

Seleccione “Desinstalar drivers DMX XFire 1024”.

Desinstalacion del controlad

Debe reiniciar el siztema para completar la inztalacion.
Azegurese de que no hay ningln dizgquete en la unidad.

R einiciar Cancelar

Seleccione "Cerrar el sistema".

Ahora puede instalar la tarjeta con el PC desconectado o volver a instalar el controlador
completamente si es necesario.

El paquete de software se puede eliminar facilmente del sistema. Para ello, entre en el Panel
de control “Software” y busque los programas que tienen que ser borrados. Selecciénelos uno
detras de otro y haga clic en “Agregar/Quitar”.

Controlador instalado: asi aparece.

Una vez lograda la instalacion del controlador, asegirese de que el estado del sistema
Windows 2000 es el correcto. En el Administrador de dispositivos hallara una sinopsis de los
componentes de hardware instalados y reconocidos por su ordenador. El Administrador de
dispositivos se localiza en el Panel de control en “Sistema” - “Hardware”. Haga clic en el
botén “Administrador de dispositivos...”.
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Asi es como deberia aparecer la ventana si todo se ha sido instalado correctamente. En la imagen
aparece la rama “Sound, video and game controllers” desplegada. Esto también se puede lograr al
hacer clic en el icono del “+” pequefio en el lado izquierdo.

Para terminar, deberia comprobar los ajustes de la tarjeta. Vaya al Panel de control (“Inicio”-
“Panel de control”) e inicie “Sonidos y Multimedia”. Vaya a la ficha “Audio” y compare las
entradas con la ilustracién. En caso de que ya se haya realizado automaticamente, ajuste la

emision MIDI en el controlador “DMX XFire 1024 DLS Synth”.

Como alternativa, estan disponibles el interfaz MIDI externo de DMX XFire 1024 y el software

Wavetable

SoundSyste

Propiedades de Sonidos y multimed 2 x|
Sonidoz Audia | Hardware |
— Reproduccidn de sonido
@f\j Digpositivo prefendo;
Yalumen Avanzado |
— Grabacidn de zonido
Dizpositivo prefendo:
| DM eFire 1024 =l
Yolumen Avanzado |
— Reproduccion de midsica MID|
Digpositivo prefendo;
<55 | DM #Fire 1024 DLS Syrith =l
Yolumen Acerca de |
™ Ugar #dlo dispasitivos preferidos

fceptar I Cancelar | fiplicar |

de Microsoft.
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LAS CONEXIONES DE LA TARJETA Y SU APLICACION.

DMX XFire 1024 presenta numerosas posibilidades de conexion. Casi todo lo que tenga sonido
y se conecte con el PC se puede enlazar con la tarjeta sin problemas, sacando asi el maximo
partido. A continuacién le describimos ampliamente algunas de las posibilidades existentes
junto con los ajustes correctos del ControlPanel de XFire. Ademas, hallara también consejos
para las aplicaciones que se utilicen con asiduidad. Tenga en cuenta las indicaciones acerca
del ControlPanel de XFire del capitulo “El ControlPanel DMX Xfire.” (pagina 58).

MONTAJE DE LA TARJETA.

® Game/MiDI Port ® coin2

@ Digital Out 0 Aux In

® out > O pigital In

® out 1 @ wavetable Xtension
@ Line In G Jumper JP2

G Mic In @ Jumper JP1

QCDIn1
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LAS SALIDAS LINE.

Las salidas Line operan con un “Nivel HiFi (alta fidelidad)” normal. En
cualquier caso, conecte Out-1 al amplificador o a los altavoces activos.
La salida Out-1 se puede preamplificar por medio del Jumper JP1 para
el funcionamiento con auriculares.

Aspectos bdsicos.

La conexion mas importante de una tarjeta de sonido, en esto estan de acuerdo todos los
expertos, es la del sistema de reproducciéon. SoundSystem DMX XFire 1024 le ofrece
directamente dos de estas salidas para, p. e]j. posicionar dos parejas de altavoces estéreos
alrededor del oyente. La conexion se efectia mediante dos minienchufes hembra (conyuntor
estéreo de 3,5 mm), de los cuales deberia enlazar el primero con un amplificador de alta
fidelidad o altavoces activos. Un “nivel Line normal” esta contiguo a este enchufe,
denominado Out-1.

PR AL o IO O

oUT1 J

En el caso de los amplificadores de alta fidelidad existen diversas entradas que son
apropiadas para la conexion de la tarjeta. Puede localizar entonces una conexién con la
designacion de AUX, TAPE-(Play), CD o VIDEO, por ejemplo. No se deberia utilizar una entrada
Phono.

Naturalmente, si su amplificador permite la posibilidad de conectar aparatos digitales de
acuerdo con el estandar S/PDIF (enchufe 6ptico (TOS-Link) con una pequefa tapa delante)
también podra utilizarlos. No obstante sélo esta disponible la primera salida estéreo de la
salida digital de XFire - por tanto, los jugadores hardcore tendran que quedarse fuera. Hallara
mayor informacién sobre el tema en la pagina 47 y siguientes.
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Auriculares.

Como otra opcidén al sistema de amplificacién, puede utilizar auriculares. La primera salida
(Out-1) estd equipada con un pequeiio amplificador para auriculares (200 mW en 8 ohmios)
que se puede conectar a la platina por medio de un Jumper (JP1). Para ello, cambie la pestafia
de plastico con mucho cuidado de la posiciéon A a la B.

= m—
= m—
1 5

Posicion A - amplificador para auriculares desconectado ... (servicio Line)

—
—r
1 5

Posicion B - ... y activado. (Servicio auriculares)

En caso de que el amplificador para auriculares esté conectado, utilice un amplificador de alta
fidelidad o altavoces activos no tema que algo se “dispare”. Sin embargo, en este caso la
parte proporcional de interferencias puede ser claramente superior .

/h15trucci6n relativa a la seguridad.
Al enlazar por cable cualquier aparato (analégico), hagalo siempre
cuando se halle desconectado, por un lado, para evitar el riesgo de
una descarga eléctrica, aunque fuera pequena, y por el otro, para
proteger a las membranas del altavoz y a sus oidos de los altos
niveles que pudieran surgir repentinamente. En caso de aparatos
digitales, le recomendamos que reduzca, como minimo, el volumen

\del sistema de reproduccién.
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4 Altavoces.

Para disfrutar al maximo del sonido a través de 4 altavoces colocados a su alrededor, conecte
la salida marcada con Out-2 también con un (segundo) amplificador o altavoces.

7

oo B o ole

N

ouT2 JI

No se extrafie si al establecer la conexion, la sefial aparece un poco mas baja en el
denominado modo de 4 altavoces (4 speaker). Este estado se produce por razones técnicas y
es completamente normal.

KConsejo.

Sacarda mayor partido si se da el lujo de permitirse dos
sistemas de reproduccion idénticos, ya que las diferencias de sonidos
en altavoces a veces son extremadamente marcadas. Si utiliza dos
sistemas dotados de sub-woofers, también podra conectar los dos
altavoces de graves a los correspondientes amplificadores. Las bajas
frecuencias no se pueden localizar exactamente, pero si percibir con
mayor intensidad de forma desigual y doblemente. Hay que saber

\disfrutar

El controlador de reproduccion.

Podra escuchar su DMX XFire 1024 cuando seleccione el controlador “DMX XFire 1024 Wave”
para la reproduccion de los archivos de audio (p.ej., sonidos de sistema, archivos .WAV,
programas de audio, etc.).
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Posicion de los altavoces para un sonido 3D éptimo.

Justamente en el caso de la simulacion espacial con control de procesos a través de altavoces,
es imprescindible contar con una instalacion correcta del sistema de reproduccién, ya que en
contra de lo que ocurre al utilizar auriculares, la posicion del oido suele variar algo.

La siguiente grafica le servira para localizar el posicionamiento 6ptimo de los altavoces.

Left Right
O Speaker Speaker O

O Front Front O

-30° +30°

Left Right
O Speaker Speaker O

T

Left Right
O Speaker Speaker O

O Rear Rear O

Por supuesto que no tiene que colocar la cabeza en un grado exacto con relacién al sistema,
no creemos que a la larga estuviera muy cdémodo. De cualquier modo, lo mejor es ir probando
para lograr la posicion mas adecuada.

El software de sonido 3D que acompaiia a la SoundSystem DMX XFire 1024 y el ControlPanel le
ofrecen la posibilidad de elegir entre 3 modos de reproduccion distintos, que debera tener en
cuenta siempre que las circunstancias lo permitan. Los algoritmos en que se basa un
posicionamiento exacto son muy diferentes dependiendo de la aplicacién. Por lo tanto: ajustar
la reproduccion a través de 4 altavoces y colocarse luego los auriculares no sirve de nada.

Tomas internas de los bornes de salida.

Y para finalizar, falta informarle sobre las tomas internas detras de ambos bornes de salida,
que se pueden emplear para desviar la sefial audio del borne y, optativamente, aprovecharlas
para conexiones internas. Por eso existen, por ejemplo, mddulos frontales con posibilidades
de regulacion en la cara delantera del PC que pueden hacer uso de dichas conexiones.
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LA ENTRADA LINE.

Aspectos bdsicos.

La grabacion a partir de fuentes de audio analdgicas, como reproductores de cassettes,
aparatos de video o reproductores de vinilo (tocadiscos) se realiza a través de la entrada
denominada Line In de su DMX XFire 1024.

oeffersse ] o ol®

Line In

La conexion se efectlia mediante un minienchufe hembra (conyuntor estéreo de 3,5 mm) que
puede enlazar p. ej. con la salida TAPE Record de su amplificador o la ruta AUX-SEND de un
mezclador de sonido. La sensibilidad de entrada es regulable y esta disefiada para alcanzar el
volumen maximo con un nivel de sefial de aprox. 2 Vs cuando el regulador de grabacion esta
ajustado a o dB en el ControlPanel.

Al efectuar una grabacion, seleccione en el ControlPanel de XFire, en “Record”, la fuente de
grabacion “Line In”.

Instruccion relativa a la seguridad.

Al enlazar por cable cualquier aparato (analégico), hagalo siempre
cuando se halle desconectado, por un lado, para evitar el riesgo de
una descarga eléctrica, aunque fuera pequena, y por el otro, para
proteger a las membranas del altavoz y a sus oidos de los altos

\niveles que pudieran surgir repentinamente.

Conexion y grabacion de un tocadiscos .

Actualmente estda muy de moda el archivar y restaurar las grabaciones de laca vinilica o
gomalaca. Con el SoundSystem DMX XFire 1024 ya esta equipado para realizar grabaciones
audio de gran calidad, contando también en el paquete con software de grabacién y de corte.
Wavelab Lite de Steinberg. Al efectuar la conexion con el tocadiscos tendra que tener en
cuenta algunas peculiaridades, sobre las que queremos informarle en este punto.

La conexion directa de un tocadiscos a una tarjeta de sonido como DMX XFire 1024 no es
factible, ya que, por razones técnicas, el tocadiscos proporciona una sefal atil desigual e
insuficiente a través del sistema de recepcién. Por lo tanto, es esencial interconectar un
amplificador Phono (un amplificador de alta fidelidad con entrada Phono o un amplificador
Phono especial con un ecualizador optimizado). En el caso de un amplificador de alta fidelidad,
por lo general, contara con una salida TAPE Record que puede conectar con el SoundSystem
DMX XFire 1024.
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En caso de que su amplificador no disponga de ninguna entrada Phono, le recomendamos el
phonoPreAmp de TerraTec, un amplificador Phono de gran calidad que dispone del enchufe
adecuado para la conexion a la entrada Line de DMX XFire 1024.

Encontrard mds informacion en www . terratec.net.

El software para digitalizar y cortar sus grabaciones se ha adjuntado a la tarjeta de sonido. El
programa Wavelab (lite) de Steinberg, por ejemplo, ha sido optimizado para el procesamiento
de grandes archivos y no deberia representar ninguna dificultad para principiantes. Sin
embargo, el software audio usual solo no es apropiado del todo para desarrollar las tareas que
conlleva la restauracion de sonidos. Para las funciones normales tales como corte, ecualizar
(procesamiento con un ecualizador) y ajuste de volumen se presentan requisitos como
“eliminaciéon de ruido de fondo”, “eliminacién de crujidos”, “optimizacion de intensidad
sonora” asi como otros ensanchadores suavizadores. Y para finalizar, también se necesitaria
una funcion de quemador de CDs. Todas estas funciones s6lo se encuentran en un software
especializado que podra adquirir de los fabricantes mencionados a continuacion:

Algorithmix www.algorithmix.com

www.dartech.com

Diamond Cut Productions www.diamondcut.com

Sonic Foundry www.sonicfoundry.com

Steinberg www.steinberg.net

Tomas internas de los bornes de entrada.

Y para finalizar, falta informarle sobre la toma interna de detras de ambos bornes de
entrada,que se puede emplear para desviar la sefal audio del borne y, optativamente,
aprovecharla para conexiones internas. Por eso existen, por ejemplo, médulos frontales con
posibilidades de regulacion en la cara delantera del PC que pueden hacer uso de dichas
conexiones.
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LA ENTRADA DEL MICROFONO.

La entrada MIC es apropiada para la conexién de un micréfono de
condensador usual (con y sin bateria). La sensibilidad de la entrada es
de aprox. 0,1V gys.

Aspectos bdsicos.

Podra ejecutar las grabaciones por micréfono, por ejemplo para reconocimiento de voz o
telefonia por Internet, a través de la entrada designada con MIC del SoundSystem DMX
XFire1024. Utilice un micr6fono de condensador usual o headset con un enchufe hembra mono
(3,5 mm miniconyuntor).

o efese K o ole

MicIn

La sensibilidad se regula en el ControlPanel de XFire 1024. Ademas, existe un interruptor para
la preamplificacion instalada de la entrada del micr6fono. Este botén, denominado “Boost”
amplifica la sefal de entrada en +20 dB, aunque también implica un aumento de los ruidos de
fondo.

Instruccion relativa a la seguridad.

Al utilizar micréfonos se pueden producir de repente retroacciones
(un pitido alto) que no sélo pueden afectar a los altavoces, sino
también al oido. Es recomendable pues reducir el volumen del
sistema al utilizar el micr6fono por primera vez y subir el nivel luego

\cuidadosamente seglin se necesite.
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Malentendidos.

Para prevenir malentendidos: no debe esperar ninguna maravilla de una entrada de micré6fono
para tarjetas de sonido — tampoco si son de la marca TerraTec ;-). Tenga en cuenta que para la
entrada de micr6fono no se puede utilizar ninglin micréfono con la llamada alimentacion
fantasma (48 V tensién para la toma de corriente). Estos aparatos, que se emplean en
estudios y grabaciones en directo, disponen casi siempre de un conyuntor de 6,3 mm o un
conector de 3 polos XLR -, asi que no pierda tiempo ni dinero con adaptadores de fabricacion
propia para miniconyuntores. Planifique la grabacién en una calidad digna de un profesional
(p. ej. para grabaciones de voz, canciones o instrumentos no se puede prescindir de los
dispositivos periféricos adicionales que usan los profesionales). Puede adquirir los adecuados
preamplificadores de micr6fono o mezcladores de sonido con las correspondientes entradas y
rutas AUX Send (o subgrupos) en las tiendas de misica especializadas.

Ademas, debe tener en cuenta que la entrada para el micr6fono de SoundSystem DMX XFire
1024 es monofonica.

Toma interna de la entrada del micréfono

Y para finalizar, falta informarle sobre la toma interna de detras del borne del micr6fono, que
se puede emplear para desviar la sefal audio del borne y, optativamente, aprovecharla para
conexiones internas. Por eso existen, por ejemplo, médulos frontales con posibilidades de
regulacion en la cara delantera del PC que pueden hacer uso de dichas conexiones.
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LA SALIDA DIGITAL.

La salida digital proporciona una sefal S/PDIF con 48 kHz para
aparatos caseros. Estos son, por ejemplo, amplificadores digitales,
grabadoras de minidiscos o tipo DAT.

Aspectos bdsicos.

Si desea transferir de manera digital la misica del ordenador a otros aparatos, utilice la salida

digital 6ptica (frecuentemente denominada TOS-Link).

o efese K o ole

Digital Out —

En el ControlPanel de SoundSystem podra encontrar tres modos distintos para la salida digital
en “E/S digital” -+ “Salida digital”.

Software DVD (AC-3) — con esta opcion se pueden transmitir datos AC-3 sin
descodificar a un descodificador externo — tenga en cuenta que de la documentacién
del software se deduce claramente que esta posibilidad recibe el soporte de XFire: ya
sea de forma explicita como “DMX XFire 1024”, como “Crystal Soundfusion” o como
“CS4624 [ CS4630”.

Digital In Source Direct — permite transmitir 1:1 a la salida digital los datos contiguos a
la entrada digital, es decir en este modo también se transmiten las frecuencias 32 kHz
y 44,1 kHz a la salida digital. No es posible regular el volumen.

Digital Mix — con esta opcion se pueden transmitir todas las fuentes digitales (Wave,
MIDI, entrada digital) a la salida digital con 48 kHz. Tenga en cuenta que las fuentes
analdgicas no se pueden transmitir de forma inmediata. Ademas, el ruido de fondo que
se transmita a la salida digital no sera tan pequeiio como, por ejemplo, si utilizara un
micréfono conectado a MIC.

SoundSystem DMX XFire 1024 47



ﬂonseio.

Los aparatos como p.ej. el MiniDisc funcionan con una frecuencia de
muestreo de 44,1 kHz. La salida digital de DMX XFire funciona cuando
estd configurada en “Digital Mix” con 48 kHz. Para garantizar una
grabacion correcta (“sin cortes -o drop-outs-”), el aparato MiniDisc
tiene que disponer de su propio conversor de frecuencia de muestreo

K(SRC- Sample Rate Conversion).

El volumen de la senal digital se regula con el regulador de la fuente correspondiente en la
ventana Reproduccién del ControlPanel — si desea modificar el volumen de la reproduccién
Wave, utilice el regulador WAVE.Tenga en cuenta que dicho regulador no sélo afecta al
volumen de reproduccién de forma audible (en el monitoreo), sino que también modifica la
sefal digital. El ecualizador no tiene ningln efecto sobre la sefal de la salida digital.

Una grabacién digital con SoundSystem DMX XFire no queda afectada por los ajustes
anteriores.

La proteccion contra copias.

También es factible el dotar a su grabacion de una identificacion para proteccién contra copias
para pasarla a otro aparato. Esto puede resultar necesario si, por ejemplo, graba una
composicion como muestra en DAT o un minidisco y no desea que se hagan otras copias
(digitales). Para ello, active el boton “Bit de Copyright” de la salida digital en la ficha E/S
digital de ControlPanel.

Backup.

El interfaz digital del SoundSystem asi como el software adjunto no han sido disefados con
finalidad de Backup en DAT. Basicamente, seria factible, pero existen otras posibilidades mas
econémicas de efectuar un Backup tales como CDs que son mas usuales y llevan menos
tiempo.

Hallara otras informaciones interesantes relativas al interfaz digital y el uso de cables digitales
en el siguiente apartado “La entrada digital”.

Entonces, siga leyendo... ;-)
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LA ENTRADA DIGITAL.

KLa entrada digital se puede ajustar a 2 niveles de senal distintos por
Jumper (JP2). En la posicion S/PDIF-In del Jumper, la entrada digital
cumple el conocido estandar S/PDIF de los aparatos caseros, como
grabadoras de minidiscos o tipo DAT. La posicion TTL del Jumper esta
concebida para la conexion de la salida digital de la mayoria de las
unidades de CD-ROM, ya que por lo general, éstas funcionan con

ineles TTL.

Jumper (JP2).
1 mm { |
5 |** 5 mm
Posicion A - TTL-In (estandar) Posicion B - S/PDIF In
Aspectos bdsicos.

Si desea conectar aparatos con salida digital a SoundSystem DMX XFire 1024, utilice un
conector de 2 polos como el que aparece en la figura para la platina (junto a Aux In). Para
conectar la salida digital a la unidad de CD-ROM, utilice el cable de conexion protegido contra
la polarizacidn inversa suministrado.

Dig In Aux In CDIn CDIn

RG G L RG G L RG G L

CD2 CD1

El interfaz digital de DMX XFire 1024 funciona con todas las frecuencias estandar
convencionales con una resolucion de 16 bits, es decir 32, 44.1y 48 kHz.

Para poder trabajar con la entrada digital, hay que asegurarse en primer lugar de que esté
activada. Vaya a la ficha “E/S digital” de ControlPanel y seleccione en el campo “Entrada
digital”:

“Siempre conectado” - en este caso la entrada digital esta siempre conectada,
independientemente de que exista una sefial o no.

o bien

“Automatico” — la entrada digital s6lo se conecta cuando existan datos.
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Referente a la grabacion digital. La sefial de la entrada digital se puede registrar mediante la
fuente de grabacion “Stereo Mix” de la ventana Grabacién de XFire ControlPanel. Seleccione
“DMX XFire Wave” como controlador de la grabacion en la aplicacién de grabacion. Durante la
grabacion, asegirese de que en el mezclador de grabacion de XFire esté desactivado el sonido
de las fuentes que no desee grabar. Por cierto: si existiera una protecciéon contra copias (el
denominado bit SCMS o de CopyProtection), éste sera ignorado y no se grabara.

DE SU INTERES.

También es posible que se produzcan algunos fallos, por lo general inapreciables, durante la
transmisiéon de datos de audio a través de conductores de fibra 6ptica. Debe asegurarse de
haber elegido un cable de buena calidad que no sea demasiado largo (cable de laminas
estratificadas de fibras de vidrio 6ptico de hasta 2 m de longitud aprox.). Compruebe que el
cable no esté doblado.

A primera vista, parece bastante imposible que existan diferencias de sonido con cables
digitales , sin embargo pueden producirse realmente. El razonamiento consiste en el uso de, p.
ej., algoritmos para la correccién de errores que también se emplean con diferente asiduidad
en los cables dependiendo del tipo de calidad. Por otro lado, las diferencias de sonido son por
lo general tan minimas que hay que escuchar con mucha atencién para distinguir entre un
rasgo imaginativo y la realidad. Pero, por si le interesa: en Internet existen una serie de
Newsgroups, gran parte de ellos entretenidos, relacionados con ese tema ;-) .

Y para terminar una indicacion relativa al protocolo de transmision: a través del interfaz 6ptico
se transmiten exclusivamente datos segiin la norma S/PDIF (interfaz digital de Sony/Philips).
La conexion de ADATs o aparatos compatibles no se ha previsto.

También los aparatos con interfaz AES/EBU no se pueden accionar normalmente; el fabricar
por su cuenta adaptadores no sirve, por lo tanto, de mucho. Ya que el protocolo con AES/EBU
es casi idéntico que S/PDIF y la transmision sélo se diferencia esencialmente por la intensidad
de las senales, se puede construir el correspondiente convertidor utilizando unos toques de
soldadura.

Hallara un breve esquema eléctrico y mas informacion en Internet, por ejemplo en la siguiente
direccion: http://www.hut.fi/Misc/Electronics/docs/0ld/spdif.html
(véase también la siguiente grafica).
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AES/EBU hacia S/PDIF

AES out: 2------- 330 ohmios------------------- SPDIF in
|
3--- 91 ohmios
| |
l--------- [==mm e m e -
ground

S/PDIF hacia AES/EBU

+ 5 voltios |\
SPDIF out: | +-| O-+
_ | [/ |
diodo ~ +-4,7k-+ I
10 u (+) | | I\ | |\ ] 100 n
0----- = |-#------- +--+--IC--4--+-| O-+-| 0-+-120 r-||-4----4-- 2
| | | |1/ |_/ | |
| +-||-+ 100n 2,2k | 1k |
75r * diodo || IC | | AES in
| | .- | -]
- - | 3 220r
| |\ 100 n |
$o-t-==| O---4--120 r-||-4---+--- 3
Diodo = 1N914 or 1N4148 | | / |
| - | 1k +---1
I B | |
IC = 74HC04 o CMOS 4049 +---| O---+ -—— -
|_/

Nota. Tenga en consideracion que no asumimos ningin tipo de
garantia por la funcionalidad y no objecion de dicha conexion.
Tampoco podemos facilitarle ninglina asistencia postventa (Support)
técnica superior para la puesta en practica.
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LAS CONEXIONES DE AUDIO PARA CD ANALOGICAS.

SoundSystem DMX XFire 1024 le ofrece dos conexiones con
desacoplamiento para la salida analdgica de las unidades de CD. Se
acoplan en el ControlPanel de XFire en el regulador designado como
“CD’Q.

Aspectos bdsicos.

Una caracteristica especialmente positiva del SoundSystem DMX XFire 1024 es la posibilidad
de conectar a la vez dos unidades de CD (p. ej. una Unidad de CD-ROM y un quemador) a la
tarjeta sin pérdida de nivel. Las entradas CD1 y CD2 se han mantenido separadas desde el
punto de vista eléctrico y se mezclan en el mezclador. Puede regular el volumen
conjuntamente a través del regulador designado como “CD”.

Al efectuar una grabacion de la unidad de CD, seleccione en el ControlPanel, en “Record”, la
posicién “CD”.

Los bornes de conexion se han dispuesto compatibles con el modelo MPC3, de uso muy
corriente. La disposicién de las patillas de la conduccion de sefiales y a masa es la siguiente:

Dig In Aux In CDIn CDIn
(o] Foed] Foed] Ford
—
RG G L L RGGL

cD2 CD1

Obtendra el cable adecuado por lo general con la unidad de CD o en su tienda especializada.

Si requiere una regulacion independiente del volumen de ambas unidades, puede emplear la
entrada AUX de DMX XFire 1024 como opcion. Por otro lado, la sensibilidad de la entrada
difiere aqui un poco: aprox. 1,5 Viys €n las entradas CD, aprox. 1 Vgys €n la entrada AUX. Para la
grabacion de ambas fuentes, seleccione en este caso la posicion “Stereo Mix” en el
ControlPanel de XFire, en “Record”.
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LA ENTRADA AUX.

SoundSystem DMX XFire 1024 ha sido dotado de una entrada audio
interna para, p. €j., tarjetas de video. Aqui también se puede conectar
una unidad de CD. El ControlPanel de XFire dispone de un regulador
propio de volumen.

Aspectos bdsicos.

SoundSystem DMX XFire 1024 dispone de otra entrada para periféricos adicionales. En la
entrada AUX interna se puede conectar por ejemplo una tarjeta de video/capturadora de video
o la salida de audio analégica de una tarjeta de DVD. La conexién de otra unidad CD también
seria realizable, sin embargo, la sensibilidad de la entrada en la conexion AUX es un poco mas
elevada que en las entradas CD (aprox. 1 Vgys €n la entrada AUX, aprox. 1,5 Viys €n las
entradas CD).

El volumen se controla posteriormente en el ControlPanel de XFire a través del regulador
denominado “AUX”. Al efectuar una grabacion, seleccione en “Record” la posicion “AUX”.

Atencion: Las sefiales de una platina secundaria enchufada a la conexion Wavetable
convergen con la sefial AUX. Al contrario que en el caso de las dos entradas CD, no se han
separado eléctricamente. Por lo tanto, se deberia evitar un servicio conjunto en la medida de
lo posible. Si, a pesar de eso, uniera por borne dos aparatos en “una linea”, tiene que contar
con que se produzca una clara pérdida del nivel de cada uno de los aparatos. Ademas, no
cubriremos ninguna garantia, ya que, a la larga esta forma de servicio afecta de forma negativa
a cada uno de los aparatos.

Dig In Aux In CDIn CDIn

E_ﬁ faed ['-_j faes

RG G L R G

Cbh2 CD1

Los bornes de conexion se han dispuesto compatibles con el modelo MPC3, de uso muy
corriente. La disposicién de las patillas de la conduccion de sefiales y a masa es la siguiente:

Obtendra el cable adecuado por lo general con el producto a conectar, o en su tienda
especializada.
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LA cONEXION WAVETABLE Y EL SINTETIZADOR INTERNO.

SoundSystem DMX XFire 1024 dispone de una conexién para platinas
secundarias Wavetable. Hallara las instrucciones para la instalacion
en la pagina 9, en el capitulo “Conexién de una platina secundaria
Wavetable”. El volumen se determina en el ControlPanel a través del
regulador denominado “AUX”.

Puede efectuar la instalacion de una platina secundaria tal y como se describe en la pagina 9,
en el capitulo “Conexioén de una platina secundaria Wavetable”. El volumen se controla en el
ControlPanel a través del regulador denominado “AUX”. Al efectuar una grabacion, seleccione
en el ControlPanel de DMX XFire, en “Record”, la posicion “AUX”.

Atencion: tal y como se explicaba en el apartado “La entrada AUX”, las sefiales de una platina
secundaria enlazada a una conexién Wavetable convergen con la sefial AUX. Al contrario que
en el caso de las dos entradas CD, no se han separado eléctricamente. Por lo tanto, se deberia
evitar un servicio conjunto en la medida de lo posible. Si, a pesar de eso, uniera por borne dos
aparatos en “una linea”, tiene que contar con que se produzca una clara pérdida de nivel de
cada uno de los aparatos. Ademas, no cubriremos ninguna garantia, ya que, a la larga esta
forma de servicio afecta de forma negativa a cada uno de los aparatos.

En referencia al Wavetable integrado y el futuro de la sintesis de sonido.

SoundSystem DMX XFire 1024 opera archivos MIDI a través de un sintetizador Wavetable
integrado en Chipset (hardware con 48 voces). Seg(n los expertos, el futuro de la tecnologia
Wavetable (General MIDI-) se halla claramente en la sintesis de software basada en host. La
popularidad de la sintesis de sonido deberia renovarse con la introduccion de DirectMusic,
que permite la composicién interactiva de masica y MIDI en aplicaciones como p.ej. juegos. El
formato DLS utilizado para los conjuntos de muestras recibe el soporte completo de DMX XFire
1024. Hoy en dia, algunas aplicaciones ya emplean el Soundset de la renombrada serie
SoundCanvas integrado en las nuevas versiones de DirectSound y el GS licenciado por Roland.

Aseglrese de que no se procese ningln parametro SystemExclusive.

Por dltimo, en esta tarjeta también encontrara una conexién para una platina secundaria
Wavetable adicional. Existe también la serie WaveSystem que puede adquirir opcionalmente.
Otros médulos de otros fabricantes, como DB-50 XG de Yamaha o SCD-10/15 de Roland,
también se pueden utilizar con DMX XFire 1024 sin problemas.
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El controlador MIDI.

Para la reproduccion de informaciones MIDI a través de un méddulo externo Wavetable,

dispone de un controlador propio. Este controlador, denominado “DMX XFire 1024 External
MIDI” en el sistema, se puede seleccionar en cualquier lugar donde tenga sentido utilizarlo.
También dispone de la salida del médulo denominada por ejemplo en los programas
secuenciadores tales como Cubase, Logic (Fun) o Cakewalk ademas del controlador “DMX

XFire 1024 MIDI” para el sintetizador interno. Este controlador también se usa cuando se

tienen que activar aparatos conectados externamente a través del GAME Port. Si se tienen que

activar archivos MIDI a través de reproduccion de medios de Windows — o se utilizan

programas que no permiten ning(n ajuste MIDI adicional, deberia abrir en Panel de control de

Windows, “Propiedades de Multimedia” y ajustar la emision MIDI al controlador (véase

grafica).

Propiedadez de Multimedia
Sonidn | Wideo

Salida de MID

&+ |nztrumento dnico

k1D l Miigica de CD ] Dizpositivios ]

|DI'-.-1><><Fire 1024 MIDI

D'bde #Fire 1024 Exte

™ Configuracidn persona

DM 5Fire 1024 MIDI

rnal k10|

[Feaease

lizada

4

Agregar nuevo inztrumenta.. . |

Arceptar | Cancelar |
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EL INTERFAZ DEL JoYSTICK /MIDI.

En el GAME/MIDI Port de SoundSystem DMX XFire 1024 se pueden
conectar joysticks analdgicos y digitales asi como aparatos MIDI a
través de un adaptador que también se puede adquirir. El interfaz se
controla a través de un controlador compatible con Directinput.

Aspectos bdsicos.

SoundSystem DMX XFire 1024 le ofrece una conexién combinada para antiguas palancas de
mando y modernos InputDevices, es decir: ForceFeedback-Joysticks, Gamepads, Flightsticks,
Wheels y todo aquello que se puede necesitar.

A través de un cable de adaptador que también puede adquirir se pueden colocar también
otros “Devices” en el GAME-Port. El soporte que reciben las especificaciones de Directinput de
Microsoft por parte del controlador permite un acceso mas rapido al hardware y las
propiedades adicionales, como p. ej. la transmision de sefiales de control de ForceFeedback.

oeEessse K] o ole

Game-/MIDI-Port —

MIDI.

Los aparatos MIDI también se pueden conectar al SoundSystem DMX XFire 1024 a través del
cable de adaptador. Puede obtener este cable en comercios especializados como accesorio
opcional o solicitarlo directamente a TerraTec. Simplemente visite nuestra tienda on-line en
http://www.terratec.net/.

Ya que a menudo nos solicitan un esquema eléctrico para uno de estos adaptadores, hemos
recopilado la siguiente informacion que puede ser de su interés. Sin embargo, como puede
apreciar, en el caso del adaptador GAME Port / MIDI no estamos hablando de un simple cable.
Necesitara otros componentes como un acoplador 6ptico y transistores. Por lo tanto, le
recomendamos conseguir el componente en su tienda habitual, tampoco le va a costar una
millonada.
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La conexion de los interfaces MIDI.

MIDI OUT

orange red
220 pﬁ }jfzo pF
270 Ohm
220 Ohm 2N3904 10 kOhm <~ MIDI
<N — 12

L

2N3904 < 5 Ground

[Hz,z kOhm 4 Ground GAM E
PORT

+5V

. 1,9,8
560 Ohm —>1 MiDI
o ] 15
8 7 6 }5 1
6N138

1 2 3 4

—<—{ 1IN4148

270 Ohm [

| I

black

brown

Nota. Tenga en consideracion que no asumimos ningin tipo de
garantia por la funcionalidad y no objecion de dicha conexion.
Tampoco podemos facilitarle ninguna asistencia postventa (Support)
técnica superior para la puesta en practica.
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EL CONTROLPANEL DMX XFIRE.

La descripcion del ControlPanel DMX Xfire se refiere al ControlPanel disponible en Windows
95/98. El ControlPanel para Windows 2000 incluye una ayuda desplegable en la que se
describen los ajustes.

LA VENTANA DE REPRODUCCION.

Aqui puede ajustar (¢a quién no se lo esperaba?) los volimenes de cada una de las fuentes de
sefales. El regulador denominado “Delantero” puede presentar indicios de desgaste si se
utiliza con frecuencia — con este regulador se determina el volumen de los dos altavoces
delanteros.

Y4 DMX XFire 1024
Bepraducir

R eproducir
Frente Prst. Onda Sint. A Ch Linea Mic

—

_|

_|

.

[ [ [ [ [ [ 1 Arnpl,

Fuida Fuidia Fudia Fudia fuidio Fuda tuda tuda

Todas las fuentes de sefales se pueden enmudecer pulsando la tecla MUTE. Sin embargo,
también se pueden grabar si se selecciona explicitamente la fuente, siempre que se encuentre
en la ventana de reproduccién, no en la de grabacion. La fuente de grabacién “Stereo Mix”
constituye una excepciéon. En este modo de grabacién, se graban todas las fuentes del
mezclador de grabacion y la entrada digital siempre que no se hayan enmudecido. La posicion
en la imagen en estéreo se controla por medio del regulador Panoramaque se encuentra
debajo de los reguladores de volumen.
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LA VENTANA DE GRABACION .

En la ventana de grabacién se puede determinar qué fuente de sefales se tiene que grabar a
través del controlador DMX XFire 1024 Record de una aplicacion definida. Si desea
“muestrear” varios aparatos o la salida de DMX XFire 1024 usted mismo, seleccione la opcién
“Stereo Mix”.

La entrada del microfono tiene otras dos funciones adicionales:
AEC

Es la abreviatura de “Acoustic Echo Cancelation”, que quiere decir “supresion de eco”. Su uso
adquiere especial importancia en aplicaciones de reconocimiento de voz y telefonia por
Internet.

¢Como dice? iBoost!

Si el nivel de entrada es demasiado pequefio, se puede amplificar en +20 dB activando la
funcién “Boost”.

DMX xFire 1024

Grabar

[arabar

A CD Linea Cizlo

Siempre
Auto

W Hunca

A |u] |.
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E/S DIGITAL.
En la ventana E/S digital se determinan los ajustes para la entrada y salida digitales.

£ DM XFire 1024

Beproducir || Grabar | Digital | MIDI || Configr. 300 || Misc

Uiafiel & Sin Digital

M Siermpre on

¢ Fuente Digital Si[Direc.)
W4z Digital

ectura automatica
il
Tipo muestra
- SinEnt. -

B0/ 5uz E nfasiz-Pre
Copia limitada e —

o Bit Drr. autor

[e—

B0/15us Enfazis-Fre.

Para poder trabajar con la entrada digital, hay que asegurarse en primer lugar de que esté
activada. Seleccione en el campo “Entrada digital” una de las siguientes opciones:

“Siempre conectado” - en este caso la entrada digital esta siempre conectada,
independientemente de que exista una sefal o no, o bien

“Automatico” — la entrada digital s6lo se conecta cuando existan datos.

En las ventanas “Frecuencia de muestreo”, “Proteccion contra copias” y “Preénfasis”
encontrara el estado actual de de la entrada digital.

Para la salida digital hay tres modos distintos disponibles.

e Software DVD (AC-3) — con esta opcidn se pueden transmitir datos AC-3 sin descodificar a
un descodificador externo —tenga en cuenta que de la documentacion del software se
deduce claramente que esta posibilidad recibe el soporte de XFire: ya sea de forma
explicita como “DMX XFire 1024”, como “Crystal Soundfusion” o como “CS4624 / CS4630”.

e Entrada digital directa — permite transmitir 1:1 a la salida digital los datos contiguos a la
entrada digital, es decir en este modo también se transmiten las frecuencias 32 kHz y 44,1
kHz a la salida digital. No es posible regular el volumen.

¢ Digital Mix — con esta opcion se pueden transmitir todas las fuentes digitales (Wave, MIDI,
entrada digital) a la salida digital con 48 kHz. Tenga en cuenta que las fuentes analégicas
no se pueden transmitir de forma inmediata. Ademas, el ruido de fondo que se transmita a
la salida digital no sera tan pequefo como, por ejemplo, si utilizara un micr6fono conectado
a MIC.

Dependiendo del enrutamiento configurado, se pueden ajustar la proteccion contra copias y el
preénfasis.
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EL ECUALIZADOR.

En la ventana Ecualizador puede conectar o desconectar el ecualizador, cargar o sobrescribir
los ajustes que desee o guardar sus propios ajustes.

DX XFire 1024

Ecualiza.
B00Hz
10dB

Bty

0dg

-10dE
DdB DdB 0dB 0dE 0de

1kHz 2kHz dkHz BkHz 16kHz
10dB

0de
HOITar
-10dB
0de 0de 0de 0de 0de

LA VENTANA MIDI.

En “MIDI” hemos reunido todas las funciones relevantes para el sintetizador de XFire. Aqui
puede determinar el niimero de voces que se van a calcular en el software/hardware y si estas
voces se van a ubicar de forma dinamica (recomendado) o segln la especificacion DLS.
Ademas, puede decidir si el conjunto de muestras cargado debe permanecer en la memoria
(residente en memoria, recomendado) y tiene la posibilidad de utilizar sus propios conjuntos
de muestras compatibles con DLS 1.0 en lugar de los conjuntos estandar suministrados, pero
en ningln caso pueden superar los 8 MB.

DMX XFire 1024

Configuracidn 1D
Reparto de la woz

W Cinarmi.

W 2 Predet. &), Client
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PREFERENCIAS 3D.

En “Preferencias 3D” encontrara todas las posibilidades de ajuste para las propiedades 3D de
DMX XFire 1024. La configuracion de los altavoces es especialmente importante, ya que sélo
asi se garantiza que el algoritmo 3D utilizado es el correcto. Ademas, es posible desactivar el
acelerador de hardware DirectSound. Esto puede resultar muy atil con ciertos juegos que
ubican una cantidad arbitraria de bifer sin realizar una comprobacidn previa, lo que en parte
puede provocar que se cuelgue el juego. Ademas, puede interrumpir la utilizacion de
“Sensaura y EAX”, activar/desactivar el efecto “MacroFX” o aplicar una “Stereo-Expansion”
sencilla a la seiial de salida si se esta ejecutando una aplicacién de sonido 3D (DirectSound
3D, EAX 0 A3D) debera asegurarse de que “3D Stereo Expander” esté desactivado.

t4 DMX XFire 1024
Beproduci || Grabar || Digital || EQ RIDI | Conlige3l | bisc

Configuracio

Auricular,

Auydio 2D

ire. [trn]

Sensaura”
[ 40 POSITIONAL AUENO |

62 SoundSystem DMX XFire 1024



VARIOS .

En “Varios” hemos incluido las funciones que no estan directamente relacionadas con XFire,
sino que mas bien influyen sobre el comportamiento del ControlPanel. A este grupo
pertenecen la carga y el almacenamiento de los llamados “mixersettings” (ajustes del
mezclador), la activacion de las teclas rapidas globales y la visualizacion del icono en la barra
de tareas.

DM XFire 1024

0 Teralec Elechanic GrbH
1.0

) piueba
2, Foland Peffer
Jleono Barra T.

[TERRATECY

-

-

(PROMEDIA]

Cargar y guardar.

Con Cargar y Guardar puede conservar facilmente los ajustes realizados y restaurarlos cuando
estime oportuno. Asi, es viable guardar ajustes especiales para las salidas y entradas digitales
orientados a cada aplicacion y cargarlos cuando corresponda. Los ajustes se salvaguardan con
la terminacion *.DMX .
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TECLAS DIRECTAS— LAS HOTKEYS.

Para los especialistas, hemos asignado instrucciones a través del teclado (hotkeys) a casi
todas las funciones que permiten una navegacion mas rapida a través del software. Muy atil y
cémodo sobre todo si realiza el control con ayuda de software de reconocimiento de voz.

Control del volumen

Ctrl + barra espaciadora = subir Front Volume (volumen delantero)
Ctrl + Mays + barra espaciadora = bajar Front Volume (volumen delantero)
Ctrl + R = subir Rear Volume (volumen trasero)

Ctrl + Mayds + R = bajar Rear Volume (volumen trasero)

Funcion Mute (Reproduccion).

Ctrl + Alt + barra espaciadora = Master (delantero/trasero) un/mute
Ctrl + Alt + R = Rear (trasero) un/mute

Ctrl + Alt + W = Wave un/mute

Ctrl + Alt + S = MIDI un/mute

Ctrl + Alt + A = AUX un/mute

Ctrl + Alt + L = Line un/mute

Ctrl + Alt + C = CD un/mute

Ctrl + Alt + M = Mic In un/mute

Ctrl + Alt + D = Dig In un/mute

Ctrl + Alt + G = Mic Boost con./descon.

Conmutar fuente de grabacion

Ctrl + Mayds + L = seleccionar Line In
Ctrl + Mayds + C = seleccionar CD In

Ctrl + Mayds + A = seleccionar Aux In
Ctrl + Mayds + M = seleccionar Mic In

Ctrl + Mayds + X = seleccionar Stereo Mix

Otras funciones

Ctrl + Alt + E = conectar/desconectar ecualizador

Ctrl + Alt + o = Modo de auriculares

Ctrl + Alt + 2 = Modo de 2 altavoces

Ctrl + Alt + 4 = Modo de 4 altavoces

Ctrl + O = Cargar ajustes de mezclador (ControlPanel tiene que estar abierto y activado)
Ctrl + S = Guardar ajustes de mezclador (ControlPanel tiene que estar abierto y activado)

A través de las teclas F5-F11, o de la combinacion de teclas Alt + “x”, donde “x” representa la letra subrayada de la
ficha, puede acceder de forma directa a las fichas de ControlPanel que desee.
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VISTA PANORAMICA DEL PAQUETE DE SOFTWARE.

El equipo de TerraTec no ha omitido costes y mucho menos esfuerzos para proporcionarle un
paquete de software que de verdad valga la pena. Hallara entonces programas, con los que
puede ...

e configurary controlar la tarjeta SoundSystem DMX XFire 1024,

escuchar todos los formatos de archivos audio, importantes y los que no lo son tanto,
e investigar uno mismo los mundos del sonido audio en 3D,

e procesar datos audio grabados e importados,

e crear sus propias piezas musicales,

e descodificar y codificar archivos MP3.

Se podria decir que es de lo mas completo. Y ahora viene lo mejor: los programas tienen tanta
potencia de proceso que pueden servirle de ayuda en cualquier sector profesional. Todo
seriedad con (casi) ninguna extravagancia. En el directorio “HOTSTUFF” - seg(in lo manda la
tradicion en TerraTec — hemos recopilado los programas de Audio-Share y Freeware mejores y
mas aprovechables, seglin nuestra opinion, para que cuente con suficiente material como para
disfrutar y operar montones de horas.

Pasamos, pues, a la practica: después de instalar el software con el Autostarter encontrara -
siempre que haya instalado el paquete de software completo — los siguientes programas, que
ahora pasamos a describir brevemente. Hallara informaciones de mayor alcance en los
archivos de ayuda que corresponden a cada software. iQue se divierta!

e Musicmatch Jukebox

e Wavelab Lite

e Emagic Logic Fun (s6lo con Windows 95/98)
e Elreproductor 3D de Sensaura

e Las demostraciones 3D de Sensaura
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MUSICMATCH JUKEBOX — LA SOLUCION COMPLETA

Con el programa Musicmatch Jukebox de la empresa Musicmatch no sélo es posible reproducir
distintos formatos, también se pueden archivar y convertir a formato MP3. Lamentablemente,
s6lo disponemos de este software en inglés, no obstante, estamos convencidos de que su
manejo le resultara muy sencillo. Seguramente estara familiarizado con la mayoria de sus
elementos, que son similares a los de los aparatos estéreo. A continuacién, un breve resumen
de cada uno de los componentes.

El reproductor

P OPEN SAVE CLEAR CD-R

1 "That Spot Right There" by Carey Bell

[ E
That Spot Right There

Carey Bell

Tanto archivos MP3 como archivos Media de Windows - simplemente hay que seleccionarlos
en la lista de reproduccion o el reproductor con la funcion “drag and drop” o por medio de la
opcién OPEN.

La grabadora

Michael Jackson
Dangerous
2 11% (D1

Una platina virtual con ahorro de espacio incluido: genere archivos MP3 de calidad

sobresaliente: se soporta tanto una velocidad binaria de hasta 320 KB/s como diversas
velocidades binarias dentro de un archivo MP3 ya que de esta forma se puede conseguir una
mayor compresion para ahorrar mas espacio. No sélo podra “capturar” sus CD de audio a
través del lector digital de la unidad de CD-ROM, también podra convertir cada sefal de
entrada de DMX XFire en un archivo MP3 en tiempo real. Para seleccionar la fuente deseada,
utilice el mend OPTIONS de la ventana Player (ver arriba).

Importante para los expertos: naturalmente, para garantizar la mejor calidad posible se utiliza
el algoritmo MP3 original de Fraunhofer.
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Si dispone de una conexién activa de Internet, aparecera automaticamente el titulo de la
cancion, el nombre del intérprete y el nombre del CD introducido a través de la llamada CDDB
(CompactDisk DataBase). Si lo convierte a formato MP3, esta informacion quedara grabada en

el archivo como etiqueta ID.

iA grabar!

Create CD from Playlizt

CO Format: & Aydio [default) Options >

O Data [MP3, WA, WAl

CD Song Lit Add Song.. | Select Al | Clear &1 |
¥ | Bong Mame Size

at Spot Rig ere" by Carey Be
® "That Spot Right There" by Carey Bell 2 MB

CO-ROM Dizc Space Time Remaining: 7343
121 tracks, 2 MB., 745 MB left]

Create CD Frirt CO Ingert... ‘ Cloze | Help ‘

El programa de grabacioén de CD integrado permite crear CD personalizados, es decir, elaborar
la lista de reproduccion (playlist) que desee, de forma sencilla y cémoda. Ademas, el programa
indica el espacio todavia disponible del CD virgen.

En principio, la mayoria de las grabadoras recibe el soporte del sistema. Encontrara una amplia
lista actualizada de los modelos comprobados en la pagina web de Musicmatch:

http://www.musicmatch.com/jukebox/player/cdr.cgi.
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No sélo para cazadores, sino también para coleccionistas

Faock Cn
Fock Cn

Organice su archivo de misica y clasifiquelo segiin diversas categorias: album, autor, titulo,
género o estado de animo. Si es necesario, también se pueden incluir otras categorias. Con la
funcion “Find Music” podra encontrar sus joyas con rapidez y facilidad (CTRL+F).

Siempre igual, pero diferente

Otra particularidad de este software es que permite presentar el mismo contenido de distinta
forma - en este contexto se habla de las denominadas “skins” (“pieles” en inglés). En el meni
OPTIONS, seleccione la opcién VIEW y CHANGE THEME para activar o desactivar uno de los
disefios instalados.

Si desea cargar otras “skins” u obtener mas informacién al respecto, le recomendamos que
visite la pagina web de MusicMatch (en inglés). La direccion no podria ser mas sencilla:

http://www.musicmatch.com.
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WAVELAB LITE —EL EDITOR AUDIO.

El galardonado Wavelab para Audio-Editing-Suite de Steinberg le permite grabar y procesar
profesionalmente el material de sonido. Cortes,, funciones de copia, procesamiento de
volumen, atenuaciones, crossfades, procesamiento de la dinamica, funcién de Loop, ecualizar
(Equalizer), conversion de velocidad de muestreo — todo viene incluido.

nd Herr Rossi sucht das Glueck .. - Wavelab - [Und Herr Rossi sucht das Glueck .__]

m Datei Bearbeiten  Ansicht Effekte  Optionen  Fenster  Hilfe &=l
| O [ [ . 0
1 12l =
o Aufgenommene D atei |20= . |25= . |30= . 355 . 405 . |4 -
B ,m e e e b e ek e R SO ke ot cven
L - | PO T R R R P P Joow Jrees b o Cmm 4 ol - PETIIC T
4 | »[
= wave-Eigenschaften I I I I I |
6:200m, 62400m: 62600m: 62500m: 72200m, To400m: &
i Stereo, 16 bit, 44.100 Bearbeiten Aufnahme i |. R |. PV IR et IR I TIPS IR T
Pegel-lnstrument w Q
Mizcher »» J
Spitzerwert L : -48.5 dB W Meter l l JML. ..HH. H l“ ||‘
i = 2xr
Spitzerwert B : -46.0 Zuriicksstzen Hife =l 71|
Aufgenommene Zeit : 7 (el |
Freier Speicherplatz : 11mn32s Selilen 50 Hz 32 kHz 12 kHz

75—

-100 -

i

100 -

75—

b
4

o5 Low Shelf Bandpah High Shelt
ol FrequerzHz) 200 [F Jeoo [ 200 [F I
Pegel (48] [20 B o B e
R
50}
ol | W schieten | 9 ite |
o
e 4 1 »
|| ] | «a | o> [0l m | > ] @]
> 55315 3ms 5140ms OcdB [ #1:128 | Stereo 16-Bil 44100 Hz

Hallara informacién mas detallada sobre el manejo del Wavelab Lite en la ayuda on-line del
programa. Ademas, puede imprimir el manual original de Steinberg; la documentacion se halla
como archivo .PDF para AcrobatReader en el CD de XFire.
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EMAGIC LOGIC FUN — EL SECUENCIADOR.

@ LOGIC Fun M=l E3

Datei Bearbeiten Audio Optionen  Ansicht  Fenster  Hilfe

E tutonial:groove basic:1

| i| 1 intro 3 Piano theme 1 Piano C
| Elass\E Introbg=q Bass thﬂ Bass C
Mute Guitar plucka

drums

Bank M5B (32)
Bank L3B () "

IH[=] B |

| 100 100 _JW 100 100

(= | Bl = | I (s | (R a0

Un renombrado secuenciador de audio y MIDI de gran categoria con todas las prestaciones
que proporcionan entretenimiento: desde la notacion, incluida la impresién de notas, hasta un
mezclador con efectos incorporados, pasando por diversas posibilidades de edicién — todo en
uno.

Una vez concluida la instalacion, encontrara en el grupo de programas Logic Fun un archivo en
formato PDF con documentacién detallada que no sélo deberia consultar cuando surja alguna
pregunta.

Para poder leer este documento en formato PDF necesitara la aplicacion Acrobat Reader, que
se encuentra como version de instalacion en el CD del controlador DMX XFire.

Para que sus composiciones den buenos resultados ...
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EL REPRODUCTOR 3D — ESCUCHAR EN LA 3% DIMENSION.

Escichalo tal como lo sientes. El 3D-Player le permite el posicionamiento de sus propios
sonidos en su entorno. Aunque la guia de men( esta en inglés, se dara cuenta de que el
manejo es muy sencillo.

ﬂpringel MOND WAY - PlayerdD

File Liztener Buffer Help

| |<f D | |Psychotic Fllic nmw —I| O
’.___.-"f-- ] o -H-H
/// \-\.\
/ N
/ \
| 0 I
i
1 II
"-.l‘ f,l"l
Ay
-.\ _."’
. S/
S e g
Fieady o042 Y 000 |2 030 Az B4 EL 0° |Senszaura

Un ejemplo de aplicacion: arrastre mediante “drag and drop” un archivo WAV que seleccione
en el 3D-Player y pulse el boton Play. A través del men( “Listener” compare las posibilidades
3D con soporte entre si:

Headphones: adapta el posicionamiento 3D a los auriculares

Speakers: adapta el posicionamiento 3D a 2 y 4 altavoces

Hardware 3D: funciones 3D a través del hardware de DMX XFire

Software 3D: el procesador principal (Host) intenta imitar las funciones 3D.
Stereo Pan: Imagen normal en estéreo

MacroFX enable: activa las funciones MakroFX (importante: reduzca el volumen de
reproduccion WAV a aprox. un 70% en el ControlPanel de XFire para poder disfrutar al maximo
de esta funcion.

Reverb: aqui se pueden escuchar diversos algoritmos de simulacién espacial: tanto EAX 1.0,
EAX 2.0 como ID3L2 — o también se puede desconectar con None.
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Se puede fijar la ruta del objeto de sonido en un espacio tridimensional a través del subpunto
Path en el mend Buffer:

Horizontal Circle: describe un movimiento circular horizontal del objeto en una distancia
invariable al oyente. Se recomienda para percibir el sindrome "Adelante-Atras".

Vertical Circle: describe un movimiento circular vertical del objeto en una distancia invariable
al oyente. Se recomienda para percibir el sindrome “Arriba-Abajo”.

Fly-by: el objeto vuela acercandose desde la distancia, rozandole casi la cara para luego
desaparecer de nuevo.

Manual: fije Vd. mismo la posicion del objeto con el ratdn.
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LAS DEMOSTRACIONES EN 3D.

Dentro del volumen de suministro del software de SoundSystem DMX XFire 1024 se incluyen
también diversas demostraciones que presentan las propiedades audio en 3D de la tarjeta:

Bl Home sweet home .___ath - Athene
Fie Wiew tSound  Help

D= 2|

{Seilings| Propettes | Buffers |
Cooperalive level

DSSCL_EXCLUSIVE [~

Output device
& Loudspeakess
£ Headphones

Primary buffer formal
[44100Hz 16 i, Stereca. ~

Primary buffer volume

<]

FosiionVelonity Dientaon | Foctors |

Front CFCD18

= e [*om 3D mode

————p——— [vao & Homal

—————— ) [zim € Head relaiive

o € Disabled
F——— [ %000 =

5 { p Distance:

——— [Vim

—— Zom

Conmil Seflings | Riestore Defaulls

Ha:

Play 3D Pioperies | Cone | Caps |

Min: —F——— [ .00

[_[ofx]

For Help. press F1

D Dirtect Sound Diiver

Athene - herramienta de desarrollo para crear su propio mundo de sonidos
(mds informacion en el fichero README del programa).

H Senszaura Donuts E3

Wworld  Object Sound  Display  Bender

Help

Donuts — dulces sonidos le envuelven en un abstracto entorno tridimensional.

Puede ver y oir todos estos programas gracias al patrocinio de Sensaura Ltd.

(http://www.sensaura.co.uk).

SoundSystem DMX XFire 1024
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EL DIRECTORIO HOTSTUFF.

En el CD-ROM perteneciente a SoundSystem DMX XFire hemos recopilado un montén sobre

otros programas, herramientas y archivos. Merece la pena echar un vistazo.

Elg Db =Fire 1024 [H:)
- Bundlesoftware
{7 Direct
#- Documentation
#-0 Drivers
I__—_l{:l Hatstuff
-7 Desktop-Backgrounds
D Logo
=1 Shareware
-1 Awave
-7 CoolEdit2000

-7 DDClip
-2 DU Meter
|27 Feurio
|27 FruityLoops
-|_ FruityTracks
D bkl

-1 Specei
-0 Ts-404

-0 Waz+
-27 Wazbodular

-0 WaveZIP
- winDAC32

Muchos de los programas que aqui se presentan son Shareware. Le rogamos que preste su

apoyo al lema de Shareware y si le gustan los programas proporcione la contribucion

solicitada por sus autores. Gracias por su colaboracion.
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AUDIO EN 3D — LOS FUNDAMENTOS.

“Audio en 3D” ... suena interesante. Pero también a algo como sintesis de voz, motion-
tracking, inteligencia artificial, bioscanning y pagar mediante tarjeta de crédito a través de
Internet. Con otras palabras: iguauh!, qué técnica mas maravillosa, pero lo que se dice
funcionar, no lo hace tan perfectamente. ¢Es eso lo que también le pasa a Ud.? Entonces
acomparenos en este breve paseo por lo que actualmente es factible desde el punto de vista
técnico, las metas y fundamentos de una tecnologia todavia joven pero con mucho futuro.

A la “segunda” va la vencida.

El ciudadano medio estd dotado de dos orejas que en el mejor de los casos estan unidas de
igual o mejor forma al cerebro. El oido —, o dicho de otro modo, la combinacién resultante de
escuchar y hacer trabajar al cerebro nos ofrece la posibilidad de percibir ruidos e incluso de
localizarlos, es decir, de determinar, con mayor o menor precision, la direccion de la que
procede dicho ruido. Tapese una oreja, gire despacio con los ojos cerrados en circulos y
espere a que suene el teléfono ... Seguramente se dara cuenta de que oira el teléfono, pero,
que asi, de primeras, no es capaz de determinar la posicion en la que se encuentra. Una
experiencia asombrosa cuando se comprueba*.

*y de lo mas aburrida cuando nadie llama ... ;-)

En base a esta experiencia, un grupo de afanados desarrolladores dedujo que también se tenia
que poder embaucar al cerebro transmitiendo la posicion de un sonido a través de unos
altavoces, o mejor aln, a través de unos auriculares. Y era correcto, nuestra imagen del mundo
aclstico realmente se puede conservar, y no sélo eso: con ayuda de potentes procesadores,
se pueden posicionar los ruidos o la musica casi libremente y en tiempo real alrededor del
oyente.

Pero volvamos a los principios de esta evolucion. A lo mejor recuerda los primeros intentos de
los desarrolladores siguiendo la maxima de “iqué vendra después del estéreo?”. A mediados
de los 70, habia discos y cintas con las denominadas grabaciones con cabezal de plastico. Lo
especial en este caso era la microfonia: dos pequeiios micr6fonos se colocaron en el interior
de un craneo de plastico que representaba una cabeza humana comdn incluyendo orejas y el
conducto auditivo. Con eso se efectuaban grabaciones en estéreo que, al utilizar auriculares,
proporcionaban una copia realmente asombrosa de los ruidos del entorno.

Los siguientes ensayos se hicieron con la ubicacion de 4 altavoces, la denominada
cuadrofonia. Hasta hoy, hay gente que se exalta pensando en la pequefa fortuna que en su
época pagod por un equipo preparado de esta forma ...

Todos esos ensayos surgieron de la reflexion de que en “estéreo” sdlo se pueden reproducir
justamente eso, 2 dimensiones. Una sefial audio s6lo se puede posicionar entre los dos
altavoces, ni delante, ni detras, ni por encima ni por debajo.
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Audio en 3D en la actualidad.

Hoy por hoy, tanto los desarrolladores como Ud. mismo puede disponer de una técnica
potente que, con ayuda de estudiados algoritmos, lo que entonces se hacia con una compleja
microfonia, puede ser tanto escuchada como controlada. Las bases para ello son, dicho
claramente, los denominados desplazamientos del tiempo de ejecucion, de fases y de
frecuencias en la senal audio. Es decir, dependiendo de cuando y del tipo de entorno en que
una determinada frecuencia alcance nuestro oido, este sentido interpreta la correspondiente
posicién (del objeto sonante o nuestra posicion relativa con respecto al mismo). Durante este
proceso, tanto los reflejos de las ondas acisticas como sus absorciones tienen un papel
importante, es decir, con qué intensidad se modifican las frecuencias cuando “rebotan” de
otros cuerpos antes de llegar a nuestro oido. Estas circunstancias también se han llegado a
simular muy aceptablemente.

No hay que confundir con el “auténtico” audio en 3D los numerosos tipos de simulacion de
sonido ambiente como p.ej. VSpace o el botén Surround de los televisores convencionales.

éNo es perfecto?

Tal y como se describia arriba brevemente, el sentido del oido es sélo una forma de percibir
los “mundos virtuales” de forma mas o menos realista. Los ojos tienen también un papel
importante en una forma que tengamos de “entender” el mundo. Pero también una serie de
frecuencias extremadamente bajas, que literalmente “nos agitan”, conllevan a apreciar p. ej.
situaciones con objetos (“Cuidado, un tanque se aproxima por la izquierda ...”).

Aqui también se afnade un montén de experiencia a la que el cerebro tiene acceso para juzgar
una situacion: si delante de Ud. ve una puerta cerrandose y escucha el caracteristico ruido
también delante suyo, le parecera que todo es normal. Sin embargo, si el golpe de la puerta
procede de debajo suyo, seguramente se quedara desconcertado ...

La representacion de nuestro entorno se considera entonces “perfecta” sélo con la
combinacién de diversos sistemas de reproduccion. Y, por supuesto, existen en el tema Audio
en 3D todavia tantas barreras por superar como en cualquier sistema de graficas potente. Sin
embargo, ya se han estudiado las bases, se han localizado los algoritmos y se ha comprobado
su eficacia en la practica; es pues, “s6lo” una cuestion de potencia de calculo y optimizacién. Y
con esta apreciacion llegariamos al final de nuestro cursillo intensivo, y es que en materia de
“performance”, con el SoundSystem DMX XFire 1024 no habra nadie que le tome tan rapido la
delantera. ... !que se divierta!
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ANEXO

FAQ - PREGUNTAS PLANTEADAS CON MAYOR ASIDUIDAD Y SUS RESPUESTAS.

Pregunta 1:

¢Hay que trasladar el Jumper y modificar las posiciones de los interruptores antes de
instalar la tarjeta de sonido?

Respuesta 1:

Para el funcionamiento y la instalacion de la tarjeta no es necesario trasladar el Jumper.
Por motivos de flexibilidad hay dos Jumpers: el primero (JP1) permite
conectar/desconectar el amplificador para los auriculares en la primera salida Line; el
segundo (JP2), el cambio del nivel de la sefial (TTL o S/PDIF) de la entrada digital. La
tarjeta cumple completamente las especificaciones de Intel/Microsoft. Por lo tanto, no
existe ningidn Jumper o interruptor para ajustar el IRQ, los canales DMAy direcciones.

Pregunta 2:

No puedo modificar el IRQ de mi DMX XFire 1024 en el administrador de aparatos.

Respuesta 2:

Las tarjetas PCl se configuran de forma automatica a través de las funciones BIOS, Plug &
Play o ACPI del sistema operativo. Estos mecanismos no prevén la modificacion manual
del IRQ a través del administrador de aparatos. Si fuera necesario asignar otro IRQ a la
tarjeta, es posible instalar la tarjeta en otra ranura PCl o cambiar la ranura PCl con otra
tarjeta. Ademas, uno u otro BIOS ofrece la posibilidad de asignar IRQ a ranuras PCI
individuales de forma fija. Consulte en todos los casos el manual de la placa base.

Pregunta 3:

La tarjeta de sonido no genera ning(n sonido.

Respuesta 3:

e Sisélo esta utilizando una pareja de altavoces, aseglrese de que ha seleccionado la
primera salida Line (Line-Out 1).

e Compruebe la conexion del enchufe entre la tarjeta de sonido y los altavoces.
e (Estan conectados los altavoces activos o el equipo de alta fidelidad?

e Compruebe los ajustes del regulador del mezclador DMX XFire 1024. Preste especial
atenciéon a que no haya ningin interruptor Mute pulsado, ya que en este caso la
emision de sonido estaria enmudecida.
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Pregunta 4:

¢Cémo puedo realizar grabaciones de mi equipo de alta fidelidad?

Respuesta 4:

¢ Conecte la salida Line del equipo de alta fidelidad a la entrada Line-In de la tarjeta de
sonido.

e Como salida utilice Record Out o Tape Play de una conexién Tape del amplificador de
alta fidelidad.

e Introduzca LINE-IN como fuente de grabacién en la opciéon “GRABACION” del
mezclador DMX XFire 1024.

* Ejecute el software de grabacion, como p.ej. Wavelab Lite (el programa suministrado)
o Audiorecorder de Windows 95/98.

Pregunta 5:

¢Puedo enviar los datos AC-3 codificados de un DVD a un descodificador externo (p.ej.
Dolby Digital Receiver) a través de la salida digital?

Respuesta 5:

78

Si, siempre que disponga del software de descodificacion de DVD correspondiente con el
que pueda transmitir los datos DVD de vuelta al PC. El Cinemaster 99 / 2000 de Ravisent y
el PowerDVD version 2.55 o superior de Cyberlink soportan esta funcion de DMX XFire
1024. Tenga en cuenta que mientras no tenga a su disposicion explicitamente una versién
completa de un programa de este tipo, ciertas funciones podrian estar desactivadas — por
ejemplo, cuando ésta forma parte del contenido de suministro de la tarjeta gréfica.
Consulte el manual del software correspondiente para averiguar qué ajustes son
necesarios. Conecte la salida digital 6ptica de DMX XFire con la entrada digital 6ptica del
descodificador y active el enrutamiento “Software DVD (AC-3)” como salida digital en la
opcion “E/S digital” del mezclador DMX XFire 1024.
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Pregunta 6:

Por los altavoces se oyen ruidos de fondo constantemente, équé puedo hacer?

Respuesta 6:

La tarjeta de sonido se ha concebido con las mejores propiedades de sonido posibles. No
obstante, cabe la posibilidad de que, debido a la configuracion de ciertos ordenadores,
las tarjetas graficas/de video, los controladores del disco duro o la fuente de alimentacién
provoquen interferencias en la sefial de audio. En general, el amplificador instalado es
muy sensible a este tipo de interacciones. Conecte altavoces activos o su equipo de alta
fidelidad a la salida Line. Coloque la tarjeta de sonido en el ordenador tan lejos como sea
posible de las fuentes de perturbacién que acabamos de citar. Enmudezca la entrada del
micréfono cuando no vaya a utilizarla.

Pregunta 7:

Después de haber instalado la tarjeta de sonido en el equipo estéreo, se escucha
continuamente un agudo zumbido.

Respuesta 7:

El zumbido (5o Hz) procede de la red de alimentacién de 220 V y se induce en un
denominado bucle a masa. Dicho bucle se produce cuando dos aparatos puestos a tierra
por medio de un conductor de proteccién u otro conductor (p. ej. un cable de antena) se
conectan de forma adicional con un cable de audio. El zumbido desaparece al separar la
conexion conductora directa — ya sea con un filtro de derivacion conectado al conductor de
antena (en comercios especializados, aprox. 10 Euros), o con un transformador de audio
(p.ej. Conrad, ref. 31 14 o5, en tiendas de electrodomésticos) que neutralice el
acoplamiento directo de la salida de audio (PC) y la entrada (amplificador de alta
fildelidad). Si al extraer el cable de la antena del Receiver/Tuner desaparece el zumbido,
servira la solucion con el filtro de derivacién. Si se sigue oyendo el zumbido sin el cable de
la antena, el fallo se debe a una proteccion doble por puesta a tierra en la toma de
alimentacion; en este caso sirve el transmisor de separacion.

Pregunta 8:

¢Es el MIDI-Port de la tarjeta de sonido compatible con el estandar Roland MPU-401?

Respuesta 8:

La tarjeta de sonido soporta tanto el modo Sound Blaster MIDI como el modo MPU-401
UART (pero no el modo SMART, lo que no representa ninguna desventaja ya que la
mayoria de los programas soportan el modo MPU-401 UART). Los programas disefiados
para el modo MPU-401 soportan directamente la tarjeta de sonido si ha instalado
Wavetable.
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Pregunta 9:

No se percibe el efecto MacroFX.

Respuesta 9:

Compruebe los ajustes del mezclador DMX XFire 1024. MacroFX también opera con una

acentuacion del volumen. Si ha ajustado el regulador al maximo, la tarjeta no podra
aumentar el volumen y el efecto sera apenas perceptible.

Pregunta 10:

El sonido de los archivos WAV reproducidos con DMX XFire 1024 esta distorsionado.

Respuesta 10:

Compruebe el ajuste del regulador WAVE en el mezclador DMX XFire 1024. Si este

regulador esta al maximo, la sefial se puede distorsionar. Si ajusta el regulador al 70%
aprox., el volumen de la reproduccién WAV se regulara a o dB.

Pregunta 11:

No se obtiene ningln efecto al pulsar las teclas de un teclado conectado a la tarjeta de
sonido.

Respuesta 11:

8o

Compruebe en este caso en primer lugar, si se ha instalado el controlador para la
comunicacion con el teclado. El controlador correspondiente a esa tarjeta se
denomina 'DMX XFire 1024 External MIDI' y deberia aparecer en el Panel de control,
en Sistema, Administrador de dispositivos. Si no ocurriera asi, vuelva a instalar el
controlador actual de Windows 95/98.

Una vez instalado el controlador, tiene que ser seleccionado en el correspondiente
software del secuenciador como unidad de entrada MIDI. Para realizar este proceso,
consulte el manual de su secuenciador. Normalmente, en la mayoria de los programas
de secuenciador, hallard un punto del mend Setup/MIDI Devices, donde podra
seleccionar tanto las unidades de entrada MIDI como las de salida MIDI.

Si se cumplen estas dos condiciones, y el software no emite ningln signo al pulsar el
teclado, es decir, no se escucha ningln sonido, casi seguro que el problema esta en el
cable de conexion MIDI. Por experiencia sabemos que existen un gran niimero de
diversos cables de conexion MIDI que parecen idénticos por fuera. En estos cables,
deberia hallarse el denominado acoplador 6ptico que se ha ajustado al nivel de la
tarjeta de sonido. Ya que no se puede verificar desde fuera, deberia emplear siempre
el cable MIDI del correspondiente fabricante de la tarjeta de sonido. Debido a esta
problematica, hemos incluido este cable en nuestra gama de productos y se puede
obtener en los comercios especializados.
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Pregunta 12:

¢Dénde puedo obtener nuevos controladores y utilidades para mi tarjeta de sonido?

Respuesta 12:

Puede adquirir las versiones mas recientes de controladores y software en el buzén
ReActor, en los nlmeros +49 2157-817924 (analdgico) y +49 2157-817942 (RSDI). También
puede acceder a ellas a través de nuestra pagina web (http://www.terratec.net). Aqui
encontrard informacion actualizada sobre nuestros productos y las herramientas mas
punteras para su tarjeta de sonido.

Pregunta 13:
No funciona la respuesta de fuerza del Joystick ForceFeedback conectado a la DMX XFire
1024.

Respuesta 13:

Por lo general, los conductores MIDI no estan preparados para la transmision del
ForceFeedback. Asegirese de que el interfaz Game Device de DMX XFire 1024 incluye su
propio IRQ y de utilizar siempre el software mas actual del Joystick ForceFeedback.

Pregunta 14:

La entrada digital no se puede sincronizar con la salida digital de la unidad de CD-ROM.

Respuesta 14:

* En primer lugar, aseglrese de que ha conectado correctamente el cable suministrado
a la unidad de CD-ROM.

e Lasalida digital de la unidad de CD-ROM sélo transmite informacion de audio original,
por lo tanto es fundamental que en la unidad se encuentre un CD de audio y no una
recopilacion MP3 elaborada por el usuario.

* Por defecto, la entrada digital de la DMX XFire 1024 esta ajustada por Jumper (JP2) al
nivel de senal TTL, que es el nivel de la mayoria de las unidades de CD-ROM. No
obstante, hay excepciones y en estos casos es necesario cambiar el Jumper JP2 al
nivel S/PDIF.

e Sino obtiene ningiin resultado, asegirese de que la salida digital de la unidad de CD-
ROM esté emitiendo algln tipo de sefal.
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