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CE - Erklarung

Wir:

TerraTec Electronic GmbH - Herrenpfad 38 - D-41334 Nettetal
erkldren hiermit, dass das Produkt:

SoundSystem DMX XFire 1024

auf das sich diese Erklarung bezieht, mit den folgenden Normen bzw. normativen Dokumenten {iberein-
stimmt:
1. EN 55022

2. EN 50082-1

Folgende Betriebsbedingungen und Einsatzumgebungen sind vorauszusetzen:
Wohnbereich, Geschifts- und Gewerbebereiche sowie Kleinbetriebe

Dieser Erkldrung liegt zugrunde:

Priifbericht(e) des EMV-Priiflaboratorium

V22>

TerraTec® ProMedia, SoundSystem Gold, SoundSystem Maestro, SoundSystem Base1, SoundSystem
DMX, AudioSystem EWS®64, AudioSystem EWS88, XLerate, XLerate Pro, Base2PCl, TerraTec 128iPCl,
TerraTV+, TerraTV Radio+, TerraTValue, WaveSystem, TerraCAM USB, MIDI Smart und MIDI Master Pro
sind Warenzeichen der Firma TerraTec® Electronic GmbH Nettetal.

Die in dieser Dokumentation erwahnten Soft- und Hardwarebezeichnungen sind in den meisten Fallen
auch eingetragene Warenzeichen und unterliegen als solche den gesetzlichen Bestimmungen.

O©TerraTec® Electronic GmbH, 1994-2000. Alle Rechte vorbehalten (13.11.00).

Alle Texte und Abbildungen wurden mit grof3ter Sorgfalt erarbeitet. Die TerraTec Electronic GmbH und
ihre Autoren kdnnen jedoch fiir eventuell verbliebene fehlerhafte Angaben und deren Folgen weder eine
juristische noch irgendeine Haftung iibernehmen. Technische Anderungen vorbehalten.

Alle Texte der vorliegenden Dokumentation sind urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte vorbehalten.
Kein Teil dieser Dokumentation darf ohne schriftliche Genehmigung der Autoren in irgendeiner Form
durch Fotokopie, Mikrofilm oder andere Verfahren reproduziert oder in eine fiir Computer verwendbare
Sprache/Form {ibertragen werden. Auch die Rechte der Wiedergabe durch Vortrag, Funk und Fernsehen
sind vorbehalten.
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Einen schonen guten Tag.

Wir freuen uns, dass auch Sie sich fiir eine Soundkarte aus dem Hause TerraTec entschieden
haben und gratulieren Ihnen zu dieser Entscheidung, denn die DMX XFire 1024 ist ein an-
spruchsvolles Stiick ,,State of the Art“-Soundkartentechnik. Sie haben mit diesem Produkt
einen leistungsfahigen 3D-Audiobeschleuniger erworben, der auch in Sachen Digital 1/0 und
MIDI zu begeistern weiss. Wir sind {iberzeugt, dass Ihnen das SoundSystem in den kommen-
den Missionen viele niitzliche Dienste erweisen und vor allem eine Menge Spaf bereiten wird.

Hdren. Zielen. Fire.

A3D, EAX 1.0/2.0 und Konsorten kesseln auf der XFire 1024 wahlweise tiber Kopfhaorer, 2 oder
4 Lautsprecher. Die Sensaura 3D-Technologie garantiert durch ausgefuchste DSP-Routinen
optimalen Sound fiir jede Lautsprecherkonfiguration. Uber die Sensaura Schliisseltechnologi-
en Multidrive, MacroFX und EnviromentFX werden DirectSound3D, A3D und EAX 1.0/2.0 auf
Uberschall beschleunigt und kompromissloses Gamen bleibt nicht weiter ein frommer Wunsch
- lhre CPU wird es Ihnen danken. MacroFX beispielsweise stellt Sounds in lhrer unmittelbaren
Umgebung wesentlich differenzierter dar, als dies bisher moglich war. So wird auch der Funk
auf dem Kopfhorer im Cockpit lhrer Mig-16 endlich verstandlich und Sie werden nicht wegen
Befehlsverweigerung degradiert.

Digital. Rein. Raus.

Der Digitaleingang an Bord der XFire 1024 kann sich auf 32, 44.1 und 48kHz synchronisieren
und erkennt automatisch was Sache ist. Das ControlPanel gibt bereitwillig Auskunft {iber den
aktuellen Zustand des Digitaleingangs, wie Pre-Emphasis und Copy-Protection. Der Digital-
ausgang halt mit 48kHz die Verbindung zur Aufenwelt und erlaubt den Anschluss an DAT-,
MiniDisc-Rekorder und anderes Equipment. Auch Pre-Emphasis und Copy-Protection lassen
sich setzen. Sogar ein undekodierter AC3 Datenstrom kann iiber den optischen Ausgang an
einen externen Dekoder weitergegeben werden. Beispiele fiir solche Software-DVD-Player
wadren der Cinemaster 99 / 2000 der Firma Ravisent bzw. PowerDVD Vers. 2.55 oder héher von
Cyberlink. Bitte beachten Sie, dass sobald lhnen nicht explizit die Vollversion eines solchen
Programms vorliegt, gewisse Funktionen abgeschaltet sein kdnnten — wenn Sie zum Beispiel
aus dem Lieferumfang Ihrer Grafikkarte stammt.

Cyberlink www.cyberlink.com. tw

Ravisent www.ravisent.com

SoundSystem DMX XFire 1024 5



1024. MIDI. DLS.

1 Kilo Stimmen - genaugenommen 1024 - stehen dem MIDI-Dirigenten zur Verfiigung. 8MB und
kein Sample weniger warten auf lhre Arrangements, dabei ermdglicht die Unterstiitzung von
DLS 1.0 das mitgelieferte Sound-Set durch lhre ganz individuelle Bestbesetzung zu ersetzen.
Auch die Trompeten von Jericho erklingen wieder, wenn Sie in Form eines DLS-Sound-Sets
vorliegen. Reinladen. Loslegen.

Hardware. Extras. Details.

Kein Geheimnis, dass zwei entkoppelte CD-Eingdnge (z.B. fiir Brenner und CD-ROM) mit eigens
vorgeschalteter Rauschunterdriickung, Kopfhorer-Verstarker, Mikrofon-Verstarker und Wave-
table-Connector begehrte Extras sind, die Sie bald nicht mehr missen wollen. Fiir Ruhe und
Ordnung sorgen ein Signal-Rauschabstand jenseits von -97dB und schnurgerade Frequenz-
gange, die - no gods, no masters - einzig der Equalizer bezwingen kann.

ControlPanel. Software. Etc.

Mit dem {iibersichtlichen, intuitiven ControlPanel geben wir Ihnen das Werkzeug an die Hand,
um die DMX XFire 1024 ganz Ihren Wiinschen entsprechend zu konfigurieren. Einmal gemachte
Einstellungen lassen sich bequem speichern und bei Bedarf einfach wieder laden. Mit der bei-
liegenden Software konnen Sie ganz nach lhren Interessen und Vorlieben sofort loslegen.
Brennen, Dekodieren und Enkodieren von MP3-Dateien erledigen Sie liber die Musicmatch
Jukebox. Fiir anspruchsvollere Musikbearbeitung konnen Sie auf den Audio- und MIDI-
Sequenzer Emagic Logic Fun zuriickgreifen und Wave und Sample-Editing meistern Sie mit
Wavlab Lite von Steinberg.

Wir wiinschen lhnen beim Einsatz der DMX XFire 1024 viel Spaf und méchten lhnen nahele-
gen, bei Gelegenheit diese hoffentlich unterhaltsame Lektiire zu liberfliegen. Unbedingt lesen
sollten Sie die kleinen Anmerkungen dieses Handbuches, die in Rahmen mit einem Ausru-
fungszeichen stehen. Sie enthalten Hinweise auf wichtige oder XFire-typische Einstellungen,
die lhnen den Sound-Alltag entscheidend erleichtern kdnnen.

DMX XFire 1024. Get experienced.

... Ihr TerraTecTeam!
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INSTALLATION.

Die Installation des SoundSystem DMX XFire 1024 sollte dank aktuell-
ster PCl- und Plug&Play-Technologie kein Problem darstellen.
Haben Sie bereits Erfahrung mit der Installation von Hard- und Soft-
warekomponenten unter Windows, kdnnen Sie sich ruhigen Gewis-
sens an die Einrichtung der Karte begeben.

\_

KURzUBERBLICK

Hier fiir schnellstartende Profis ein Kurziiberblick:

e Das SoundSystem DMX XFire 1024 ist eine PCl-Karte (werden Sie wahrscheinlich schon
gesehen haben) und sollte moglichst weit von Grafikkarte(n) oder SCSI-Controller entfernt
eingebaut werden.

e Keine Sorge: das Verbindungskabel fiir den onboard Digitaleingang ist verpolungssicher.
e Sie bendtigen mindestens 1 IRQ.
e Sie bendtigen einige freie Adressbereiche (in der Regel kein Problem).

e Die Treiberinstallation unter Windows folgt dem Standard, die Treiber finden Sie auf der
beiliegenden DMX XFire CD-ROM.

e Nach dem Einrichten der Treiber werfen Sie wie gewdhnlich einen Blick auf den Gerdtema-
nager und halten nach Ausrufezeichen Ausschau.

Tipp. Die besondere Alternative: erst Software, dann Hardware!
Besonders ans Herz legen mochten wir Ihnen eine Installationsvarian-
te, die sich hervorragend dazu eignet ein Windows-System auf den
bevorstehenden Einbau einer DMX XFire 1024 vorzubereiten.

Fiihren Sie VOR dem Einbau der Karte in lhren PC ein spezielles Setup Programm aus: Dies
erreichen Sie einerseits tiber den Autostarter (die Datei AUTORUN. EXE im Hauptverzeichnis
der DMX XFire CD-ROM) iiber den Punkt ,Treiberinstallation“ oder auf herkdmmlichem Wege
tiber folgende Pfade:

Fiir Windows 95, Windows 98:
<CD>:\Drivers\Win9x\SETUP.EXE

Fiir Windows 2000:
<CD>:\Drivers\Win2000\SETUP.EXE
Erst im Anschluss daran bauen Sie die Karte ein.

Soweit die Kurzform. Eine ausfiihrliche Beschreibung der Installation in Schrift und Bild finden
Sie im Folgenden.
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AUFBAU DER KARTE.

® Game- /MiDI Port ® coin2

@ Digital Out 0 Aux In

0 Out 2 O Digital In

(D} Out 1 (K Wavetable Xtension
@ Line In Q Jumper JP2

G Mic In @ Jumper JP1

© in:
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ANSCHLUSS EINER WAVETABLE-TOCHTERPLATINE.

Sind Sie im Besitz eines eigenstdandigen Wavetable-Moduls wie z.B. TerraTecs WaveSystem,
ein Modul einer dlteren TerraTec-Karte (z.B. Maestro-Serie) oder Yamahas DB50-XG, kénnen
Sie dieses auch auf dem SoundSystem DMX XFire 1024 verwenden. Dazu verbinden Sie einfach
den 26poligen Stecker mit dem mit ,,CN2“(Wavetable Xtension) beschrifteten Anschluss lhrer
XFire. Achten Sie darauf, dass alle Pins des Steckers mit dem Wavetable-Modul verbunden
sind. Beide Anschlussreihen miissen biindig sein.

/Achtung.

Die Signale einer an den Wavetable-Anschluss angedockten Tochter-
platine laufen mit dem AUX-Signal zusammen. Diese sind nicht elek-
trisch voneinander getrennt. Ein gemeinsamer Betrieb sollte also nach
Moglichkeit vermieden werden. Klemmen Sie dennoch zwei Gerédte an
»eine Leitung“ so rechnen Sie bitte mit einem deutlichen Pegelverlust
der jeweiligen Gerdte. AuBBerdem konnen wir keine Garantie dafiir
tibernehmen, dass sich dieser Betrieb auf Dauer nicht negativ auf die
Qeteiligten Gerate auswirkt.

Die Lautstdrke des Wavetablemoduls steuern Sie spater im ControlPanel {iber den Regler
»AUX®.

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel, ,,Der Wavetable-Anschluss“ (Seite 54).
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EINBAU DER KARTE.

Stellen Sie vor dem Einbau der Karte sicher, dass Sie Erweiterungen wie ein Wavetable-Modul
bei Bedarf verbunden haben (weitere Informationen hierzu finden Sie ab Seite 54ff). Ein spate-
res Aufsetzen macht die Sache ungleich komplizierter.

Bevor Sie die Soundkarte in lhren Rechner einbauen, beachten Sie bitte die Besonderheiten
Ihrer Rechnerkonfiguration. Informieren Sie sich auch in den Handbiichern Ihres Rechners und
anderer Zusatzkarten iiber deren Einstellungen.

Wenn Sie folgende Hinweise beachten, sollte der Einbau problemlos durchzufiihren sein.

Falls dennoch irgendwelche Schwierigkeiten auftreten sollten, lesen Sie sich bitte das ent-
sprechende Kapitel dieser Dokumentation noch einmal genau durch.

Sollte es dann immer noch nicht funktionieren, steht lhnen unsere Service-Hotline gerne zu
Verfiigung. Die Telefonnummer sowie die Hotlinezeiten finden Sie auf dem beiliegenden Ser-
vice-Begleitschein.

Uberpriifen Sie zundchst die Vollstindigkeit des Paketes.
Der Lieferumfang umfasst mindestens:

e 1 PCl-Soundkarte TerraTec SoundSystem DMX XFire 1024
¢ 1lnstallations- & Treiber-CD-ROM

e 1Audiokabel (2 pol. CD-ROM Digitalkabel)

e 1Registrierungskarte mit Produkt-Seriennummer

e 1 Service-Begleitschein

Schicken Sie die Registrierungskarte schnellstmoglich zu uns oder registrieren Sie sich iibers
Internet unter http://www.terratec.net/register.htm. Dies ist wichtig fiir den
Support und die Hotline.

Sicherheitshinweis.
Ziehen Sie vor dem Offnen des Gerdtes den Netzstecker aus der
Steckdose und der Buchse am PC heraus!
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Und jetzt Schritt fiir Schritt:

Schalten Sie lhren Computer und alle angeschlossenen Peripheriegerate wie Drucker und
Monitor aus. Lassen Sie das Netzkabel zundchst angeschlossen, damit Ihr Computer geer-
det ist.

Beriihren Sie die Metallplatte an der Riickseite lhres Systems, um sich selbst zu erden und
von statischer Elektrizitdt zu befreien. Entfernen Sie dann das Netzkabel.

Entfernen Sie nun die Gehduseabdeckung lhres PC.

Suchen Sie nach einem freien PCl-Erweiterungssteckplatz, entfernen Sie die Schraube, mit
der die Steckplatzabdeckung befestigt ist, und entnehmen Sie die Abdeckung. Damit Ihre
Soundkarte optimal arbeitet, wahlen Sie, wenn méglich, einen Steckplatz, der sich nicht
unmittelbar neben einer bereits installierten Karte befindet, da einige Karten wie z.B. Gra-
fikkarten Signale aussenden kdnnen, die sich storend auf lhre Soundkarte auswirken.

Nehmen Sie die Soundkarte vorsichtig aus der Verpackung, und fassen Sie sie mit einer
Hand an den Randern, wahrend die andere Hand auf der Metalloberflache des PC ruht. Da-
mit ist gewdhrleistet, dass die elektrostatische Ladung Ihres Korpers vollstandig iiber den
Rechner abflief3t und Ihre Soundkarte nicht belastet. Beriihren Sie auf keinen Fall die Bau-
teile der Karte.

Verbinden Sie bei Bedarf eine Wavetable-Tochterplatine und andere interne Audiogerate
mit der Karte. Beachten Sie dabei die entsprechenden Installations-Hinweise.

Richten Sie die riickseitige Halterung der Soundkarte am Erweiterungssteckplatz so aus,
dass sich die goldfarbene Anschlussleiste lhrer Karte genau iiber dem Sockel des Steck-
platzes befindet.

Stecken Sie die Karte in den Steckplatz. Unter Umstanden miissen Sie die Karte kraftig in
den Steckplatz hineindriicken, damit eine ordnungsgemafie Verbindung zustande kommt.
Gehen Sie dennoch behutsam vor, und achten Sie unbedingt darauf, dass die Kontakte ge-
nau aneinander ausgerichtet sind, da Sie ansonsten die Hauptplatine oder Ihre Soundkarte
beschddigen kénnen.

Befestigen Sie die Soundkarte mit der frei geworden Schraube der Steckplatzabdeckung.

Verbinden Sie die den analogen oder - falls vorhanden - den digitalen Audio-Ausgang des
CD-ROM-Laufwerks mit den entsprechenden Anschliissen der Soundkarte (Kabel fiir die
Verbindung des Digitaleingangs der Soundkarte mit dem Digitalausgang des CD-ROM-
Laufwerks liegt bei). (Lesen Sie dazu auch die Kapitel ,,Die analogen CD-Audio-Anschliisse.“
auf Seite 52 und ,,Der Digital-Eingang.“ auf Seite 49.

Montieren Sie abschlief3end wieder die Gehduseabdeckung.

Schlief3en Sie die Lautsprecher oder Ihre Stereoanlage an die Soundkarte an (Lesen Sie
dazu auch das Kapitel ,,Die Anschliisse der Karte und Ihre Anwendung.“auf Seite 38).

Schlieen Sie das Netzkabel, sowie alle anderen Kabel wieder an. Vergewissern Sie sich,
dass lhre Lautsprecher oder lhre Stereoanlage auf eine niedrige Lautstdrke eingestellt sind.
Schalten Sie lhren Rechner jetzt wieder ein.

Fahren Sie dann bitte mit dem Kapitel ,,Die Installation der Treiber.* (Seite 12) fort.
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DIE INSTALLATION DER TREIBER.

Das SoundSystem DMX XFire 1024 wird derzeit mit Treibern fiir die Betriebsysteme Windows
95 (inkl. verschiedener sog. Service-Releases), Windows 98 und Windows 2000 ausgeliefert.
Vor der Installation sollten Sie feststellen, welches Betriebssystem Sie verwenden. Insheson-
dere bei Windows 95 gibt es mehrere Versionen, die es zu unterscheiden gilt.

Uber das Betriebsystem und seine Versionsnummer gibt lhnen die Systemsteuerung unter
»System* Auskunft.

(7] ]

igenschaften von Spstem

lGeréte-Manager] Hardwarepmfile] Leistungsmerkmale]

Sugtem;
ticrozoft Windows 38
Zweite Ausgabe

Caomputer:

AuthenticakD
AkD-KE[tm] 30 proceszor
1280 ME Rak

ak. | Abbrechen

So erkennt man zum Beispiel Windowsg8 SE.

In den folgenden Beschreibungen fiir die Treiberinstallation steht <CD> fiir den Laufwerks-
buchstaben, der dem CD-ROM-Laufwerk zugeordnet ist, in dem sich die DMX XFire CD-ROM
befindet.
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Installation unter Windows 95A (OSR1).

Haben Sie das SoundSystem DMX XFire 1024 eingebaut, so erkennt Windows 95A die Karte als
neue Hardwarekomponente und zeigt lhnen den folgenden Bildschirm.

Neue Hardwarekomponente gefunden EHE

e

ﬂf PCI Multimedia Audio Device

Syl

Wahlen Sie den Treiber fur die neus Hardware:

~

&+ Treiber auf Diskette des Hardware-Herstellers

" Treiberauswahl aus einer Liste mit albernativen Treibern

" Eeinen Treiber installieren [Keine emeute Aufforderung zur [nstallation)

oK | [ — Hilfe |

Wihlen Sie ,, Treiber auf Diskette des Hardware-Herstellers* aus und klicken Sie auf,,OK*.

Es erscheint eine Aufforderung aus einer Zeit, in der alle Treiber noch auf eine Diskette pass-
ten ;-).

Yon Dizkette installieren

=

Abbrechen

Legen Sie die Inztallationsdizkette des
Herztellers in das unten auzgewahlte
Laubwerk ein, und klicken Sie auf "0k,

Herzstellerdateien kopieren von;

|<ED r A Dnivershiaingy j Durchzuchen...

Geben Sie hier den Pfad <CD>:\Drivers\Wingx\ ein und klicken Sie auf,,0K*.

Alternativ konnen Sie den Pfad auch per Maus wahlen, in dem Sie auf ,,Durchsuchen... klik-
ken.

Windows nimmt nun die Treiberinstallation fiir Sie vor und quittiert den Vorgang mit einigen
Fenstern, die Sie sich anschauen kdnnen. Mehr sollte allerdings an dieser Stelle nicht passie-
ren. Bekommen Sie wider Erwarten doch eine Aufforderung, irgendetwas zu tun, und Sie sind
sich nicht sicher, ist in der Regel das Driicken der Eingabe-Taste eine erfolgversprechende
Sache.
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Sollte Windows ein weiteres Mal nach einer Treiberdatei fragen, verweisen Sie bitte wieder auf
das oben genannte Verzeichnis der DMX XFire CD-ROM. Auf3erdem kann es vorkommen (z.B.
fiir den Fall, dass dies die erste Soundkarteninstallation in lhrem System ist), dass einige Win-
dows-Erweiterungen mit installiert werden miissen. Halten Sie dazu bitte Ihre Windows-CD
griffbereit.

Nach erfolgreicher Treiber-Installation kdnnen Sie liber den Autostarter die weitere Bundle-
software komfortabel hinzufiigen.

<CD>:\autorun.exe

Folgen Sie den Angaben auf dem Bildschirm, schief gehen kann im Grunde nichts. Lesen Sie
nun auf Seite 22 weiter.
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Installation unter Windows 95B (OSR2).

Haben Sie das SoundSystem DMX XFire 1024 eingebaut, so erkennt Windows 95B die Karte als
neue Hardwarekomponente und zeigt lhnen den folgenden Bildschirm.

Aszziztent fur Geratetreiber-Updates

Der Agziztent ingtalliert folgendes:

PCI Multimedia &udio Device

Dazu werden lokale Laufwerke, das Metzwerk und daz
Internet nach dem aktuelzten Treiber durchzucht.

Legen Sie die zum Gerat gehaonge Dizkette bzw. CD ein.
E= empfiehlt zsich, den aktualizierten Treiber automatizch

suchen 2u lazzen. Klicken Sie dazu auf "wWeiter''.
Sall der Treiber automatizch gesucht werden?

£ Zurick

Ahbbrechen |

Klicken Sie auf ,, Weiter*.

Asszizstent fur Geratetreiber-Updates |

Dier Treiber fur die Komponente wurde nicht gefunden.

klicken Sie auf wieiter, um keinen Treiber z2u installieren,
ader auf “Andere Pozition", um den Treiber zelbst zu
suchen. Zur ermeuten automatizchen Suche klicken Sie
auf "Euriick,

Andere Pozition...

£ Zuruick,

Abbrechen |

Klicken Sie auf ,,Andere Position*.
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Andere Position auswahlen |

eben Sie den Mamen des Ordners an. in dem zich der gewlinzchte Treiber befindet.
Klicken Sie auf "Durchzuchen”, um den Ordner z2u suchen.

Fozition;

m I<ED>lHDrivers"«WinEl:-: Durchzuchen... |

F. I Abbrechen

Geben Sie hier den Pfad <CD>: \Drivers\Win9x\ ein und klicken Sie auf OK. Alternativ kénnen Sie
den Pfad auch per Maus wdhlen, in dem Sie auf ,,Durchsuchen...“ klicken.

Aszziztent fur Geratetreiber-Updates

Fiir die K.omponente wurde der folgende akiualizierte
Treiber gefunder;

DA #Fire 1024 PCl Audio Accelerator

klicken Sie auf “wieiter, um den Treiber zu Lbermmehmen,
oder auf “Andere Pozition, fallz diez nicht der nichtige
Treiber izt, und Sie selbst nach dem richtioen Treiber
guchen mochten.

Pazition dez Treibers

C’ Win

| Andere Pozitior... I

< Zurick

Ahbbrechen |

Haben Sie den Pfad korrekt angegeben, wurde der Treiber gefunden. Klicken Sie nun auf ,,Weiter*.
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Datentrager einlegen Ed

Der Datentrager ‘Db =Fire 1024 Software & Driver C0' gt jetzt
erfarderlich.

Diezen D atentrager erhalten Sie wom Computer-Hersteller.

klicken Sie auf "OFE", zobald Sie bereit zind.

Taucht dieser Bildschirm auf, klicken Sie auf,,0K“.

D ateien kopieren...

| Die Date Sudio3D.dll' auf Dk #Fire 1024 | (] |
= Software Driver CO wurde nicht gefunden.

Abbrechen |

L . Uberspringen |
Legen Sie die Dk =Fire 1024 Software &

Diriver CO in dag unten ausgewahlte Laufwerk:
ein, und klicken Sie auf "OE".

Dretailz. . |

Guelle: Durchzuchen... |

|<COADRIVERS /NS |

Geben Sie hier noch einmal den Pfad <CD>: \Driver\Win9x\ ein und klicken Sie auf ,,OK*. Alternativ
konnen Sie den Pfad auch per Maus widbhlen, in dem Sie auf ,,Durchsuchen...“ klicken.

Windows nimmt nun die Treiberinstallation fiir Sie vor und quittiert den Vorgang mit einigen
Fenstern, die Sie sich anschauen kdnnen. Mehr sollte allerdings an dieser Stelle nicht passie-
ren. Bekommen Sie wider Erwarten doch eine Aufforderung, irgendetwas zu tun, und Sie sind
sich nicht sicher, ist in der Regel das Driicken der Eingabe-Taste eine erfolgversprechende
Sache.

Sollte Windows ein weiteres Mal nach einer Treiberdatei fragen, verweisen Sie bitte wieder auf
das oben genannte Verzeichnis der DMX XFire CD-ROM. Auf3erdem kann es vorkommen (z.B.
fiir den Fall, dass dies die erste Soundkarteninstallation in lhrem System ist), dass einige Win-
dows-Erweiterungen mit installiert werden miissen. Halten Sie dazu bitte Ihre Windows-CD
griffbereit.

Nach erfolgreicher Treiber-Installation kdnnen Sie liber den Autostarter die weitere Bundle-
software komfortabel hinzufiigen.

<CD>:\autorun.exe

Folgen Sie den Angaben auf dem Bildschirm, schief gehen kann im Grunde nichts. Lesen Sie
nun auf Seite 22 weiter.
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Installation unter Windows 98, Windows 98 SE .

Haben Sie das SoundSystem DMX XFire 1024 eingebaut, so erkennt Windows 98 die Karte als
neue Hardwarekomponente und zeigt lhnen den folgenden Bildschirm.

Hardware-Assistent

Dlieszer Azzistent sucht nach neuen Treibern fur:

PCI tultimedia Audio Device

Ein Geratetreiber izt ein Programm, daz erforderlich ist,
damit ein Gerat funkbonert.

& Zurlick

Abbrechen |

Klicken Sie auf ,, Weiter*.

Hardware-Assistent |

“Wie mochten Sie vorgehen?

itach dem besten Treiber fur das Gerat sucheng

Eine Lizte der Treiber in einem bestimmten
Werzeichniz 2um Auzwahlen anzeigen.

£ Zuruick, I Wielter » I Abbrechen

Wéhlen Sie hier ,,Nach dem besten Treiber fiir das Gerdt suchen (empfohlen).“ und klicken Sie ,,Weiter*,
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Hardware-Assistent

In der “Windowes-Treiberdatenbank und in den gewahlten
Yerzeichnizzen wird nach newen Treibern gesucht.
Klicken Sie auf "“weiter’’, um die Suche zu ztarten.

[T Diskettenlaufwerke
[T CO-ROM-Laufwerk
I™ | Microszaft Windows Update

¥ Geben Sie sine Position ar:

|<ED>:xDriverWin9H~J =]

Darcheuchen. .. |

< Zurick I WiEiter » I .-’-'-.I::I::reu:henl

Geben Sie hier den Pfad <CD>: \Drivers\Win9x\ ein und klicken Sie auf ,,OK*. Alternativ kénnen Sie
den Pfad zum besten Treiber Ihrer DMX auch per Maus widhlen, in dem Sie auf ,,Durchsuchen...“ klicken.

Hardware-Assistent

[ie Treiberdate fur folgendes Gerat wird gesucht;

Dk =Fire 1024 PCI Audio Acceleratar

Drer beste Treiber kann jetzt installiert werden. Elicken Sie
auf "Zurick", um einen anderen Treiber zu wahlen, oder
auf ""weiter'", um den Yorgang fortzuzsetzen.

Position des Treibers:

C:wINDOWS MNFACWCAUDID INF
=

Abbrechen |

Auch diesen Bildschirm sollten Sie mit ,,Weiter* bestdtigen.

£ Zurick
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Hardware-Assistent

Dk #Fire 1024 PCI Audio Acceleratar

[he Saftware fur daz neus Gerat wurde installiert.

£ Zurick

Abbrechen |

Zum Schluss klicken Sie auf ,,Fertig stellen®.

Windows nimmt nun die Treiberinstallation fiir Sie vor und quittiert den Vorgang mit einigen
Fenstern, die Sie sich anschauen kdnnen. Mehr sollte allerdings an dieser Stelle nicht passie-
ren. Bekommen Sie wider Erwarten doch eine Aufforderung, irgendetwas zu tun, und Sie sind
sich nicht sicher, ist in der Regel das Driicken der Eingabe-Taste eine erfolgversprechende
Sache.

Sollte Windows ein weiteres Mal nach einer Treiberdatei fragen, verweisen Sie bitte wieder auf
das oben genannte Verzeichnis der DMX XFire CD-ROM. Auf3erdem kann es vorkommen (z.B.
fiir den Fall, dass dies die erste Soundkarteninstallation in Ihrem System ist), dass einige Win-
dows-Erweiterungen mit installiert werden miissen. Halten Sie dazu bitte Ihre Windows-CD
griffbereit.

Nach erfolgreicher Treiber-Installation kdnnen Sie liber den Autostarter die weitere Bundle-
software komfortabel hinzufiigen.

<CD>:\autorun.exe

Folgen Sie den Angaben auf dem Bildschirm, schief gehen kann im Grunde nichts. Lesen Sie
nun auf Seite 22 weiter.
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Deinstallation der Treiber unter Windows 95 und 98.

Maochten Sie die Treiber aus dem System entfernen, so machen Sie dies am besten vor dem
Ausbau der Karte mit Hilfe des Programms cssetup.exe im Ordner
<CD>:\Drivers\Win9x der DMX XFire CD.

DM XFire 1024

|C B e 1024 Tieiber demsialieren |

Abbrechen |

Info |

Wdhlen Sie ,,DMX XFire 1024-Treiber deinstallieren®,

Die jeweilige Bundlesoftware kann ebenso einfach wieder aus lhrem System verschwinden.
Rufen Sie dazu in der Systemsteuerung ,,Software* auf und suchen Sie die Programme die
geloscht werden sollen. Wahlen Sie sie nacheinander aus uns klicken Sie jeweils auf ,,Hinzufii-
gen/Entfernen...“.
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Treiber installiert — so schaut’s aus.

Nach einer erfolgreichen Treiberinstallation sollten Sie sich vom ordnungsgemafien Zustand
Ihres Windows 9x-Systems iiberzeugen. Im Geridtemanager behalten Sie den Uberblick iiber
die installierten und erkannten Hardwarekomponenten Ihres Rechners. Sie finden den Gera-
temanager in der Systemsteuerung unter ,,System®.

Eigenschaften von System K E3

dllgemein  Gerate-Manager lHardwareprofiIe] Leistungsmerkmalel

* Modelle nach Typ anzeigen T Modelle nach Anschiuss anzeigen

o 0 LET: Y
+ Anzchlizse [COM und LPT)

g Audio-, Video- und Gamecontroller
. Db =Fire 1024 Game Device
b, Db =Fire 1024 Japstick
b Db =Fire 1024 MPU-401

. Db =Fire 1024 PCl Audio Accelerator

2= CD-ROM
= Digkettenlaubwerk-Controller
=4 Festplattencontraller
E,J Grafikkarten
=3 Laufmerke
% %y Maus
g,.l tdonitore | |
B3 Metzwerkkarten

:l, Syztemkomponenten J
-

T oo

1-F-E-E--5H-E-E-E-E-E

Eigenschaften| Aktualizieren ‘ Entfernen | Drucken... |

ok | Abbrechen|

So sollte das Fenster aussehen, wenn alles korrekt eingerichtet ist. Im Bild ist der Zweig ,,Audio-, Video-
und Game-Controller* aufgeklappt. Das kénnen auch Sie tun, wenn Sie das kleine ,,+“-Symbol auf der
linken Seite anklicken.

Falls es Sie interessiert: die installierten Treiber sind fiir folgende Aufgaben zustandig.

D) QUITCE LA CET R Y Bl Dieser Eintrag kiimmert sich um die Kompatibilitat zu alten Standards
(] wie AdLib oder SoundBlaster unter DOS.

DMX XFire 1024 Joystick Hier wird die Basisadresse des Gameports eingestellt — von Windows,
voll automatisch.

DMX XFire 1024 MPU401 Hier wird die Basisadresse des MIDI-Interfaces verwaltet.

DIV O GICEL YR (AW Das Soundherz Ihrer DMX XFire 1024. Hier hinter verbirgt sich der Wave-
Accelerator table-Synthesizer, die WAV-Wiedergabe, die 3D-Berechnung und Direct-
Sound-Beschleunigung ... einfach alles was aus der Karte tont. Einstel-
len kann man zwar nichts, muss man aber auch nicht - alles ldsst sich
einfach und fix im ControlPanel verwalten.
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Zum Schluss sollten Sie die MIDI-Einstellungen der Karte iiberpriifen. Lassen Sie sich die ,,Ei-
genschaften von Multimedia“ anzeigen (,Systemsteuerung --* Multimedia®) und wahlen Sie
,MIDI“. Fiir den Fall, das es nicht bereits automatisch vorgenommen wurde, stellen Sie bitte
die MIDI-Ausgabe auf den Treiber ,,DMX XFire 1024 MIDI*,

Eigenzchaften von Multimedia

Audio Video MIDI | Musik-CD | Enweitert |

MID-Auzgabe

&+ E inzelnes Instrument

|_Dh-1><><Fire'IEIE4 10

DA = Fire 1024 External MIDI
Db =Fire 1024 MIDI

" Benutzerdefinierte Konfiguration

El

Meues Instrument hinzufligen... |

k. | Ahbbrechen

Haben Sie andere MIDI-Gerdte installiert und wiinschen Sie keine standardmafiige Ausgabe
iber den DMX XFire 1024 Wavetable-Synthesizer, konnen Sie natiirlich auch ein alternatives
Gerat auswahlen.
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Installation unter Windows NT 4.0 (min. ServicePack3)

Beachten Sie, dass Sie fiir die Treiberinstallation als Administrator angemeldet sein miissen.

In den folgenden Beschreibungen fiir die Treiberinstallation steht <cD> fiir den Laufwerks-

buchstaben, der dem CD-ROM-Laufwerk zugeordnet ist, in dem sich die DMX XFire CD-ROM
befindet.

Klicken Sie auf ,,Start“ - ,,Einstellungen® % ,,Systemsteuerung®.

Systemsteuerung _ (O]
Datei  Bearbeiten  Ansicht 2

| =] Systemsteuerung j & | | ; | ﬂ > || e
5 Akustische Signale ﬁ Konzole Ll Schriftarten
7 Anschlisse -’ Landereinztelungen @:' SCSl-Adapter

B Anzeige 18y i =5 Server

=4 Bandgerte tj Maus 33 Software

1] D atumsUbrzeit 3 Microsoft Mail Postoffice B4 Spstem

i Dienste @Modems 58 Tastatur

L2l Drucker Aultimedia 45-5} Telefon

| €] E ingabehilfen ¥ Metzwerk Hiusy

F73 Gerdte #opeC

% Internet B PCKarte [PCMOIA)

&ndert die Einstellungen fiir Multimedia-Gerste.

Widhlen Sie ,,Multimedia*.

Eigenschaften von Multimedia

Audio ] Wideo MIDI CO-Musik Gerate l

Multirmedia-Gerate:
% tultimedia-Treiber
4 Audiogerate
,!;,,g F1D1-Gerate und -Instrumente
3 tixergerate
21 Line-n-Gerate
+ g t ediensteuerungsgerate
+- ] Wideokomprimierungs-Codecs
+- ] Audiokomprimierungs-Codecs
‘e Videnaufnahrmegerate
Hu Joystick-Gerate

Entfernen | Eigenzchalten |

oK | Abbrechen| |

Wechseln Sie auf den Karteireiter ,,Gerdte“ und klicken anschliefSend auf,,Hinzufiigen*.
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Hinzufiigen

Treiber

‘Michtaufgefubrter oder akbus oy T rebe
[MLCI) CD Audia

(MCI] Microsoft Videa for Windows Azl
[MCI) Midi Sequencer

[MCI] Sound

Cinepak Codec by Radiuz Inc.

Compag Buginess dudio

Creative Labz Sound Blaster 1.5, Pro, 16

Creative Sound Blagter &WWE 32 MIDI Synth

Cryztalafare Audio Driver

DSP Group TrueSpeech(T] dudic CODEC j

Widhlen Sie dann ,,Nicht aufgefiihrter oder aktualisierter Treiber” und klicken Sie auf ,,OK*.

Treiber installieren

Legen Sie die Dizkette mit dem
nichtaufgefiihrten, akiualiziertten oder wom
Hersteller bersitgestelten Treiber einin; Abbrachen

|<|:D>;\Drivem\wmm4 Ciurchsuchen...
Hilfe

_Duacheuchen., |
_ tie |

Geben Sie den Pfad <CD>: \Drivers\WinNT4 ein und klicken Sie ,,OK*, oder klicken Sie auf,,Durch-
suchen“ um per Maus in das entsprechende Verzeichnis zu wechseln.

Michtaufgefiihrten oder aktualisierten Treiber hinzufugen

reiber: 0K

Abbrechen

Hilfe

el

|

Widhlen Sie den Eintrag ,,DMX XFire 1024“ und klicken Sie auf ,,OK“.

Yorhandener Treiber

Der bendtigte Treiber ‘midimap. cig’ ist
bereitz inztaliiert, Wollen Sie den Treiber
weiterhin verwenden, oder den neuen
installieren?

Beibehalten Abbrechen

Widbhlen Sie ,,Erneuern.

Nachdem die Treiber installiert sind bestdtigen Sie die Abfrage, ob der Computer neu gestartet

werden soll.
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Installation unter Windows Me.

Haben Sie das SoundSystem DMX XFire 1024 eingebaut, so installiert Windows Me zundchst
generische, im Betriebssystem vorhandene Treiber fiir die DMX XFire 1024. Nachdem diese
Installation abgeschlossen ist starten Sie die AUTORUN.EXE im Root-Verzeichnis der DMX

XFire-CD und wadhlen den Meniipunkt ,Treiberinstallation®. Darauf hin wird das Setup-
Programm gestartet.

DMX XFire 1024

| Treiber inztalleren |

| DM Fire 1024-Treiber deinstalieren |

Abbrechen |

Produktinfarmatiar. . |

Widbhlen Sie ,,Treiber installieren®.

Sie milizzen den Computer erneut starten, damit die
|nztallation vollstandig abgeschlozzen werden kann. Stellen
Sie vorher zicher, dal zich keine Dizkette im
Diskettenlaufwerk, befindet.

YWhenn dudiohardware installiert werden mul:

1. Fiihren Sie einen
2. Schalten Sie den Computer aus.
3. Inztalieren Sie die Audiohardware.

Herunterfabren | | Abbrechen

Widbhlen Sie ,,Neu starten®.
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Nachdem der Rechner neu gestartet und die neue Hardware durch den Hardwareassistenten
von Windows Me gefunden wurde, sehen Sie folgendes Fenster.

Hardware-Azziztent

Windows hat folgende neus Hardware gefunden:

FCI Multimedia Audio Device

Es kann automatizch Software, die die Hardware
unterstiitzt, gesucht und inztalliert werden. Falls die
Hardware mit Inztallationzdatentragern] ausaehefert

Y agz mochten Sie tun?

" Automatizch nach dem besten Treiber suchen [Empfohlen)

%" Pasition dez Treibers angeben [Erweitert}

£ Zurick I Weiter » I .-’-'«bbreu:henl

Wéhlen Sie ,,Position des Treibers angeben (Erweitert)“
und klicken Sie auf ,, Weiter*.

Hardware-Azziztent

In der Windows-Treberdatenbank und in den gewahlten
Yerzeichnizzen wird nach neuen Treibern gesucht,

%" Mach dem besten Treiber fiir das Gerdt suchen
[empfohlen).

[ “Wechselmedien [Diskette, CO-ROM...]

[+ Geben Sie eine Position ar:

|< COz:\Drivershafin2000 ﬂ Durchzuchen |

™ Eine Lizte der Treiber in einem bestimmten Verzeichnis
zum Auzwahlen anzeigen.

£ Zuruck

Abbrechen |

Aktivieren Sie die Checkbox,,Geben Sie eine Position an:“, geben Sie den Pfad
<CD>:\Drivers\Win2000\ ein und klicken Sie auf ,,Weiter*. Alternativ kbnnen Sie in den entspre-
chenden Ordner wechseln, in dem Sie auf ,Durchsuchen...“ klicken.
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Hardware-Azzsiztent

Die Treiberdatei fir folgendes Gerat wird gesucht:

D HFire 1024

Der begte Traiber kann jetzt installiert werden. Klicken Sie
auf "Zuruck”, um einen anderen Treiber zu wahlen, oder
aut "wheiter”, um den Y aorgang fortzusetzen.

Fozition dez Trebers:

E:MDRIVER SSWIN 200050/ T INF

£ Zunick Ahbrechen

Auch diesen Bildschirm sollten Sie mit ,,Weiter* bestdtigen.

Hardware-Azziztent

Dbdec Fire 1024

Die neue Hardwarekomponente wurde installisrt.

£ Zuriick Abbrechen

Zum Schluss klicken Sie auf ,Fertig stellen*.

Nach erfolgreicher Treiber-Installation kdnnen Sie liber den Autostarter die weitere Bundle-
software komfortabel hinzufiigen.

<CD>:\autorun.exe

Folgen Sie den Angaben auf dem Bildschirm, schief gehen kann im Grunde nichts. Lesen Sie
nun auf Seite 30 weiter.
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Deinstallation der Treiber unter Windows Me.

Maochten Sie die Treiber aus dem System entfernen, so machen Sie dies am besten vor dem

Ausbau der Karte mit Hilfe des Setup-Programms, dass Sie auch schon zur Installation der
Treiber benutzt haben.

Starten Sie die AUTORUN. EXE im Root-Verzeichnis der DMX XFire-CD und wahlen den Menii-
punkt ,, Treiberinstallation®.

Darauf hin wird das Setup-Programm gestartet.

DMX XFire 1024

| Treber inztallieren |

| Dk sbire THE24- Treiber denstalieren |

Abbrechen |

Produktinfarmatiar. . |

Wdhlen Sie ,,DMX XFire 1024-Treiber deinstallieren®,

Deinstallation der Treiber be

Sie mizzen den Computer emmeut starken, damit die
Installation vollstandig abgezchlozzen werden kann.
Stellen Sie worher zicher, dab sich keine Digkette im
Dizkettenlaufwerk befindet.

Meu starten | Abbrechen

Wdhlen Sie ,,Herunterfahren*.,

Anschlieflend konnen Sie die Karte bei ausgeschaltetem PC ausbauen oder die Treiber kom-
plett neu installieren, falls dies einmal notig sein sollte.

Die jeweilige Bundlesoftware kann ebenso einfach wieder aus lhrem System verschwinden.
Rufen Sie dazu in der Systemsteuerung ,,Software* auf und suchen Sie die Programme die
geloscht werden sollen. Wahlen Sie sie nacheinander aus uns klicken Sie jeweils auf ,,Hinzufii-
gen/Entfernen...“.
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Treiber installiert — so schaut’s aus.

Nach einer erfolgreichen Treiberinstallation sollten Sie sich vom ordnungsgemafien Zustand
Ihres Windows Me-Systems iiberzeugen. Im Geridtemanager erhalten Sie den Uberblick iiber
die installierten und erkannten Hardwarekomponenten Ihres Rechners. Sie finden den Gera-

temanager in der Systemsteuerung unter ,,System* -+ ,Hardware®“. Klicken Sie dann auf die
Schaltflache ,,Gerate-Manager...“.

Eigenzchaften yvon Spstem el

Allgemein  Gerate-tdanager | Hardwareprofile Leistungsmerkmale]

(¥ Gerate nach Typ anzeigen  © Gerdte nach Anschluss anzeigen

Db XFire 1024
Db s Fire 1024 Db Interface
Gameport Jopstick,

== CO-ROM

= Digkettenlaubwerk-Controller

= Festplattencontroller

E,J Grafikkarten

= Laufwerke

f:] bd anaz

E,J b oritore

HE Metzawerkkarten

:|, Systemkomponenten —

._ifﬁ T astatur ﬂ

g rﬁh | IS PSP | PP U | DRI o IR o O R | P

O = = = O e O = O P o

Eigenschaften| Aktualizieren | Entferen | Druckern... |

ok, | ﬂ-.l:nl:nre::hen|

So sollte das Fenster aussehen, wenn alles korrekt eingerichtet ist. Im Bild ist der Zweig ,,Audio-, Video-
und Game-Controller* aufgeklappt. Das kénnen auch Sie tun, wenn Sie das kleine ,,+“-Symbol auf der
linken Seite anklicken.

30 SoundSystem DMX XFire 1024



Zum Schluss sollten Sie die Einstellungen der Karte iiberpriifen. Gehen Sie in die Sy-
stemsteuerung (,,Start“-,Systemsteuerung®) und starten Sie ,Sounds und Multimedia“.
Wechseln Sie auf den Karteireiter ,,Audio” und vergleichen Sie die Eintrage mit der Abbildung.
Fiir den Fall, dass es nicht bereits automatisch vorgenommen wurde, stellen Sie die MIDI-
Ausgabe auf den Treiber ,,DMX XFire 1024 DLS Synth“.

Eigenschaften von Sounds und Multi el
Sounds Audio Sprache I Gerdte
—'wiedergabe
@I\f Eevorzugtes Gerdt:
| DM <Fire 1024 4
Lautstarke Enweiterte Eigenschaftenl

—&ufnahme

Bevorzugtes: Gerat:

| DM ¥Fire 1024

Lautstarke

Emnweiterte Eigenzchaften |

[

— MID]fiedergabe

Bevorzugtes Gerat:

Lautstarke |

w2 | DM Fire 1024 DLS Synith

[T Mur bevaorzugte Gerdte venwenden

Abbrechen | Ubernehmenl

Alternativ steht die externe MIDI-Schnittstelle der DMX XFire 1024 und der Software-

Wavetable von Microsoft zur Verfiigung.
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Installation unter Windows 2000 .

Haben Sie das SoundSystem DMX XFire 1024 eingebaut, so installiert Windows 2000 zunachst
generische, im Betriebssystem vorhandene Treiber fiir die DMX XFire 1024. Nachdem diese
Installation abgeschlossen ist starten Sie die AUTORUN.EXE im Root-Verzeichnis der DMX

XFire-CD und wadhlen den Meniipunkt ,Treiberinstallation“. Darauf hin wird das Setup-
Programm gestartet.

DMX XFire 1024

| Treiber nztalleren |

| DM Fire 1024-Treiber deinstalieren |

Abbrechen |

Praduktinfarmatiarn. . |

Wadhlen Sie ,, Treiber installieren®.

Sie miizzen den Computer ermeut starten, damit die
Inztallation vollztandig abgeschlozzen werden kann. Stellen
Sie worher sicher, dai zich keine Diskette im
Dizkettenlaufwerk. befindet,

Wenn Audiohardware inztalliert werden mul;

1. Fuhren Sie einen
2. Schalten Sie den Computer aus.
3. Installieren Sie die Audiohardware.

Herunterfahren | | Ahbbrechen

Wibhlen Sie ,,Neu starten®.
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Nachdem der Rechner neu gestartet und die neue Hardware durch den Hardwareassistenten
von Windows 2000 gefunden wurde, sehen Sie folgendes Fenster.

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Willkornmen

Diezer Azziztent instaliert einen Treiber fur ein Gerat,

Klicken Sie auf "weiter”, um den VWargang fortzuzetzen.

Abbrechen

Klicken Sie auf ,Weiter*.

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Hardwaretreiber instalheren
Ein Geratetreiber izt ein Programm, daz das Ansprechen desz Gerats durch daz
Betriebzaystem ermoglicht.

Drer Azzigtent wird die Installation des Gerats Fertig stellen:

t" Audiocontraller fur Multimedia
-

Geratetreiber zind Programme zum Stewern der Hardware. Fur das neue Gerat sind
Treiberdateien erforderlich. Klicken Sie auf "weiter”, um dieze Treiberdateien zu
suchen und die Installation zu abzuschliefen.

Wie mochten Sie worgehen?

{* Mach einem pazzenden Treiber fur daz Gerdt suchen [empfohlent

" Alle bekannten Treiber fuir daz Gerat in einer Liste anzeigen und den
entzprechenden Treiber selbst auswahlen

< Zuruick, | Wieiter > | Abbrechen

Widbhlen Sie ,,Nach einem passenden Treiber fiir das Gerdit suchen (empfohlen)“
und klicken Sie auf ,, Weiter*.
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Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Suche nach Treiberdateien
Geben Sie an, wo nach den Treiberdateien gesucht werden zoll.

Mach Treiberdateien fur falgende Gerate suchen:

t" Audiocontroller fur Multimedia
-
Drer Agzigtent zucht in der Treiberdatenbank und auf den angegebenen Laubwerken
nach pazzenden Treibern.
Klicken Sie auf "weiter'', um die Suche zu starten. Wenn der Suchvorgang auf einer Diskette
oder einem CD-ROM-Laufwerk. auzgefuhrt wird, legen Sie zuvor den Datentrager ein.
Andere Quellen fur die Suche:

[ Diskettenlaufwerke

[v CO-ROM-Laufwerke

[ Andere Quelle angeben

-

< Zuruick, | Wieiter > | Abbrechen

Aktivieren Sie die Checkbox ,,CD-ROM-Laufwerke* und klicken Sie ,,Weiter*.

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Treiberdateien - Suchergebnizze
Die Suche nach den Treiberdateien fur das Gerat izt beendet,

Fur folgendes Gerat wurde ein Treiber gefunden:

[J Audiocontroller fir Multimedia

-3

Ez wurde ein Treiber fur daz Gerat gefunden. Elicken Sie auf "weiter, um diezen Treiber zu
inztalliersn.

e hdriverswin2000%cwcydm. inf

Ez wurden andere Treiber fur diezes Gerat gefunden. Aktivieren Sie daz
K.ontrollk.aztchen, um eine Liste der Treiber anzuzeigen oder einen dieser Treiber zu
inztallieren. Elicken Sie anschliefen auf weiter",

[ Einen der anderen Treiber installiersn

< Zurick Ahbrechen

Auch diesen Bildschirm sollten Sie mit ,,Weiter* bestdtigen.
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Digitale Signatur nicht gefunden 5[

Mit der digitalen Signatur won Microzoft wird sichergestellt,
dazz die Software unter YWindows getestet und zeit dem
Testen nicht werandert wurde.

Die Software, die Sie jetzt instalieren mochten, enthalt
keine digitale Signatur won Microsaft, Aus diezem Grund
kann nicht garantiert werden, dass die Software
einwandfrel unter Windows ausgefubrt werden kann.

Db xFire 1024

Besuchen Sie die Windows Update-webzite unter
http:/ Awindowzupdate. microzoft com, um festzustellen,
welche von Microzoft digital signierte Software wverfligbar
izt

G

Soll die Inztallation forkgeszetzt werden’?

Hein | Detailz

Setzen Sie die Installation durch Klicken auf ,,Ja“ fort.

Es kann sein, dass im weiteren Verlauf der Installation erneut ein solcher Dialog erscheint,
bleiben Sie ruhig und handeln Sie besonnen und {iberlegt, indem Sie auf ,,JA* klicken.

Windows nimmt nun die Treiberinstallation fiir Sie vor und quittiert den Vorgang mit einigen
Fenstern, die Sie sich anschauen kdnnen. Mehr sollte allerdings an dieser Stelle nicht passie-
ren. Bekommen Sie wider Erwarten doch eine Aufforderung, irgendetwas zu tun, und Sie sind
sich nicht sicher, ist in der Regel das Driicken der Eingabe-Taste eine erfolgversprechende
Sache.

Sollte Windows ein weiteres Mal nach einer Treiberdatei fragen, verweisen Sie bitte wieder auf
das oben genannte Verzeichnis der DMX XFire CD-ROM. Auf3erdem kann es vorkommen (z.B.
fiir den Fall, dass dies die erste Soundkarteninstallation in Ihrem System ist), dass einige Win-
dows-Erweiterungen mit installiert werden miissen. Halten Sie dazu bitte Ihre Windows-CD
griffbereit.

Nach erfolgreicher Treiber-Installation konnen Sie {iber den Autostarter die weitere Bundle-
software komfortabel hinzufiigen.

<CD>:\autorun.exe

Folgen Sie den Angaben auf dem Bildschirm, schief gehen kann im Grunde nichts. Lesen Sie
nun auf Seite 36 weiter.
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Deinstallation der Treiber unter Windows 200o0.

Maochten Sie die Treiber aus dem System entfernen, so machen Sie dies am besten vor dem
Ausbau der Karte mit Hilfe des Setup-Programms, dass Sie auch schon zur Installation der
Treiber benutzt haben.

Starten Sie die AUTORUN. EXE im Root-Verzeichnis der DMX XFire-CD und wahlen den Menii-
punkt ,, Treiberinstallation®.

Darauf hin wird das Setup-Programm gestartet.

DM xFire 1024

| Treiber inztallieren |

I Likdi 2Fire T024-Treiber deingtallieren |

Abbrechen |

Produktinformation. .. |

Wdhlen Sie ,,DMX XFire 1024-Treiber deinstallieren®,

Demnstallation der Treiber be

Sie miizzen den Computer ermeut starten, damit die
Inztallation vollztandig abgeschlozzen werden kann.
Stellen Sie wvorher gicher, dal zich keine Dizkette im
Digkettenlaubwerk, befindet,

MHew starten | Abbrechen

Wdhlen Sie ,,Herunterfahren*.,

Anschlieflend konnen Sie die Karte bei ausgeschaltetem PC ausbauen oder die Treiber kom-
plett neu installieren, falls dies einmal nétig sein sollte.

Die jeweilige Bundlesoftware kann ebenso einfach wieder aus lhrem System verschwinden.
Rufen Sie dazu in der Systemsteuerung ,,Software* auf und suchen Sie die Programme die
geloscht werden sollen. Wahlen Sie sie nacheinander aus uns klicken Sie jeweils auf ,,Hinzufii-
gen/Entfernen...“.

Treiber installiert — so schaut’s aus.

Nach einer erfolgreichen Treiberinstallation sollten Sie sich vom ordnungsgemafien Zustand
Ihres Windows 2000-Systems iiberzeugen. Im Gerdtemanager erhalten Sie den Uberblick iiber
die installierten und erkannten Hardwarekomponenten Ihres Rechners. Sie finden den Gera-

temanager in der Systemsteuerung unter ,,System* -+ ,Hardware®. Klicken Sie dann auf die
Schaltflache ,,Gerate-Manager...“.
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L, Gerdte-Manager

| 2

=101

IE

J Yorgang  Ansicht |J Lo |

ENC TRE-1024}
- anschlisse (COMund LPT)
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So sollte das Fenster aussehen, wenn alles korrekt eingerichtet ist. Im Bild ist der Zweig ,,Audio-, Video-
und Game-Controller* aufgeklappt. Das kénnen auch Sie tun, wenn Sie das kleine ,,+“-Symbol auf der
linken Seite anklicken.

Zum Schluss sollten Sie die Einstellungen der Karte iiberpriifen. Gehen Sie in die Sy-
stemsteuerung (,,Start“-,,Systemsteuerung®) und starten Sie ,,Sounds und Multimedia“.
Wechseln Sie auf den Karteireiter ,,Audio” und vergleichen Sie die Eintrdge mit der Abbildung.
Fiir den Fall, dass es nicht bereits automatisch vorgenommen wurde, stellen Sie die MIDI-
Ausgabe auf den Treiber ,,DMX XFire 1024 DLS Synth*.

Eigenschaften von Sounds und Multimedi

Sounds Audio | Hardware |

—Audiowiedergabe

@f\{ Bevorzugtes Gerat:

Lautstarke | Enweitert |

— Audioaufnahme

Bevorzugtes Gerat:

| Db xFire 1024 =l

Lautgtarke | Erweitert |

— MIDI-Fusikwiedergabe

Bevorzugtes Gerat:

<59 | DM <Fire 1024 DLS Syrth =l

Lautstarke | i) |

[~ Nur bevorzugte Gerdte venwenden

0k I Abbrechenl UI_Jemehmenl

Alternativ steht die externe MIDI-Schnittstelle der DMX XFire 1024 und der Software-

Wavetable von Microsoft zur Verfiigung.
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DIE ANSCHLUSSE DER KARTE UND IHRE ANWENDUNG.

Die Anschlussmoglichkeiten Ihrer DMX XFire 1024 sind zahlreich. Nahezu alles, was Sie je mit
Sound am PC in Verbindung bringen werden, ldsst sich problemlos an die Karte andocken und
sinnvoll nutzen. Im folgenden mochten wir lhnen alle Méglichkeiten auch im Zusammenspiel
mit den richtigen Einstellungen des XFire ControlPanels ausfiihrlich beschreiben. Au3erdem
finden Sie Tipps zu haufig verwandten Applikationen. Bitte beachten Sie spater bei Bedarf
auch die Hinweise zum XFire-ControlPanel im Kapitel ,,Das DMX Xfire-ControlPanel.“ (Seite
58).

AUFBAU DER KARTE.

® Game- /MIDI Port ® oin2

(B Digital Out (1) Aux In

G Out 2 0 Digital In

® outs @ wavetable Xtension
@ Line In Q Jumper JP2

@ Mic In @ Jumper JP1

® i
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DIE LINE-AUSGANGE.

Die Line-Ausgdnge arbeiten mit normalem ,,HiFi-Pegel“. Schlief}en Sie
in jedem Fall Out-1 an lhren Verstarker oder Ihre Aktiv-Lautsprecher
an. Der Ausgang Out-1 ldasst sich per Jumper JP1 fiir den Betrieb mit
Kopfhdrern vorverstdrken.

Grundsdtzliches.

Die wohl wichtigste Anschlussmoglichkeit an einer Soundkarte - darin sind sich die Experten
einig - ist die fiir ein Wiedergabesystem. Das SoundSystem DMX XFire 1024 bietet Ihnen gleich
zwei solcher Ausgdnge um zum Beispiel zwei Stereo-Lautsprecherpaare um den Horer zu posi-
tionieren. Anschluss finden Sie in Form zweier Mini-Klinkenbuchsen (3,5mm Stereoklinke),
wovon Sie zumindest die erste mit einem HiFi-Verstarker oder Aktiv-Lautsprechern verbinden
sollten. An dieser mit Out-1 gekennzeichneten Buchse liegt ein ,normaler Line-Pegel* an.

Py XA o IO C

T
OUT:1

Bei HiFi-Verstdrkern gibt es verschiedene Eingdnge, die sich fiir den Anschluss der Karte eig-
nen. So kdnnen Sie zum Beispiel nach einem mit AUX, TAPE-(Play), CD oder VIDEO gekenn-
zeichneten Anschluss Ausschau halten. Ein Phono-Eingang sollte jedoch nicht verwendet wer-
den.

Bietet Ihr Verstarker eine Verbindungsmdoglichkeit fiir Digitalgerate nach S/PDIF Standard (op-
tische (TOS-Link) Buchse mit kleiner Kappe davor) kénnen Sie selbstredend auch diesen ver-
wenden. Allerdings steht hier nur der erste Stereo-Ausgang am Digitalausgang der XFire zur
Verfiigung - Hardcore-Gamer miissen also drauBen bleiben. Weitere Informationen zum Thema
finden Sie auf Seite 47ff.
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Kopfharer.

Alternativ zu einem Verstarkersystem konnen Sie auch Kopfhorer verwenden. Der erste Aus-
gang (Out-1) ist mit einem kleinen (20o0mWatt an 8 Ohm) Kopfhorerverstarker ausgestattet,
den Sie iiber einen eigenen Jumper (JP1) auf der Platine einschalten kdnnen. Setzen Sie dazu
die kleinen Plastikmoppel vorsichtig von Position A auf Position B.

= m—
= m—
1 5

Position A - Kopfhorerverstarker ausgeschaltet ... (Line-Betrieb)

—
—r
1 5

Position B - ... und aktiviert. (Kopfhorer-Betrieb)

Verwenden Sie bei eingeschaltetem Kopfhorerverstarker einen HiFi-Verstarker oder Aktiv-
Lautsprecher, brauchen Sie in der Regel keine Angst zu haben, sich was ,,abzuschieen®. Al-
lerdings ist der Anteil Storgerdusche in diesem Fall unter Umstanden horbar groier.

/Sicherheitshinweis.
Bitte verkabeln Sie alle (analogen) Gerdte immer nur in ausgeschalte-
tem Zustand, um zum einen die Gefahr eines elektrischen - wenn auch
schwachen - Schlages zu vermeiden, zum anderen, um die Lautspre-
chermembranen und lhr Gehor vor plotzlich auftretenden Pegelspit-
zen zu schiitzen. Bei Digitalgerdten sollten Sie zumindest die Laut-
\st'airke Ilhres Wiedergabesystems herabsetzen.
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4 Lautsprecher.

Um in den Genuss des totalen Sounds iiber 4 um Sie herum platzierte Lautsprecher zu kom-
men, verbinden Sie den mit Out-2 gekennzeichneten Ausgang ebenfalls mit einem (zweiten)
Verstarker oder Aktiv-Boxen.

o efese K o ole
'
OoUT2

Bitte wundern Sie sich nicht, wenn das Signal beim Schalten in den sog. 4 Lautsprecher-
Modus geringfiigig leiser wird. Dieser Umstand ist technisch bedingt und normal.

/T ipp.

Am besten fahren Sie iibrigens, wenn Sie sich den Luxus zweier
identischer Wiedergabesysteme génnen, da die Klangunterschiede
bei Lautsprechern teilweise doch recht extrem ausfallen. Verwenden
Sie zwei mit Sub-Woofern bestiickte Systeme, kdnnen Sie natiirlich
auch beide Basslautsprecher an die jeweils dazugehdorigen Verstarker
anschlieflen. Tiefe Frequenzen lassen sich zwar nicht unbedingt exakt
orten - aber in doppelter Anzahl ungleich intensiver spiiren. Ein biss-
chen Spaf} muss sein ...

-

Die Wiedergabetreiber.

Horen konnen Sie IThre DMX XFire 1024, wenn Sie fiir die Wiedergabe von Audiodateien (z.B.
Systemklange, .WAV-Dateien, Audioprogramme etc.) den Treiber ,,DMX XFire 1024 Wave“
wdhlen.
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Position der Lautsprecher fiir optimalen 3D-Sound.

Gerade bei der prozessorgesteuerten Raumsimulation {iber Lautsprecher ist eine korrekte
Aufstellung des Wiedergabesystems unerldsslich, da - im Gegensatz zu der Verwendung von
Kopfhérern - die Ohrposition immer leicht unterschiedlich ausfallt.

Folgende Grafik soll Ihnen bei der optimalen Positionierung der Boxen behilflich sein.

Left Right
O Speaker Speaker O

O Front Front O

-30° +30°

Left Right
O Speaker Speaker O

N

Left Right
O Speaker Speaker O

O Rear Rear O

Natiirlich miissen Sie nicht aufs Grad genau lhren Kopf relativ zum System ausrichten, das
wdre auf Dauer sicher zu unbequem. In jedem Fall ist hier jedoch Ausprobieren angesagt, um
die fiir Sie am besten geeignete Position herauszufinden.

Die dem SoundSystem DMX XFire 1024 beiliegende 3D-Sound-Software und das ControlPanel
bietet lhnen die Moglichkeit zwischen 3 verschiedenen Wiedergabemodi zu wahlen, worauf
Sie auch tunlichst achten sollten. Die der exakten Positionierung zugrundeliegenden Algorith-
men sind ndamlich je nach Anwendung sehr unterschiedlich. Also: Eingestellte Wiedergabe
tiber 4 Lautsprecher und anschlieend Kopfhorer aufziehen bringt nichts.

Interne Abgriffe der Ausgangsbuchsen.

Last not least mochten wir Sie auf die internen Abgriffe hinter den beiden Ausgangsbuchsen
aufmerksam machen. Diese konnen dazu verwendet werden, das Audiosignal vor der Buchse
abzuzweigen und alternativ fiir interne Verbindungen zu nutzen. So gibt es beispielsweise
Frontmodule mit Regelmoglichkeiten an der PC-Vorderseite, welche von diesen Anschliissen
Gebrauch machen.
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DER LINE-EINGANG.

Grundsdtzliches.

Aufnahmen von analogen Audioquellen wie Kassettenspieler, Videorecorder oder Vinyl-Player
(Plattenspieler) machen Sie iiber den mit Line In gekennzeichneten Eingang Ihrer DMX XFire
1024.

oeffersse ] o ol®

Line In

Anschluss finden Sie in Form einer Mini-Klinkenbuchse (3,5mm Stereoklinke) welche Sie z.B.
mit dem TAPE-Record-Ausgang lhres Verstarkers oder dem AUX-SEND-Weg eines Mischpultes
verbinden. Die Eingangsempfindlichkeit ist regelbar und so ausgelegt, dass bei einem Signal-
pegel von etwa 2V, Vollaussteuerung erreicht wird, wenn der entsprechende Aufnahmereg-
ler im ControlPanel auf odB eingestellt ist.

Bei einer Aufnahme wahlen Sie bitte im XFire-ControlPanel unter ,Aufnahme* die Aufnahme-
quelle ,,Line In*.

Sicherheitshinweis.

Bitte verkabeln Sie alle (analogen) Gerdte immer nur in ausge-
schaltetem Zustand, um zum einen die Gefahr eines elektrischen -
wenn auch schwachen - Schlages zu vermeiden, zum anderen, um die
Lautsprechermembranen und lhr Gehor vor plotzlich auftretenden

\Pegelspitzen zu schiitzen.

Anschluss und Aufnahme eines Schallplattenspielers.

Sehr ,,Hip“ ist im Moment das Archivieren und Restaurieren von Vinyl- oder Schellack-
Aufnahmen. Mit dem SoundSystem DMX XFire 1024 sind Sie fiir hochwertige Audioaufnahmen
bestens geriistet und auch Aufnahme- und Schnittsoftware finden Sie im Paket: Steinbergs
Wavelab Lite. Bei der Verbindung mit Plattenspielern sind jedoch einige Besonderheiten zu
beachten, auf die wir Sie an dieser Stelle gerne hinweisen.

Der direkte Anschluss eines Plattenspielers an eine Soundkarte wie der DMX XFire 1024 ist
nicht moglich, da Plattenspieler — technisch bedingt durch das Abnahmesystem - ein zu gerin-
ges und extrem unausgewogenes Nutzsignal liefern. Es ist daher zwingend notwendig, einen
Phonoverstdrker (HiFi-Verstarker mit Phono-Eingang oder einen speziellen Phonoverstarker
mit optimiertem Entzerrer) zwischenzuschalten. Im Falle eines HiFi-Verstarkers finden Sie in
der Regel einen TAPE-Record-Ausgang vor, den Sie mit dem SoundSystem DMX XFire 1024
verbinden kdnnen.

SoundSystem DMX XFire 1024 43



Fiir den Fall, dass lhr Verstarker keinen Phono-Eingang besitzt, konnen wir lhnen den TerraTec
phonoPreAmp empfehlen, einen hochwertigen Phonovorverstarker, der schon den passenden
Stecker zum Anschluss an den Line-Eingang der DMX XFire 1024 besitzt.

Weitere Infos erhalten Sie unter www . terratec.net.

Software zum Digitalisieren und Schneiden lhrer Aufnahmen liegt der Soundkarte bei: das
Programm Wavelab Lite von Steinberg, ist auf die Bearbeitung von groen Dateien optimiert
und sollte auch Einsteigern durch seine intuitive Bedienung keine Probleme bereiten. Aller-
dings ist herkdmmliche Audiosoftware fiir die in der Tonrestauration anfallenden Aufgaben
alleine weniger geeignet. Zu den normalen Funktionen wie Schnitt, Entzerrung (Bearbeitung
mit dem Equalizer) und Lautstdrkeeinstellung kommen Anforderungen wie ,Entrauschen®,
»Entknistern®, ,Lautheitsoptimierung” sowie irgend geartete Breitmacher und Weichspiiler.
Last not least wdre eine CD-Brennfunktion ebenfalls Wiinschenswert. All diese Funktionen sind
spezialisierter Software vorenthalten, die Sie zum Beispiel von den nachfolgend aufgefiihrten
Herstellern beziehen kdnnen:

Algorithmix .algorithmix.com

.dartech.com

Diamond Cut Productions .diamondcut.com

Sonic Foundry

.sonicfoundry.com

IEIEIRIE

Steinberg .steinberg.net

Interner Abgriff der Eingangsbuchse.

Last not least mochten wir Sie wieder auf den internen Abgriff hinter der Eingangsbuchse auf-
merksam machen. Dieser kann dazu verwendet werden, das Audiosignal vor der Buchse abzu-
zweigen und alternativ dazu fiir interne Verbindungen zu nutzen. So gibt es beispielsweise
Frontmodule mit Regelmdglichkeiten an der PC-Vorderseite, welche von diesen Anschliissen
Gebrauch machen.

44 SoundSystem DMX XFire 1024


www.terratec.net

DER MIKROFON-EINGANG.

Der MIC-Eingang ist fiir den Anschluss handelsiiblicher Kondensator-
mikrofone (mit und ohne Batterie) geeignet. Die Eingangsempfind-
lichkeit betrdgt etwa 0,1Vyys.

Grundsdtzliches.

Mikrofon-Aufnahmen, zum Beispiel fiir Spracherkennung oder Internet-Telefonie, konnen Sie
tiber den mit Mic gekennzeichneten Eingang lhres SoundSystem DMX XFire 1024 machen.
Verwenden Sie ein handelsiibliches Kondensatormikrofon oder Headset mit einer Mono-
Klinkenbuchse (3,5mm Miniklinke).

Py XA o IO C

MicIn

Die Empfindlichkeit regeln Sie im ControlPanel der XFire 1024. AuBBerdem steht lhnen ein
Schalter fiir die eingebaute Vorverstarkung des Mikrofon-Eingangs zur Verfiigung. Dieser mit
,»Boost“ gekennzeichnete Knopf verstdrkt das Eingangssignal um +20dB, bringt jedoch auch
mehr Rauschen mit sich.

Sicherheitshinweis.

Beim Einsatz von Mikrofonen kdnnen plotzlich unangenehme Riick-
kopplungen (lautes Fiepen) auftreten, die nicht nur Ihre Lautsprecher
sondern auch lhr Gehor empfindlich treffen kénnen. Bitte reduzieren
Sie grundsatzlich die Systemlautstarke beim ersten Einsatz eines Mi-
krofons und erhohen Sie den Pegel bei Bedarf vorsichtig.
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Missverstdndnisse.

Um Missverstandnissen vorzubeugen: von einem ,,Soundkarten“-Mikrofon-Eingang diirfen
keine qualitativen Wunder erwartet werden — auch nicht wenn er von TerraTec kommt ;-). Be-
achten Sie, dass der Mikrofon-Eingang keine Mikrofone mit sog. Phantomspeisung (48V Span-
nung fiir die Stromversorgung) bedienen kann. Diese im professionellen Studio- und Live-
Einsatz {iblichen Gerate verfiigen meist liber einen 6,3mm Klinken- oder 3poligen XLR-Stecker
— sparen Sie sich also Zeit und Geld fiir selbstgebastelte Adapter auf Miniklinke. Planen Sie die
Aufnahme in professioneller Qualitat (z.B. fiir Sprache, Gesangs- oder Instrumentenaufnah-
me), fiihrt leider auch kein Weg an professioneller Zusatz-Peripherie vorbei. Dezidierte Mikro-
fon-Vorverstarker oder Mischpulte mit entsprechenden Eingangen und AUX-Send-Wegen (oder
Subgruppen) konnen im Musikalienfachhandel erworben werden.

Bitte beachten Sie auflerdem, dass der Mikrofoneingang des SoundSystem DMX XFire 1024
monophon ausgelegt ist.

Interner Abgriff des Mikrofoneingangs.

Last not least mdochten wir Sie auf den internen Abgriff hinter der Mikrofonbuchse aufmerksam
machen. Diese kann dazu verwendet werden, das Audiosignal vor der Buchse abzuzweigen
und alternativ dazu fiir interne Verbindungen zu nutzen. So gibt es beispielsweise Frontmo-
dule mit Regelmoglichkeiten an der PC-Vorderseite, welche von diesen Anschliissen Gebrauch
machen.
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DER DIGITAL-AUSGANG.

Der Digital-Ausgang liefert ein Standard-S/PDIF-Signal mit 48kHz fiir
Consumergerdte. Darunter fallen zum Beispiel Digitalverstarker, Mi-
niDisc- oder DAT-Rekorder.

Grundsitzliches.

Mochten Sie Musik vom Rechner zu anderen Gerdten digital iibertragen, so verwenden Sie

dazu den optischen Digitalausgang (oft auch als TOS-Link bezeichnet).

o effeeese K o ol

Digital Out —

Im ControlPanel des SoundSystems stehen unter ,,Digital 1/0“ - ,,Digitalausgang* drei ver-
schiedene Modi fiir den Digitalausgang zur Verfiigung.

Software DVD (AC-3) — mit dieser Einstellung kdnnen Sie undekodierte AC-3 Daten an
einen externen Decoder weitergeben — bitte beachten Sie, dass aus der Dokumentati-
on der Software deutlich hervorgeht, dass diese Fahigkeit unserer XFire unterstiitzt
wird: entweder explizit als ,,DMX XFire 1024, als ,,Crystal Soundfusion“ oder auch als
»CS54624 [ CS4630“.

Digital In Source Direct — ermdglicht Ihnen 1:1 die am Digitaleingang anliegenden Da-
ten an den digitalen Ausgang weiterzugeben, d.h. in diesem Modus werden auch die
Frequenzen 32kHz und 44,1kHz am Digitalausgang ausgegeben. Es besteht keine
Moglichkeit der Lautstadrkeregelung.

Digital Mix — mit diesem Einstellung kdnnen Sie alle digitalen Quellen (Wave, MIDI, Di-
gitaleingang) am Digitalausgang mit 48kHz ausgeben. Bitte beachten Sie, dass Sie
analoge Quellen nicht unmittelbar ausgeben kdonnen. So wird auch kein noch so gerin-
ges Grundrauschen (wie zum Beispiel das eines an MIC angeschlossenen Mikrofons)
an den Digitalausgang weitergegeben.
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ipp.

Gerdte wie z.B. MiniDisc arbeiten mit einer Samplerate von 44.1kHz.
Der Digitalausgang der DMX XFire arbeitet in der Einstellung ,,Digital
Mix“ jedoch mit 48kHz. Um eine fehlerfreie (,,Drop-Out“-freie) Auf-
nahme zu gewadhrleisten, muss Ihr MiniDisc-Gerat {iber eine eigene

Sampleraten Konvertierung (SRC- Sample Rate Conversion) verfiigen.

Die Lautstarke des Digital-Signals regeln Sie mit dem jeweiligen Regler der Quelle im Wieder-
gabefenster des ControlPanels — mochten Sie also die Lautstarke der Wavewiedergabe beein-
flussen tun Sie dies liber den WAVE Regler. Bitte beachten Sie, dass dieser Regler die Wieder-
gabe-Lautstdrke nicht nur horbar (im Monitoring) beeinflusst, sondern auch das Digitalsignal
verandert. Der Equalizer hat librigens keinen Einfluss auf das Signal am Digitalausgang.

Eine Digital-Aufnahme mit dem SoundSystem DMX XFire wird von den o.g. Einstellungen nicht
beeinflusst.

Der Kopierschutz.

Es ist méglich, Ihrer Aufnahme beim Uberspielen auf ein anderes Gerit eine Kopierschutzken-
nung mit auf den Weg zu geben. Dies kann Sinn machen, wenn Sie beispielsweise eine Kom-
position als Demo auf DAT oder MiniDisc aufzeichnen und nicht mochten, dass hiervon weitere
(Digital-)Kopien gemacht werden. Aktivieren Sie dazu die Schaltflache ,,Copyright Bit“ des
Digitalausgangs auf der Digital |/0-Seite des ControlPanels.

Backup.

Das Digital-Interface des SoundSystems sowie die zugehdrige Software ist {ibrigens nicht fiir
Backup-Zwecke auf DAT ausgelegt. Prinzipiell wdare dies zwar machbar, allerdings sind preis-
werte Backup-Moglichkeiten wie CDs heute iiblich und weniger zeitintensiv.

Weitere wissenswerte Informationen zum Digital-Interface und der Verwendung von Digital-
Kabeln finden Sie im nachsten Abschnitt ,,Der Digital-Eingang®.

Also immer sch6n weiterlesen ... ;-)
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DER DIGITAL-EINGANG.

/Der Digital-Eingang lasst sich per Jumper (JP2) an 2 verschiedene Si-
gnalpegel anpassen. In der Jumperstellung S/PDIF In entspricht der
Digitaleingang dem von Consumergerdten, wie MiniDisc- oder DAT-
Rekorder bekannten S/PDIF-Standard. Die Jumperstellung TTL ist fiir
den Anschluss des Digitalausgangs der meisten CD-ROM-Laufwerke
gedacht, da diese in der Regel mit TTL-Pegeln arbeiten.

Jumper (JP2).
1 mm 4 |mm
5 " 5 mm
Position A - TTL-In (Standard) Position B—S/PDIF In
Grundsitzliches.

Mochten Sie Gerdte mit Digital-Ausgang an das SoundSystem DMX XFire 1024 anschlief3en,
verwenden Sie den im Bild dargestellten 2-poligen Anschluss auf der Platine (neben dem Aux
In). Zum Anschluss des Digitalausgangs lhres CD-ROM-Laufwerks benutzen Sie bitte das mit-
gelieferte, verpolungssichere Anschlusskabel.

Dig In Aux In CDIn CDIn

RG G L RG G L RG G L

CDh2 CD1

Das Digital-Interface der DMX XFire 1024 arbeitet mit allen gangigen Standardfrequenzen bei
16Bit-Auflosung, also 32, 44.1 und 48kHz.

Um mit dem digitalen Eingang arbeiten zu kénnen, sollten Sie zu ndchst sicher gehen, dass
dieser auch aktiviert ist. Gehen Sie also im ControlPanel auf die Seite ,,Digital I/0“ und wahlen
Sie im Bereich ,,Digitaleingang® entweder

»lmmer an“ —in diesem Fall ist der Digitaleingang immer eingeschaltet, unabhdngig davon, ob
tatsdchlich ein Signal anliegt oder nicht.

oder

»Automatisch“ — der Digitaleingang wird nur eingeschaltet, wenn tatsachlich Daten anliegen.
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Zur Digital-Aufnahme. Das Signal am Digitaleingang lasst sich {iber die Aufnahmequelle ,,Ste-
reo Mix“ im Aufnahmefenster des XFire ControlPanel aufnehmen. In lhrer Aufnahmeapplikati-
on wadhlen Sie als Aufnahmetreiber ,,DMX XFire Wave“. Achten Sie bei der Aufnahme darauf,
dass Quellen die Sie nicht mit aufnehmen wollen im Wiedergabe-Mixer der XFire stumm ge-
schaltet sind. Ubrigens: Ein eventuell vorhandener Kopierschutz (das sog. SCMS- oder Copy-
Protection-Bit) wird ignoriert und nicht mit aufgezeichnet.

WISSENSWERTES.

Auch bei der Ubertragung von Audiodaten iiber Lichtleiter (optisch) kénnen wenige, in der
Regel nicht horbare Fehler auftreten. Dennoch sollten Sie darauf achten, dass Sie qualitativ
hochwertige und nicht zu lange Kabel wahlen (optische Fiberglaskabel bis etwa 2m). Achten
Sie darauf, dass das Kabel nicht geknickt wird.

Klangliche Unterschiede bei Digitalkabeln scheinen zwar auf den ersten Blick unverstandlich,
konnen jedoch wirklich auftreten. Begriindet werden kann dies u.a. mit dem Einsatz von Algo-
rithmen zur Fehlerkorrektur die bei qualitativ unterschiedlichen Kabeln natiirlich auch unter-
schiedlich hdufig zum Einsatz kommen. Allerdings sind diese Klanganderungen fiir gewdhnlich
so minimal, dass man an dieser Stelle schon sehr aufpassen muss, nicht geistig kreative Hin-
gabe mit der Realitdt zu verwechseln. Fiir den Fall, dass es Sie interessiert: im Internet gibt es
einige teils unterhaltsam militante Newsgroups auch zu diesem Thema ;-).

Last not least noch ein Hinweis zum Ubertragungsprotokoll: Uber die optische Schnittstelle
werden ausschlieBlich Daten nach S/PDIF (Sony/Philips Digital Interface) Standard {ibertra-
gen. Der Anschluss von ADATs oder kompatiblen Gerdten ist nicht vorgesehen.

Auch Gerdte mit AES/EBU-Interface lassen sich normalerweise nicht betreiben - das ambitio-
nierte Basteln von reinen Adaptern fiihrt hier also zu nichts. Da das Protokoll jedoch bei
AES/EBU nahezu identisch mit S/PDIF ist und sich die Ubertragung im wesentlichen nur durch
die Signalstdrke unterscheidet, kann mit ein wenig Lot-Aufwand ein entsprechender Konverter
selbst gebaut werden.

Einen kleinen Schaltplan und weitere Informationen finden Sie im Internet u.a. an dieser
Stelle: http://www.hut.fi/Misc/Electronics/docs/o0ld/spdif.html
(siehe auch nachfolgende Grafik).
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AES/EBU nach S/PDIF

AES out: 2------- 330 ohm------------------- SPDIF in
|
3--- 91 ohm
| |
s R | = o e m e
ground

S/PDIF nach AES/EBU

+ 5 volt | \
SPDIF out: | +-| O0-+
_ | [/ |
diode * +-4,7k-+ . | |
10 u (+) | ] | [ N O A 100 n
0----- =] |- #--4--IC--4--+-| O-+-| 0-+-120 r-||-+----+-- 2
| | | |11 |_/ | |
| +-]]-+ 100n 2,2k | 1k |
75r * diode || IC | | AES in
| | --- | -
--- --- | _ 220r
| |\ 100 n
+-—+---| O---+--120 r—||-+---+—-- 3
Diode = 1N914 or 1N4148 | | / |
| . | 1k +---1
I A | .
IC = 74HC04 or CMOS 4049 +---| O---+  --- ---
|_/

Hinweis. Bitte beachten Sie, dass wir keinerlei Gewahr auf die Funk-
tionalitat und Unbedenklichkeit dieser Schaltung iibernehmen. Auch
kdnnen wir keine weitergehende technische Unterstiitzung (Support)
fiir die Realisierung geben.
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DIE ANALOGEN CD-AuDIO-ANSCHLUSSE.

Das SoundSystem DMX XFire 1024 bietet zwei entkoppelte Anschliis-
se fiir den Analog-Ausgang lhrer CD-Laufwerke. Im XFire-ControlPanel
liegen diese am mit ,,CD“ bezeichneten Regler an.

Grundsdtzliches.

Ein besonders schones Feature des SoundSystem DMX XFire 1024 ist die Mdglichkeit, gleich
zwei CD-Laufwerke (z.B. Ihr CD-ROM-Laufwerk und einen Brenner) an die Karte ohne Pegel-
verlust anzuschlieen. Die Eingdnge CD1 und CD2 sind voneinander elektrisch getrennt und
werden im Mixer zusammengemischt. Die Lautstarke regeln Sie gemeinsam {iber den mit
,CD“ bezeichneten Regler.

Bei einer Aufnahme vom CD-Laufwerk wahlen Sie bitte im ControlPanel unter ,,Aufnahme* die
Stellung ,,CD“.

Die Anschlussbuchsen wurden kompatibel zum weit verbreiteten MPC3-Standard realisiert.
Die Pin-Belegung der Signal- und Massefiihrung sieht wie folgt aus:

Digin  AuxIn CDIn CDIn

A Bard Fedt G

RG G L RG G L RG G L

CD2 CD1

Passende Kabel erhalten Sie in der Regel als Beilage zu lhrem CD-Laufwerk oder im Fachhan-
del.

Benoétigen Sie eine unabhdngige Lautstarkeregelung lhrer beiden Laufwerke, konnen Sie al-
ternativ den AUX-Eingang der DMX XFire 1024 verwenden. Allerdings ist die Eingangsempfind-
lichkeit hier leicht unterschiedlich: etwa 1.5V, bei den CD-Eingdngen, etwa 1Vy,s beim AUX-
Eingang. Fiir die Aufnahme beider Quellen wahlen Sie in diesem Falle die Stellung ,,Stereo
Mix“ im XFire-ControlPanel unter ,,Aufnahme*.
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DER AUX-EINGANG.

Das SoundSystem DMX XFire 1024 ist mit einem internen Audio-
Eingang z.B. fiir Videokarten ausgestattet. Alternativ kann auch hier
ein CD-Laufwerk angeschlossen werden. Im XFire ControlPanel steht
ein eigener Lautstarkeregler zur Verfiigung.

Grundsdtzliches.

Das SoundSystem DMX XFire 1024 ist mit einem weiteren Eingang fiir zusatzliche PC-
Pheripherie ausgestattet. Am internen AUX-Eingang kann z.B. eine Video-/Grabberkarte oder
der analoge Audio-Ausgang einer DVD-Karte angeschlossen werden. Auch ist der Anschluss
eines weiteren CD-Laufwerkes denkbar, jedoch ist die Eingangsempfindlichkeit beim AUX-
Anschluss geringfiigig hoher als bei den CD-Eingdngen (etwa 1Vgys beim AUX-Eingang, etwa
1.5Vyys bei den CD-Eingédngen).

Die Lautstdrke regeln Sie im XFire-ControlPanel iiber den mit ,,AUX“ bezeichneten Regler. Bei
einer Aufnahme wahlen Sie bitte unter ,,Aufnahme* die Stellung ,,AUX“.

Achtung: Die Signale einer an den Wavetable-Anschluss angedockten Tochterplatine laufen
mit dem AUX-Signal zusammen. Im Gegensatz zu den beiden CD-Eingdngen sind diese nicht
elektrisch voneinander getrennt. Ein gemeinsamer Betrieb sollte also nach Méglichkeit ver-
mieden werden. Klemmen Sie dennoch zwei Gerdte an ,,eine Leitung“ so rechnen Sie bitte mit
einem deutlichen Pegelverlust der jeweiligen Gerdte. Auf’erdem kénnen wir keine Garantie
dafiir tibernehmen, dass sich dieser Betrieb auf Dauer nicht negativ auf die beteiligten Gerdte
auswirkt.

Dig In Aux In CDIn CDIn

E_ﬁ faed ['-_j faes

RG G L R G

Cbh2 CD1

Die Anschlussbuchse wurde kompatibel zum weit verbreitetem MPC3-Standard realisiert. Die
Pin-Belegung der Signal- und Massefiihrung sieht wie folgt aus:

Ein passendes Kabel erhalten Sie in der Regel als Beilage zum anzuschlieRenden Produkt oder
im Fachhandel.
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DER WAVETABLE-ANSCHLUSS UND DER INTERNE SYNTHESIZER.

Das SoundSystem DMX XFire 1024 ist mit einem Anschluss fiir Wave-
table-Tochterplatinen ausgestattet. Hinweise zur Installation finden
Sie auf Seite 9 im Kapitel ,Anschluss einer Wavetable-
Tochterplatine®. Im ControlPanel wird die Lautstdarke liber den mit
»AUX“ bezeichneten Regler bestimmt.

Die Installation einer Wavetable-Tochterplatine nehmen Sie einfach so vor, wie auf Seite 9 im
Kapitel ,,Anschlu einer Wavetable-Tochterplatine® beschrieben. Die Lautstdarke regeln Sie im
ControlPanel iiber den mit ,,AUX“ bezeichneten Regler. Bei einer Aufnahme wahlen Sie bitte
im DMX XFire-ControlPanel unter ,,Aufnahme* die Stellung ,,AUX*.

Achtung: Wie bereits im Abschnitt ,,Der AUX-Eingang“ besprochen, laufen die Signale einer an
den Wavetable-Anschluss angedockten Tochterplatine mit dem AUX-Signal zusammen. Im
Gegensatz zu den beiden CD-Eingangen sind diese nicht elektrisch voneinander getrennt. Ein
gemeinsamer Betrieb sollte also nach Mdglichkeit vermieden werden. Klemmen Sie dennoch
zwei Gerdte an ,,eine Leitung® so rechnen Sie bitte mit einem deutlichen Pegelverlust der je-
weiligen Gerdte. AuBerdem kdnnen wir keine Garantie dafiir (ibernehmen, dass sich dieser
Betrieb auf Dauer nicht negativ auf die beteiligten Gerate auswirkt.

Zum integrierten Wavetable und der Zukunft der Soundsynthese.

Das SoundSystem DMX XFire 1024 spielt MIDI-Dateien iiber einen im Chipset integrierten Wa-
vetable-Synthesizer (Hardware mit 48 Stimmen). Die Zukunft der (General MIDI-) Wavetable-
Technologie liegt nach Meinung der Experten eindeutig in der Host-basierten Software-
Synthese. Erneute Popularitat diirfte die Soundsynthese durch die Einfiihrung von DirectMusic
erhalten, da damit eine interaktive Gestaltung von Musik und MIDI in Anwendungen wie z.B.
Spielen moglich wird. Das dabei verwendete DLS-Format fiir die Sample-Sets wird vollstandig
durch die DMX XFire 1024 unterstiitzt. Bereits heute nutzen einige Anwendungen das in neuen
Versionen von DirectSound integrierte und von Roland lizenzierte GS-Soundset der beliebten
SoundCanvas-Serie.

Bitte beachten Sie jedoch, dass keine SystemExclusive-Parameter verarbeitet werden.

Zu guter Letzt finden Sie auch auf dieser Karte einen Anschluss fiir eine zusatzliche Wavetable-
Tochterplatine. Zur Verfiigung steht hier die optional erhdltliche WaveSystem-Serie. Doch
auch Module anderer Hersteller — wie Yamahas DB-50 XG oder Rolands SCD-10/15 - lassen
sich problemlos mit der DMX XFire 1024 betreiben.
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Der MIDI-Treiber.

Fiir die Wiedergabe von MIDI-Informationen (iber ein externes Wavetable-Modul steht ein ei-
gener Treiber zur Verfiigung. Diesen, im System als ,,DMX XFire 1024 External MIDI“ bezeich-
neten Treiber, konnen Sie {iberall dort auswahlen, wo ein Einsatz Sinn macht. So steht lhnen
zum Beispiel in Sequenzerprogrammen wie Logic (Fun), Cubase oder Cakewalk neben dem
Treiber ,,DMX XFire 1024 MIDI “ fiir den internen Synthesizer auch der genannte Ausgang des
Moduls zur Verfiigung. Dieser Treiber kommt {ibrigens auch zum Einsatz, wenn extern {iber
den GAME-Port angeschlossene Gerdte gespielt werden sollen. Sollen MIDI-Dateien iiber die
Medienwiedergabe von Windows gespielt werden — oder benutzen Sie Programme, die keine
zusatzlichen MIDI-Einstellungen erlauben - sollten Sie in der Windows Systemsteuerung die
»Eigenschaften von Multimedia“ 6ffnen und die MIDI-Ausgabe auf den entsprechenden Treiber
stellen (siehe Grafik).

Eigenschaften von Multimedia B
dudo | wideo MOl | MusikCD | Enweitert |
M0 -Auzgabe

" Einzelnes Instument
|T:I|".'1>< #Fire 1024 MIDI

Db Fire 1024 External MIDI
Db =Fire 1024 MIDI

" Benutzerdefinierte K.onfiguration

[4

Meuess Inztument hinzufligen... |

] | Abbrechen
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DAs JoysTick-/MIDI-INTERFACE.

An den GAME/MIDI-Port des SoundSystem DMX XFire 1024 kénnen
analoge und digitale Joysticks sowie - iiber einen optional erhaltli-
chen Adapter — MIDI-Gerdte angeschlossen werden. Das Interface
wird Uiber einen DirectInput-kompatiblen Treiber gesteuert.

Grundsitzliches.

Das SoundSystem DMX XFire 1024 bietet einen kombinierten Anschluss fiir alte Steuerkniippel
und moderne InputDevices — zu ,,Deutsch*: ForceFeedback-Joysticks, Gamepads, Flightsticks,
Wheels und was man sonst so unbedingt braucht.

Uber optional erhiltliche Adapterkabel kann man auch mehrere ,,Devices* an den GAME-Port
hangen. Die treiberseitige Unterstiitzung der Microsoft Directinput-Spezifikationen erlaubt
einen beschleunigten Zugriff auf die Hardware und zusitzliche Features, z.B. die Ubermittlung
von ForceFeedback-Steuersignalen.

o efese K o ole

Game-/MIDI-Port —

MIDI.

Auch MIDI-Geréte lassen sich iiber ein Adapterkabel mit der DMX XFire 1024 verbinden. Dieses
Kabel ist als optionales Zubehdr im Fachhandel oder direkt von TerraTec erhaltlich. Besuchen
Sie dazu einfach unseren Online-Shop unter http: //www.terratec.net/.

Da wir hdufig nach einem Schaltplan fiir ein solches ,,Adapterkabel“ gefragt werden, haben wir
Ihnen im folgenden die bendtigten Informationen zusammengetragen. Wie Sie jedoch sehen,
handelt es sich beim GAME-Port / MIDI-Adapter nicht nur um ein einfaches Kabel. Sie benéti-
gen zusatzliche Bauteile wie Optokoppler und Transistoren. Wir legen lhnen daher nahe, sich
das Teil doch von der Stange zu besorgen — es kostet nicht die Welt.
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Die Schaltung des MIDI-Interfaces.

MIDI OUT

orange red
220 pliﬁ }jfzo pF
270 Ohm
220 Ohm 2N3904 1okohm < :"2""
2N3904 & 5 Ground

2,2 kOhm 4 Ground GAM E
PORT

+
;)
<

| G B

1,9,8
560 Ohm —> MIDI
[ | 15
8 7 6 5 |
6N138
1 2 3 &
< 1N4148
270 Ohm D
black
brown

Hinweis. Bitte beachten Sie, dass wir keinerlei Gewahr auf die Funk-
tionalitdt und Unbedenklichkeit dieser Schaltung {ibernehmen. Auch
kdnnen wir keine weitergehende technische Unterstiitzung (Support)
fiir die Realisierung geben.
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DAS DMX XFIRE-CONTROLPANEL.

Die Beschreibung des DMX XFire ControlPanels bezieht sich auf das ControlPanel, das unter
Windows 95/98 zur Verfiigung steht. Das ControlPanel unter Windows 2000 beinhaltet eine
PopUp-Hilfe, die die Einstellungen beschreibt.

DAS WIEDERGABE-FENSTER.

Hier stellen Sie — wer hdtte das gedacht? — die Lautstarken der einzelnen Signalquellen ein.
Verschleisserscheinungen durch haufige Nutzung diirfte der mit ,,Vorne* bezeichnete Regler
bekommen — mit diesem bestimmen Sie die Lautstdrke der beiden Front-Lautsprecher.

i DMX XFire 1024

wwiedengabe | Aufnahme || Dugital 1A0 || EQ RO || 30 Eingtellungen || YWersch.

Wiedergabe

Hinten | wfawe | Swnth A CD Line iz

1

l

= (B 1=

D D D D D D D Boost
kLt kLt b Lt Fd Lt kLt Fd Lt kLt

Alle Signalquellen kdnnen dariiber hinaus mit einem Druck auf die MUTE-Taste stummgeschal-
tet werden. Diese werden jedoch trotzdem mit aufgezeichnet, wenn Sie die Quelle explizit
wdhlen - klar, wir befinden uns im Wiedergabe- nicht im Aufnahmefenster. Eine Ausnahme
stellt die Aufnahmequelle ,,Stereo Mix“ dar. In diesem Aufnahmemodus werden alle Quellen
des Wiedergabe-Mixers und der Digitaleingang mit aufgezeichnet, sofern Sie nicht stumm ge-
schaltet. Die Position im Stereobild steuern Sie {iber die, unter den Lautstdrkereglern befind-
lichen, Panorama-Regler.
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DAS AUFNAHMEFENSTER.

Im Aufnahmefenster bestimmen Sie, welche Signalquelle iiber den DMX XFire 1024 Record-
Treiber von einer Applikation aufgezeichnet werden soll. Mdchten Sie mehrere Gerdte oder
den Ausgang der DMX XFire 1024 selbst ,,samplen®, wahlen Sie die Einstellung ,,Stereo Mix“.

Der Mikrofoneingang hdlt noch zwei zusatzliche Funktionen bereit:
AEC

Dieses Kiirzel steht fiir ,Acoustic Echo Cancelation’ und bedeutet soviel wie Echounterdriik-
kung. Der Einsatz ist besonders bei Spracherkennungs- und Internettelefonie-Anwendungen
sinnvoll.

Wie bitte? Boost!

Eine zu geringen Eingangspegel konnen durch Aktivieren der ,,Boost“-Funktion um +20dB ver-
starken.

4 DM XFire 1024

“Wiedergabe | Auffghme | Digital /0 || EQ MIDI || 30 Einstellungen || Yerzsch.

Aufnabme

Audln |CD Audio | Lineln  |Sterea Mix

AEC
* rnmer
¢ Ato

| [N

B oozt
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DiGiTAL 1/0.

Im Digital I/O-Fenster legen Sie die Einstellungen fiir den digitalen Ein- und Ausgang fest.

£ DMX XFire 1024

Wiedergabe | Aufnahme | DigkslED | EC RIDI || 30 Einstellungen || Yerzsch.

[higitaleingang Digitalauzgang
W G cftare DY
¢ Digitaleingang, direkt
¢ Dvigital kis
Samplingrate
--- Kein Signal ---

Ko FliFer:E: chutz 5041 5uz Pre-em P hasiz

-

i
(—

B0/15us Pre-emphagsis

-

Um mit dem digitalen Eingang arbeiten zu kdnnen, sollten Sie zu ndchst sicher gehen, dass
dieser auch aktiviert ist. Wahlen Sie im Bereich ,,Digitaleingang* entweder

»lmmer an“ —in diesem Fall ist der Digitaleingang immer eingeschaltet, unabhdngig davon, ob
tatsdchlich ein Signal anliegt oder nicht oder

»Automatisch“ — der Digitaleingang wird nur eingeschaltet, wenn tatsachlich Daten anliegen.

Den Fenstern ,,Samplingrate®, ,,Kopierschutz“ und ,,Preemphasis“ kdnnen Sie den aktuellen
Status des Digitaleingangs entnehmen.

Fiir den Digitalausgang stehen drei verschiedene Modi zur Verfiigung.

e Software DVD (AC-3) — mit dieser Einstellung kénnen Sie undekodierte AC-3 Daten an einen
externen Decoder weitergeben — bitte beachten Sie, dass aus der Dokumentation der Soft-
ware deutlich hervorgeht, dass diese Fahigkeit unserer XFire unterstiitzt wird: entweder
explizit als ,,DMX XFire 1024, als ,,Crystal Soundfusion“ oder auch als ,,CS4624 / CS4630%.

o Digitaleingang, direkt — ermdglicht Ihnen 1:1 die am Digitaleingang anliegenden Daten an
den digitalen Ausgang weiterzugeben, d.h. in diesem Modus werden auch die Frequenzen
32kHz und 44,1kHz am Digitalausgang ausgegeben. Es besteht keine Moglichkeit der Laut-
starkeregelung.

e Digital Mix — mit dieser Einstellung konnen Sie alle digitalen Quellen (Wave, MIDI, Digital-
eingang) am Digitalausgang mit 48kHz ausgeben. Bitte beachten Sie, dass Sie analoge
Quellen nicht unmittelbar ausgeben kdnnen. So wird auch kein noch so geringes Grundrau-
schen (wie zum Beispiel das eines an MIC angeschlossenen Mikrofons) an den Digitalaus-
gang weitergegeben.

Abhdngig vom eingestellten Routing lassen sich Preemphasis und Kopierschutz setzen.
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DER EQUALIZER.

Im Equalizerfenster kdnnen Sie den Equalizer ein bzw. auszuschalten, vorgegebene Einstel-
lungen laden, iiberschreiben oder eigene Einstellungen speichern.

DM XFire 1024

Flanaregelung
20Hz ThHz 35Hz | 2B0Hz | G0@OHz

10dE
] S | S | |

1.dE 1.dB 1.dB 0.dE -1.dB

0B

1kHz ZkHz dkHz 8kHz 1BkHz
1048

| il =

B |-r—- |- |- - |-
Lozchen E = E 3 - 3 3 a
3R T R

1.dB 0-de 0de 2dE 3dB

DAS MIDI-FENSTER.

Unter ,,MIDI“ haben wir alle fiir den Synthesizer der XFire relevanten Funktionen vereint. Sie
bestimmen die Anzahl der Stimmen die in Hard- und/oder Software gerechnet werden und ob
diese Stimmen dynamisch (empfohlen) oder It. DLS-Spezifikation allokiert werden. Dariiber
hinaus kénnen Sie entscheiden, ob das geladene Sample-Set im Speicher verweilt (Speicher-
resident, empfohlen) und Sie haben die Méglichkeit eigene DLS 1.0-kompatible Sample-Sets
anstelle des mitgelieferten Standard-Sets zu verwenden, aber nicht grosser als 8MB!

DM XFire 1024 =]

IO Fonfiguration

Hiad Stimmen

Suchen
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3D EINSTELLUNGEN.

Unter ,,3D Einstellungen finden Sie alle Einstellmoglichkeiten zu den 3D-Fdhigkeiten der DMX
XFire 1024. Besonders wichtig ist die Lautsprecherkonfiguration, denn nur so wird gewahrlei-
stet, dass der zur Anwendung kommende 3D-Algorithmus der richtige ist. Dariiber hinaus bie-
tet sich die Moglichkeit die DirectSound-Hardwarebeschleunigung zu deaktivieren. Dies macht
in einigen Spielen Sinn, die ohne vorherige Uberpriifung eine beliebige Anzahl Hardware-
Buffer allokieren, was zum Teil zum Absturz des Spiels fiihren kann. Auf3erdem kdnnen Sie die
Verwendung von ,Sensaura und EAX“ unterbinden, den ,,MacroFX“-Effekt ein-/ausschalten
oder eine einfache ,,Stereo-Expansion“ auf das Ausgangsignal legen. Lauft eine 3D-Sound-
Applikation (DirectSound 3D, EAX oder A3D) sollten Sie darauf achten, dass der ,,3D Stereo
Expander® deaktiviert ist.

£ DM ¥Fire 1024
30 Eingtellungen

Lautzprecher Konfiguration
[Juad Lautzprecher

Steren Lautzprecher

EUnigLng

Sensaura”
[ 40 POSITIONAL AUEIO |
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VERSCHIEDENES .

Unter ,,Versch.“ (Verschiedenes) haben wir Funktionen untergebracht, die nicht direkt etwas
mit der XFire zu tun haben, sondern vielmehr das Verhalten des ControlPanels an sich beein-
flussen. Dazu gehdren das Laden und Speichern sogenannter Mixer-Settings, das Aktivieren
der globalen Hotkeys und das Anzeigen des Icon’s in der Taskbarleiste.

DMX XFire 1024

"org, Konfigurationen

Speichern

B4 Zeige Taskbar [con

alobale Haotkeps

Laden und Speichern.

e Contral Panel

000 T 13rraT et Electronic GmbH

1.0

mund Test

ITERRATE ¢

-

e

PROMEDIA]

Uber Laden und Speichern kénnen Sie bequem einmal gemachten Einstellungen konservieren
und entsprechend wiederherstellen. So ist es z.B. denkbar spezielle Einstellungen fiir die digi-
talen Ein- und Ausgdnge anwendungsbezogen abzuspeichern und dann im Anwendungsfall

entsprechend zu laden. Die Settings werden mit der Dateiendung *.DMX gesichert.
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HEISSE TASTEN — DIE HOTKEYS.

Fiir Spezialisten haben wir nahezu allen Funktionen auch Tastatur-Befehle (Hotkeys) zugewie-
sen, die so eine noch schnellere Navigation durch die Software erlauben. Abgefahren wird’s in
diesem Zusammenhang iibrigens, wenn Sie die Steuerung mit Hilfe von Spracherkennungs-
software iibernehmen.

Lautstdrke-Steuerung.

Strg + Leertaste = Front (Vorne)-Volume hoch

Strg + Shift + Leertaste = Front (Vorne)-Volume runter
Strg + R = Rear (Hinten)-Volume hoch

Strg + Shift + R = Rear (Hinten)-Volume runter

Mute-Schaltung (Wiedergabe).

Strg + Alt + Leertaste = Master (Vorne/Hinten) un/mute
Strg + Alt + R = Rear (Hinten) un/mute

Strg + Alt + W = Wave un/mute

Strg + Alt + S = MIDI un/mute

Strg + Alt + A = AUX un/mute

Strg + Alt + L = Line un/mute

Strg + Alt + C = CD un/mute

Strg + Alt + M = Mic In un/mute

Strg + Alt + D = Dig In un/mute

Strg + Alt + G = Mic Boost ein/aus

Aufnahmequelle umschalten.

Strg + Shift + L = Line In wahlen
Strg + Shift + C = CD In wahlen

Strg + Shift + A = Aux In wahlen
Strg + Shift + M = Mic In wahlen
Strg + Shift + X = Stereo Mix wahlen

Sonstige Funktionen.

Strg + Alt + E = Equalizer ein-/ausschalten

Strg + Alt + o = Kopfhorer-Modus

Strg + Alt + 2 = 2 Lautsprecher Modus

Strg + Alt + 4 = 4 Lautsprecher Modus

Strg + O = Mixereinstellungen laden (ControlPanel muss geosffnet und aktiv sein)
Strg + S = Mixereinstellungen speichern (ControlPanel muss gedffnet und aktiv sein)

Uber die Tasten F5-F11, respektive iiber die Tastenkombination Alt + ,,x“, wobei ,,x* fiir den unterstrichenen Buch-
staben des Karteireiters steht, haben Sie direkten Zugriff auf die gewiinschte ControlPanel-Seite.
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DiE BUNDLESOFTWARE IM UBERBLICK.

Das TerraTecTeam hat fast keine Kosten und noch weniger Miihen gescheut, um lhnen ein
Softwarepdckchen zu schniiren, das es wirklich in sich hat. So finden Sie Programme, mit de-
nen Sie ...

e das SoundSystem DMX XFire 1024 einstellen und steuern,

e alle wichtigen (und ein paar unwichtige) Audio-Dateiformate héren,

e selbst 3D-Audio Klangwelten erforschen,

e aufgenommene und importierte Audiodaten bearbeiten,

e eigene Musikstiicke erstellen kénnen,

e MP3’s dekodieren und sogar enkodieren kénnen.

Man konnte sagen komplett. Und das schonste daran: die Programme sind leistungsfahig ge-
nug, lhnen in allen Bereichen professionelle Dienste zu leisten. Keine Spielerei und (fast ...)
kein Schnickschnack. Im Verzeichnis ,,HOTSTUFF“ — so ist es bei TerraTec Tradition — haben wir
fir Sie die unserer Meinung nach besten und niitzlichsten Audio-Share- und Freeware-
Programme gesammelt, um lhnen auch hier genug Stoff fiir viele Stunden Spafl und Arbeit an
die Hand zu geben.

Doch nun los: nach der Installation der Software {iber den Autostarter finden Sie — sofern Sie
die gesamte Bundlesoftware installiert haben - folgende Programme, die wir lhnen an dieser
Stelle im Uberblick beschreiben méchten. Weiterfiihrende Informationen finden Sie in den
jeweils zur Software passenden Hilfe-Dateien. Viel Spaf3!

e Musicmatch Jukebox

e Wavelab Lite

e Emagic Logic Fun (nur unter Windows 95/98)
e Der Sensaura 3D-Player

e Die Sensaura 3D-Demos
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MUSICMATCH JUKEBOX — DIE KOMPLETTLOSUNG.

Mit dem Programm Musicmatch Jukebox der Firma Musicmatch, kdnnen sie nicht nur verschie-
dene Formate wiedergeben, sondern genauso archivieren und ins MP3 Format wandeln. Leider
steht uns diese Software nur in englischer Sprache zur Verfiigung, aber nichtsdestotrotz, den-
ken wir wird sich Ihnen die Bedienung schnell erschlieBen. Die meisten Elemente kennen sie
sicherlich von lhrer heimischen Stereo-Anlage. Doch nun zu den einzelnen Teilen im Uberblick.

b OPEN SAVE CLEAR CD-R

1 "That Spot Right There" by Carey Bell

That ﬁp-nl Right There
Carey Bell

Ob MP3- oder Windows Media Dateien - einfach per Drag and drop in die Playliste bzw. den
Player oder iiber OPEN auswahlen.

Der Recorder

B R e P R B | -
= EEEfEEEE] =

Michael Jackson
Dangerous
2311% (D128

Ihr virtuelles Tapedeck mit eingebauter Platzersparnis: Erstellen Sie MP3 Dateien in hervorra-

gender Qualitdt: Bitraten bis zu 320 KB/s werden genau so unterstiitzt wie unterschiedlichen
Bitraten innerhalb einer MP3 Datei, denn so kann eine noch platzsparendere Komprimierung
erreicht werden. ,Grabben’ Sie nicht nur Ihre Audio CD iiber das digitale Auslesen lhres CD
Rom Laufwerkes, wandeln Sie auch in Echtzeit jedes Eingangssignal lhrer DMX XFire in eine
MP3 Datei. Uber das Menii OPTIONS im Playerfenster (siehe oben) kénnen Sie die gewiinschte
Quelle festlegen.

Wichtig fiir Insider: Zum Einsatz kommt natiirlich der original Fraunhofer MP3 Algorithmus um
die best mogliche Qualitat zu gewahrleisten.
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Haben Sie eine aktive Internetverbindung, wird automatisch tiber die sogenannte CDDB (steht
flir CompactDisk DataBase) der Kiinstler-, Albumname und Titel der eingelegten CD angezeigt.
Wandeln Sie diese in das MP3 Format werden diese Informationen in der MP3, als sogenann-

ter ID Tag abgelegt.
Burn Baby, Burn!

Create CD from Playlist

CO Farmat: & Audio [default) Optiarns =3

(™ Data [MP3, Wi, Wbk

oD SongList Add Song.. | Select Al | Clear Al |
¥ | S0ng Mame Sire
X "That Spot Right There" by Carey Bell I mB

CO-ROk Dizc Space Time Remaining: 7343
1 2% [1 tracks, 2 MB. 745 MB lefi]

Create CD Erirt CO Inzert... ‘ Cloze ‘ Help ‘

Mit dem integrierten CD Brennprogramm konnen sie einfach und dennoch komfortabel Ihre
persénliche Abspielliste (Playlist) auf ein Rohling bannen. Besonders schén: Ubersichtliche
Anzeige liber den verbleibenden Platz auf dem Rohling.

Von Haus aus werden die meisten Brenner bereits unterstiitzt, eine umfangreiche und aktuelle
Liste der (iberpriiften Modelle finden Sie auf der Musicmatch Internetseite unter

http://www.musicmatch.com/jukebox/player/cdr.cgi.
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Nicht nur fiir Jdger, auch fiir Sammler

i Time

|53 Wiew by Song name Artist Alburm GEnre
. o Fd ]

E
=}
=}

Organisieren Sie Ihr Musikarchiv und sortieren Sie nach verschiedensten Kategorien, ob Al-
bum, Kiinstler, Titel, Genre oder Stimmung. Bei Bedarf lassen Sie auch noch eigene hinzufii-
gen. Die "Find Music" Funktion ldsst Sie lhre Schdtzchen schnell und einfach wiederfinden
(CTRL+F).

Immer gleich und doch anders.

Ein weitere Besonderheit dieser Software ist ihre Moglichkeit, die Oberflache mit einer neuen
Haut zu versehen — hier spricht man auch gerne von sogenannten Skins (englisch Haute). Im
Menii OPTIONS unter dem Punkt VIEW und weiter mit CHANGE THEME kdénnen Sie zwischen
den schon installierten Oberflachen hin und her schalten.

Sollten Sie noch weitere Skins runterladen oder sich eingehender Informieren wollen, kdnnen
wir lhnen die englischsprachige Mutterseite von MusicMatch nur empfehlen. Die Adresse (es
konnte fast nicht einfacher sein): http://www.musicmatch.com.
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WAVELAB LITE — DER AUDIOEDITOR.

Steinbergs preisgekronte Audio-Editing-Suite Wavelab gestattet lhnen die Aufnahme und
professionelle Bearbeitung lhres Tonmaterials. Schnitte, Kopierfunktionen, Lautstarke-
Bearbeitung, Fades, Crossfades, Dynamikbearbeitung, Loop-Funktion, Entzerrung (Equalizer),
Sampleratenkonvertierung — alles drin.

Und Herr Rossi sucht das Glueck ... - Wavelab - [Und Herr Rossi sucht das Glueck _..]

& Datei Bearbeiten  Ansicht  Effekte  Optionen  Fenster  Hilfe 18] =l
| I = e | [ [ J
] =l 2]x] =
o Aufgenommene D atei |20= . |30= . 355 . 405 . |4 -
- ’m e S P P [ PR pe e
- | PRI I I Joow Liese boas Cmm a4l ol - P TR
4 | ﬂ@
= wave-Eigenschaften  p— I I I I I | |
6:200m: 62400m: 62600m: 62500ms 7z 72200mz ToA00m: 4
i Steren, 16 bit, 44,100 Eearbeiten Autnshme .|....|....|....|....|........l........l........l........l....l....lEE
Pegel-Instrument W Q
Mizcher »> J
Spitzerwert L : -43.5 dB ¥ Meter l l JML. ..HH. H l“ I|‘
Spitzerwert B - -46.0 et = & =lzl=lf
= Hilfe
. g’y Einstellungen |
Aufgenommens Zeit .
Freier Speicherplatz : 11mn32s Schicten B0 H:z 32 kHz 12 kHz

75—

-100 -
100 =

75—

2
12

1}

-1z

-24

b
4

25 Low Shelf Bandpal High Shelf
| FrequerzHz) 200 2 Jeoo [ [z00 [ I
Pegel (dB] [20 B EF [ B
af B
0
o | B¢ Schlieken | @ Hife |
100
-] ] 1e] «a [ wn [wi] | > @
> 53315.3ms 51 540ms OdB | #1:128 [ Stereo 16Bi[ 44100 Hz

Ausfiihrliche Informationen zum Umgang mit Wavelab Lite finden Sie in der Onlinehilfe zum
Programm. Das Original-Handbuch von Steinberg konnen Sie sich dariiber hinaus auch aus-
drucken — die Dokumentation finden Sie als .PDF-Datei fiir den AcrobatReader auf der XFire-

CD.
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EmAGICc LoGIC FUN — DER SEQUENZER.

@ LOGIC Fun [_[O] =]

Datel  Bearbeten Audio Optionen  Ansicht  Fenster  Hilfe

T tutoriak groove basic:1

| | il 1 irtro 3 Piano theme 1 Piano C
| Elassll Irtrobssqd Bass thal Bass C
Mute Guitar plucka

-cy'mbal drums
| [

i
Bank hSB (32) | ofill ¢ o 0 o

S— Eh' — Bari L58 ) Z (r’) (f’) @ o o o mm o
utonal.groove basic " ' 1

@ @@

_H_JrFl (e | =ae) | (o) >
Ihorus] () BTl | Bl | E(n)

e e e e
’T ) 100 W 1oo0 o0 Jf oo

Ein renommierter Audio- und MIDI-Sequenzer der Extraklasse mit allem was Spaf? macht: von
Notation inklusive Noten Druck, verschiedenen Editierungsmoglichkeiten bis zu einem fetten
Mischer mit eingebauten Effekten —alles da.

Nach der Installation finden Sie in der Logic Fun Programmgruppe auch eine ausfiihrliche Do-
kumentation als PDF Datei, welche Sie nicht nur bei fragen durchstébern sollten.

Um dieses PDF Dokument lesen zu kdnnen, bendtigen Sie den Acrobat Reader. Diesen finden
Sie als eine Installationsversion auf Ihrer DMX XFire Treiber CD.

Auf das Ihre Kompositionen gelingen ...
DER 3D-PLAYER — HOREN IN DER 3. DIMENSION.

Hor, so wie Du es fiihlst. Der 3D-Player erlaubt Ihnen die Positionierung lhrer eigenen Sounds
um lhren eigenen Kopf. Zwar ist die Meniifiihrung englischsprachig, die Bedienung ist jedoch
auch hier extrem einfach.
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ﬂpringel MOND WAY - Player3D

File Liztener Buffer Help
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Ein Anwendungsbeispiel: ziehen Sie per drag und drop eine WAV-Datei lhrer Wahl auf den 3D-
Player und driicken Sie den Play-Button. Nun lassen sich iiber das Menii ,,Listener” die unter-
stiitzten 3D-Fdhigkeiten miteinander vergleichen:

Headphones: passt die 3D-Positionierung auf Kopfhorer an

Speakers: passt die 3D-Positionierung auf 2 und 4 Lautsprecher an

Hardware 3D: 3D-Funktionen iiber die Hardware der DMX XFire.

Software 3D: Der Hauptprozessor (Host) versucht die 3D-Funktionen nachzuahmen.
Stereo Pan: Normales Stereobild

MacroFX enable: aktivieren der MakroFX-Funktionen (Wichtig: setzen Sie im XFireControlPanel
die WAV-Wiedergabe-Lautstarke auf ca 70% herab, um in den vollen Genuss dieser Funktion
zu gelangen.

Reverb: Hier kdnnen Sie verschiedenen Raumsimulationsalgorithmen durchhoren: ob EAX 1.0,
EAX 2.0 oder auch ID3L2 — oder auch ausschalten iiber None.

Der Weg eines Klangobjektes im dreidimensionalen Raum ldsst sich iiber den Unterpunkt Path
im Meni Buffer festlegen:

Horizontal Circle: beschreibt eine horizontale Kreisbewegung des Objektes im gleichbleiben-
den Abstand zum Horer. Empfehlenswert fiir die Wahrnehmung des ,,Vorne-Hinten“-Syndroms.
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Vertical Circle: beschreibt eine vertikale Kreisbewegung des Objektes im gleichbleibenden
Abstand zum Horer. Empfehlenswert fiir die Wahrnehmung des ,,Oben-Unten“-Syndroms.

Fly-by: Das Objekt fliegt aus weiter Ferne kommend, haarscharf vor lhrem Gesicht vorbei und
verschwindet wieder.

Manual: Legen Sie selbst die Position des Objektes mit der Maus fest.
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DiE 3D-DEmos.

Zum Lieferumfang der DMX XFire 1024-Software gehdren auch verschiedene Demos, welche

die 3D-Audio-Eigenschaften der Karte veranhérlichen:

Bl Home sweet home ....ath - Athene:

Eile View DirestSound Help

o= 2|

[%elings | Propeties | Bulters |
Cooperalive lovel

DSSCL_EXCLUSIVE -

Dutput device
& Loudspeskers
" Headphares

Pimary b fomal
A0 16 b, Steren 7]

Frimary buffer volume:

0B [ o 0d
]
Pastionelociy  Difentatian | Factors | Play 30 Pioperties | Cone | Cps |
Front [ =] Postien e |
5 ! kL 3D mods 0 |58 —
———f—— [vam & Nomal —————— [ || Duelca
. : A  Head ielative = —z2 %
Tan  Disabled T
by Previous
i p B0 Distance — %0 o
. ; [ | Min —p——— [1o0 | ———f—— [ V@
——— [zom : f : B
. 7 . Mar ) (000 . ‘)7‘ z0 Pasition = 0
Commit Settings | - Restore Defauls I Fositon from velociy Yelocity = 0
ForHelp, press Fi DHR Direa! § ound Difver

Athene - Entwicklungswerkzeug zum Erstellen eigener Klangwelten
(ndhere Infos im README-File zum Programm).

H Senzaura Donuts E

“wiold  Object Sound  Dizplay Hender Help

Donuts - siifSe Kldnge umschwirren Sie in einer abstrakten 3D-Umgebung.

All diese Programme horen und sehen Sie mit freundlicher Unterstiitzung von Sensaura Ltd.

(http://www.sensaura.co.uk).
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DAs HOTSTUFF-VERZEICHNISS.

£ B3 DM XFire 1024 (H:)
-1 Bundlesoftware
LT Direct

-] Documentation

=-E3

{:l Dirivers
=20 Hoatstuft

Desktop-Backarounds
Logo
Shareware

- fawave
-{_7] CoolE dit2000
-{_7] DDClip
{7 Dy Ubdeter
-{_7] Feuria
{7 FruityLoops
—{_7] FruityTracks
{:' bkl

-] Specci
2 Te-404
{:' War+

{27 Waztodular
- WaveZIP
-2 WinDALC3Z

Auf der CD-ROM zum SoundSystem DMX XFire haben wir noch eine ganze Menge weiterer

Programme, Tools und Dateien fiir Sie zusammengestellt. Es lohnt sich also, auch hier einmal

‘reinzuschauen.

Viele der hier vorgestellten Programme sind Shareware. Bitte unterstiitzen auch Sie das Sha-
reware-Prinzip und leisten Sie bei Gefallen der Programme die von den Autoren erbetene Ver-

giitung. Vielen Dank
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3D-Aupio — DIE HINTERGRUNDE.

»3D-Audio” ... das klingt schon interessant. Aber auch irgendwie nach so was wie Sprach-
synthese, Motion-Tracking, Kiinstliche Intelligenz, Bioscanning und Kreditkartenzahlung iibers
Internet. Mit anderen Worten: wow, tolle Technik - aber funktionieren tut’s doch nicht richtig.
Geht’s Ihnen genauso? Dann folgen Sie unserem kurzen Ausblick iiber das derzeit technisch
machbare, die Ziele und Hintergriinde dieser noch jungen aber zukunftsweisenden Technolo-

gie.

Aller guten Dinge sind zwei.

Der durchschnittliche Mensch ist mit zwei Ohren ausgestattet, die im giinstigsten Fall auch
beide gleich gut bis sehr gut mit dem Gehirn verbunden sind. Das Gehor — einfach gesagt, die
Kombination aus Lauschern und Gehirn - bietet uns die Mdglichkeit, Gerdusche wahrzuneh-
men und sogar zu orten, d.h. die Richtung, aus der das Gerdusch kommt, halbwegs exakt zu
bestimmen. Halten Sie sich mal ein Ohr zu, drehen Sie sich vorsichtig bei geschlossenen Au-
gen im Kreis und warten Sie darauf, dass das Telefon klingelt ... Sie werden wahrscheinlich
feststellen, dass Sie das Telefon zwar grundsatzlich horen, jedoch die Position, an der es
steht, nicht auf Anhieb sicher bestimmen konnen. Eine tolle Sache also, wenn’s funktioniert*.

*Und eine langweilige wenn keiner anruft ... ;-)

Emsige Entwickler schlossen also aus dieser Erfahrung, dass sich die Position eines Klanges
auch iiber Lautsprecher, besser sogar iiber Kopfhérer dem Gehor vorgaukeln lassen miisste.
Und richtig, unser akustisches Weltbild ldsst sich tatsachlich konservieren und nicht nur das:
mit Hilfe leistungsfahiger Prozessoren kénnen sogar Gerdusche oder Musik halbwegs frei und
in Echtzeit um den Horer herum positioniert werden.

Doch noch einmal zuriick zu den Anfangen dieser Entwicklung. Vielleicht erinnern Sie sich
noch an die ersten Versuche der Entwickler getreu dem Motto ,,was kommt nach Stereo?*.
Mitte der 70‘er gab es Schallplatten und Tonbander mit sog. Kunstkopf-Aufnahmen. Das be-
sondere war hier die Mikrofonie: zwei kleine Mikrofone wurden im Inneren eines dem mensch-
lichen Durchnittskopf inklusive Ohren und Gehdrgang nachempfundenen Kunststoffschadels
plaziert. Damit machte man Stereo-Aufnahmen, die bei der Verwendung von Kopfhdrern eine
verbliiffend echte Abbildung der Gerduschumgebung erméglichten.

Weitere Versuche gab es mit der Platzierung von 4 Lautsprechern, der sog. Quadrophonie. Bis
heute drgern sich manche, damals ein kleines Vermogen fiir entsprechend praparierte Anlagen
ausgegeben zu haben ...

All diese Versuche resultierten aus der Erkenntnis, dass sich mit ,,Stereo”“ eben nur 2-
dimensional wiedergeben ldsst. Ein Audiosignal kann also nur zwischen den beiden Lautspre-
chern, nicht jedoch davor, dahinter oder sogar dariiber oder unter Ihnen platziert werden.
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3D-Audio heute.

Heute steht den Entwicklern und lhnen leistungsfdahige Technik zur Verfiigung, die mit Hilfe
ausgekliigelter Algorithmen das, was damals mit aufwendiger Mikrofonie festgehalten wurde,
hor- und steuerbar zu machen. Die Basis dafiir sind, einfach gesagt, sog. Laufzeit- und Phasen-
/Frequenzverschiebungen im Audiosignal. Das heift, je nachdem wann und in welchem aku-
stischen Umfeld eine bestimmte Frequenz unser Ohr erreicht, interpretiert unser Gehor eine
entsprechende Position (des schallenden Objektes oder unsere relative Position dazu). Hierbei
spielen {ibrigens auch Reflektionen der Schallwellen sowie ihre Absorption eine grof3e Rolle,
d.h. wie stark andern sich Frequenzen, wenn sie von anderen Korpern ,,abprallen®, bevor sie
unser Ohr erreichen. Auch diese Umstande kdnnen inzwischen gut simuliert werden.

Nicht zu verwechseln mit ,,richtigem* 3D-Audio sind die vielzahligen anderen Formen des si-
mulierten Raumklanges wie z.B. VSpace oder der Surround-Schalter am heimischen Fernseher.

Perfekt?

Wie oben bereits ansatzweise beschrieben, ist das Gehor jedoch nur ein Weg, ,virtuelle Wel-
ten“ halbwegs realistisch wahrzunehmen. Unsere Augen haben ebenfalls einen bedeutenden
Anteil daran, wie wir unsere Umwelt ,,verstehen®. Und auch extrem tiefe Frequenzen, die uns
sprichwortlich ,,in Wallung versetzen“, tragen zum erkennen z.B. von Objekten bei (,,Vorsicht,
Panzer von links ...“).

Hinzu kommt eine ganze Menge Erfahrung, auf die unser Gehirn zum Einschdtzen einer Situa-
tion zuriickgreift: sehen Sie vor sich eine ins Schloss fallende Tiire und horen Sie dazu vor |h-
nen ein entsprechendes Gerdusch, ist die Welt noch in Ordnung. Orten Sie jedoch das Zu-
schlagen der Tiire unter lhnen, wird Sie das aller Wahrscheinlichkeit nach durcheinander brin-
gen...

»Perfekt” wird also die Abbildung unserer Umgebung erst durch die Kombination verschiede-
ner Wiedergabesysteme. Und natiirlich gibt es beim Thema 3D-Audio noch genauso viele Hiir-
den zu iiberwinden, wie bei leistungsfahigen Grafiksystemen. Allerdings sind die Grundlagen
inzwischen erforscht, die Algorithmen gefunden und die Praxistauglichkeit bewiesen — es ist
also ,,nur noch® eine Frage der Rechenleistung und Optimierung. Wobei wir auch schon am
Ende unseres kleines Crashkurses waren, denn in Sachen Performance holt Sie mit dem
SoundSystem DMX XFire 1024 so schnell keiner ein ... viel Spaf3!
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ANHANG.

FAQ - HAUFIG GESTELLTE FRAGEN UND IHRE ANTWORTEN.

Frage 1:

Ist es erforderlich, Jumper zu versetzen und Schalterstellungen zu verandern, bevor ich
die Soundkarte installiere?

Antwort 1:

Fiir den Betrieb und den Einbau der Karte an sich ist es nicht notwendig Jumper zu verset-
zen. Aus Griinden der Flexibilitat gibt es jedoch zwei Jumper - der erste Jumper (JP1) er-
moglicht das Ein-/Ausschalten des Kopfhorerverstdarkers am ersten Line-Ausgang, der
zweite (JP2) die Umstellung des Signalpegels (TTL oder S/PDIF) am Digitaleingang. Die
Karte entspricht vollstandig der Intel/Microsoft Spezifikation. Es sind also keinerlei Jum-
per oder Schalter zum Einstellen von IRQs, DMA-Kanéalen und Adressen vorhanden.

Frage 2:

Ich kann den IRQ meiner DMX XFire 1024 im Gerdtemanager nicht dndern.

Antwort 2:

PCI Karten werden automatisch iiber das Bios, das Plug & Play oder das ACPI des Be-
triebssystems konfiguriert. Diese Mechanismen sehen ein manuelles Andern des IRQ iiber
den Gerdatemanager nicht vor. Sollte es notwendig sein, der Karte einen anderen IRQ zu
zuweisen besteht die Mdglichkeit die Karte in einen anderen PCI-Slot einzubauen, bzw.
mit einer anderen Karte den PCI-Slot zu tauschen. Dariiber hinaus bietet das ein oder an-
dere BIOS die Moglichkeit, einzelnen PCI-Slots IRQ‘s fest zu zuweisen. Ziehen Sie dazu in
jedem Fall das Handbuch lhres Motherboards zu Rate.

Frage 3:

Die Soundkarte erzeugt keinen Sound.

Antwort 3:

e Stellen Sie bei Betrieb mit nur einem Lautsprecherpaar sicher, dass Sie den ersten Li-
ne-Ausgang (Line-Out 1) benutzen

e Uberpriifen Sie die Steckverbindung zwischen Soundkarte und Lautsprechern.
e Sind Aktivlautsprecher oder Hifi-Anlage eingeschaltet?

e Uberpriifen Sie die Reglerstellungen des DMX XFire 1024-Mixers. Achten Sie beson-
ders darauf, dass kein Mute-Schalter aktiviert ist, der die Klangausgabe auf stumm
schaltet.
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Frage 4:

Wie kann ich von meiner Hifi-Anlage aufnehmen?

Antwort 4:

¢ Verbinden Sie den Line-Ausgang lhrer Hifi-Anlage mit dem Line-In der Soundkarte.

e Als Ausgang verwenden Sie den Record Out oder Tape Play eines Tape-Anschlusses
des Hifi-Verstdrkers.

e Dann miissen Sie im DMX XFire 1024 Mixer bei ,,AUFNAHME“ als Aufnahmequelle
LINE-IN angeben.

e Rufen Sie jetzt eine Aufnahmesoftware, wie z.B. das mitgelieferte Wavelab Lite oder
Audiorecorder von Windows 95/98 auf.

Frage 5:

Kann ich den enkodierten AC-3-Stream einer DVD iiber den Digitalausgang an einen ex-
ternen Decoder (z.B. Dolby Digital Receiver) schicken?

Antwort 5:

78

Ja, vorausgesetzt Sie sind im Besitz eines entsprechenden Software-DVD-Dekoders mit
dem Sie die DVD auf lhrem PC wiedergeben. Der Ravisent Cinemaster 99 / 2000 und Cy-
berlink's PowerDVD Vers. 2.55 oder hoher unterstiitzen diese Funktion der DMX XFire
1024. Bitte beachten Sie, dass sobald lhnen nicht explizit die Vollversion eines solchen
Programms vorliegt, gewisse Funktionen abgeschaltet sein kénnen — wenn Sie zum Bei-
spiel aus dem Lieferumfang lhrer Grafikkarte stammt. Lesen Sie im Handbuch der jeweili-
gen Software nach, welche Einstellungen vorgenommen werden miissen. Verbinden Sie
den optischen Digitalausgang der DMX XFire mit dem optischen Digitaleingang des Deco-
ders und aktivieren Sie im DMX XFire 1024 Mixer unter ,,Digital I/0“ fiir den Digitalaus-
gang das Routing ,,Software DVD (AC-3)*.
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Frage 6:

Uber die Lautsprecher werden kontinuierlich Hintergrundgerdusche ausgegeben, was
kann ich tun?

Antwort 6:

Bei der Konzeption der Soundkarte wurde auf beste Audioeigenschaften Wert gelegt.
Trotzdem ldsst sich nicht ausschlief3en, dass sich in bestimmten Rechnerkonfigurationen
Einstreuungen von Grafik- und Videokarten, Festplattencontrollern oder Netzteilen auf
das Audiosignal auswirken. Im allgemeinen ist der eingebaute Verstdarker dafiir sehr
empfanglich. Verwenden Sie aktive Lautsprecher oder lhre Hifi-Anlage am Line-Ausgang.
Plazieren Sie die Soundkarte in lhrem Rechner auch maglichst weit entfernt von den oben
erwdhnten Stérquellen. Schalten Sie den Mikrofoneingang bei Nichtbenutzung stumm.

Frage 7:

Seitdem ich meine Soundkarte an die Stereoanlage angeschlossen habe, hort man ein
standiges tiefes Brummen.

Antwort 7:

Das Brummen (50 Hz) stammt aus der 220-V-Versorgungsnetz, es wird in eine sogenannte
Masseschleife induziert. Diese Schleife entsteht, wenn man zwei Gerdte. die iiber den
Schutzleiter oder eine andere Leitung (z. B. Antennenkabel) geerdet sind, zusétzlich mit
einem Audiokabel verbindet.. Das Brummen verschwindet, wenn man die direkte leitende
Verbindung auftrennt — entweder mit einem Mantelstromfilter, der in die Antennenleitung
eingeschaltet wird (im Fachhandel, ca. 20 DM), oder mit einem Audio-Ubertrager, der die
direkte Kopplung von Audioausgang (PC) und Eingang (HiFi- Verstarker) aufhebt (z.B. Con-
rad, Best.-Nr. 31 14 o5 und im Auto-HiFi-Handel). Wenn man das Antennenkabel vom Re-
ceiver/Tuner abzieht und das Brummen dadurch verschwindet, hilft der Mantelstromfilter.
Ist das Brummen auch ohne Antennenkabel hérbar, wird der Fehler durch eine doppelte
Schutzerdung iiber die Netzstecker hervorgerufen; dann hilft ein Trenniibertrager.

Frage 8:

Ist der MIDI-Port der Soundkarte kompatibel mit dem Roland MPU-401 Standard?

Antwort 8:

Die Soundkarte unterstiitzt sowohl den Sound Blaster MIDI-Modus als auch den MPU-401
UART-Modus (nicht den SMART Modus, was sich aber nicht leistungsmindernd auswirkt,
da die meisten Programme den MPU-401 UART-Modus unterstiitzen). Programme, die fiir
den MPU-401 Modus ausgelegt sind, unterstiitzen bei aufgesetztem Wavetable lhre
Soundkarte also direkt.
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Frage 9:

Es gelingt mir nicht den MacroFX Effekt wahrzunehmen.

Antwort

9:

Uberpriifen Sie die Einstellungen im DMX XFire 1024 Mixer. MacroFX arbeitet u.a. mit ei-

ner
ted

Lautstarkeanhebung. Wenn Sie die Regler auf Maximum gestellt haben, kann die Kar-
ie Lautstdrke nicht weiter erhéhen und der Effekt ist kaum wahrnehmbar.

Frage 10:

WAV-Dateien, die mit der DMX XFire 1024 abgespielt werden, klingen verzerrt.

Antwort

10:

Uberpriifen Sie bitte die Einstellung des WAVE-Reglers im DMX XFire 1024 Mixer. Wenn
dieser Regler am oberen Anschlag steht, kann es zu Verzerrungen des Signals kommen.
Eine Aussteuerung der WAV-Wiedergabe auf odB erhdlt man wenn der Regler auf etwa

70% einsgestellt wird.

Frage 11:

Ein
on.

Antwort

8o

an die Soundkarte angeschlossenes Keyboard bewirkt auf Tastendruck keine Reakti-

11:

Uberpriifen Sie in diesem Fall erst einmal, ob der Treiber fiir die Kommunikation mit
dem Keyboard installiert ist. Der zustdandige Treiber fiir diese Karte hei3t '‘DMX XFire
1024 External MIDI' und sollte in der Systemsteuerung unter System im Gerdtemana-
ger zu finden sein. Ist dem nicht so, installieren Sie bitte die aktuellen Windows
95/98-Treiber erneut.

Wenn der Treiber installiert ist, muss er in der jeweiligen Sequenzer-Software als
MIDI-Eingabegerat selektiert werden. Bitte ziehen Sie fiir diesen Vorgang lhr Sequen-
zer Handbuch zu Rate. Gewdhnlich finden Sie in den meisten Sequenzer- Programmen
einen Meniipunkt Setup/MIDI Devices, wo Sie sowohl MIDI-Eingabe- als auch MIDI-
Ausgabegerdte wahlen konnen.

Wenn diese beiden Bedingungen erfiillt sind und die Software auf Tastendruck immer
noch nichts meldet, bzw. kein Ton zu horen ist, liegt das Problem mit groer Wahr-
scheinlichkeit am MIDI-Verbindungskabel. Die Erfahrung hat gezeigt, dass es eine
Unmenge an verschiedensten MIDI-Verbindungskabeln gibt, die leider duBerlich alle
identisch aussehen. In diesen Kabeln sollte sich ein sogenannter Optokoppler befin-
den, der auf die Pegel der Soundkarte abgestimmt ist. Da man dies von auBen leider
nicht {iberpriifen kann, sollten Sie immer auf ein MIDI-Kabel des jeweiligen Soundkar-
ten-Herstellers zuriickgreifen. Ein solches Kabel befindet sich wegen dieser Problema-
tik in unserer Produktpalette und kann {iber den Fachhandel bezogen werden.
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Frage 12:

Woher bekomme ich neue Treiber und Utilities fiir meine Soundkarte?

Antwort 12:

Sie kdnnen aus der ReActor Mailbox unter der Rufnummer 02157-817924 (analog) und
02157-817942 (ISDN) standig neueste Treiber- und Softwareversionen beziehen. Ebenfalls
haben Sie darauf Zugriff tiber unsere Internet-Seiten (http://www.terratec.net) Hier erhal-
ten Sie auch aktuelle Informationen {iber unsere Produkte und brandheife Tools rund um
Ihre Soundkarte.

Frage 13:

Die Kraftriickmeldungen eines an die DMX XFire 1024 angeschlossen ForceFeedback-
Joysticks funktionieren nicht.

Antwort 13:

Fiir die ForceFeedback-Ubertragung werden in der Regel die MIDI-Leitungen zweckent-
fremdet. Achten Sie darauf, dass die DMX XFire 1024 Game Device Schnittstelle einen ei-
genen IRQ erhdlt und Sie stets die aktuellste Software lhres ForceFeedback-Joysticks ver-
wenden.

Frage 14:

Der Digitaleingang kann sich nicht auf den Digitalausgang des CD-ROM-Laufwerks syn-
chronisieren.

Antwort 14:

e Stellen Sie zundchst sicher, dass Sie das mitgelieferte Kabel ordnungsgemaf mit dem
CD-ROM-Laufwerk verbunden haben.

e Der Digitalausgang am CD-ROM-Laufwerk gibt nur reine Audioinformation aus, es ist
also notwendig, dass sich eine Audio-CD im Laufwerk befindet und nicht etwa die
selbst gebrannte MP3-Sammlung.

e Standardméflig ist der Digitaleingang der DMX XFire 1024 per Jumper (JP2) auf TTL-
Signalpegel eingestellt, was dem Pegel der meisten CD-ROM-Laufwerke entspricht. Es
gibt jedoch Ausnahmen, so dass das Umstellen des Jumpers JP2 auf S/PDIF-Pegel in
diesen Fallen zum Erfolg fiihrt.

e Sollte auch das nicht helfen, vergewissern Sie sich bitte, dass der Digitalausgang des
CD-ROM-Laufwerks liberhaupt ein Signal liefert.
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