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CE - Erklarung

Wir:

TerraTec Electronic GmbH - Herrenpfad 38 - D-41334 Nettetal
erklaren hiermit, dass das Produkt:

SoundSystem DMX 6fire

auf das sich diese Erklérung bezieht, mit den folgenden Normen bzw. normativen Dokumenten Uberein-
stimmt:

1. EN 55022 Class B
2. EN 55024
Folgende Betriebsbedingungen und Einsatzumgebungen sind vorauszusetzen:

Wohnbereich, Geschéafts- und Gewerbebereiche sowie Kleinbetriebe

Dieser Erklarung liegt zugrunde:

Prafbericht(e) des EMV-Pruflaboratorium

A D,

TerraTec® ProMedia, SoundSystem Gold, SoundSystem Maestro, SoundSystem Basel, SoundSystem
DMX, SoundSystemDMX XFire 1024, AudioSystem EWS®64, AudioSystem EWS88, AudioSystem
EWX 24/96, XLerate, XLerate Pro, Base2PCl, TerraTec 128iPCl, TerraTec 512i digital, TerraTV+, TerraTV
Radio+, TerraTValue, VideoSystem Cameo 600 DV, WaveSystem, TerraCAM USB, TerraCAM USB Pro,
TerraCAM iLook, m3po, Phono PreAmp, MIDI Smart und MIDI Master Pro sind Warenzeichen der Firma
TerraTec® Electronic GmbH Nettetal.

Die in dieser Dokumentation erwahnten Soft- und Hardwarebezeichnungen sind in den meisten Fallen
auch eingetragene Warenzeichen und unterliegen als solche den gesetzlichen Bestimmungen.

©TerraTec® Electronic GmbH, 1994-2002. Alle Rechte vorbehalten (01.03.02).

Alle Texte und Abbildungen wurden mit grof3ter Sorgfalt erarbeitet. Die TerraTec Electronic GmbH und
ihre Autoren kénnen jedoch fir eventuell verbliebene fehlerhafte Angaben und deren Folgen weder eine
juristische noch irgendeine Haftung (ibernehmen. Technische Anderungen vorbehalten.

Alle Texte der vorliegenden Dokumentation sind urheberrechtlich geschitzt. Alle Rechte vorbehalten.
Kein Teil dieser Dokumentation darf ohne schriftliche Genehmigung der Autoren in irgendeiner Form
durch Fotokopie, Mikrofilm oder andere Verfahren reproduziert oder in eine fir Computer verwendbare
Sprache/Form Ubertragen werden. Auch die Rechte der Wiedergabe durch Vortrag, Funk und Fernsehen
sind vorbehalten.
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Einen schénen guten Tag.

Wir freuen uns, dass auch Sie ein SoundSystem von TerraTec gewéahlt haben und gratulieren
Ihnen zu dieser Entscheidung. Sie haben mit diesem Produkt ein anspruchsvolles Stiick ,,Sta-
te of the Art*“-Audiotechnik erworben und wir sind Uberzeugt, dass lhnen unser Produkt in den
nachsten Jahren viele ntzliche Dienste erweisen und vor allem eine Menge Spass bereiten
wird.

Das vorliegende Handbuch beschreibt Ihnen die SoundSysteme DMX 6fire 24/96 und DMX
6fire LT sowie den richtigen Umgang mit diesen in aller Ausfuhrlichkeit.

Vorweg schon einmal ein kurzer Uberblick tiber das, was Sie nun alles vor sich haben:

SoundSystem DMX 6fire 24/96 — PCI-Karte mit Frontmodul

SoundSystem DMX 6fire LT — PCI-Karte mit MXR-Modul
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Viele Anschlussmaoglichkeiten. Das SoundSystem DMX 6fire 24/96 ist das Ergebnis langjahri-
ger Erfahrung im Bereich PC-Audio und tragt der der stetig voranschreitenden Weiterentwick-
lung von Audio- und Multimediasoftware auf dem PC Rechnung. Das SoundSystem DMX 6fire
24/96 bietet Ihnen weitreichende Maoglichkeiten der Verbindung mit Audio-(Zusatz-)geraten
wie Surround-HiFi-Anlage, Schallplattenspieler*, MiniDisk- oder CD-Playern mit Analog- oder
Digital-Audio-Anschliissen, sowie Kopfhérer* und Mikrofon. Fir einen komfortablen Zugriff —
und natdrlich als optischer Leckerbissen — lasst sich das mitgelieferte Frontmodul in den PC
einbauen.

Hochwertige Audioeigenschaften. Das SoundSystem DMX 6fire ermdglicht lhnen die analoge
Aufnahme und Wiedergabe von Audiomaterial in sehr hoher Qualitat. Die Karte bietet lhnen
moderne 24Bit-Wandlerbausteine mit einer Abtastfrequenz von bis zu 96 kHz. Damit erzielt
die DMX 6fire einen Signalrauschabstand von weit tber -100dB(A) an den analogen Ein- und
Ausgéangen!

Aufnahme und Wiedergabe von Audiomaterial auf rein digitaler Ebene. Das SoundSystem
DMX 6fire LT stellt Ihnen einen optischen und das SoundSystem DMX 6fire 24/96 zusatzlich
einen coaxialen Stereo-Ein-und Ausgang im 24 Bit-S/PDIF-Format zur Verfliigung. Damit haben
Sie unter anderem die Mdglichkeit, bereits digitalisierte Aufnahmen von einem CD-, DAT- oder
MiniDisk-Player (oder Recorder) verlustfrei mit dem PC auszutauschen. Darliber hinaus haben
Sie die Wahl aller gangigen Sampleraten sowie Zugriff auf Einstellungen wie Kopierschutz und
Generation-Bit. Die Schnittstelle kann dabei sogar fiir die Ubertragung ,,roher Datenstrome*
(Raw-Data) genutzt werden, wie es beispielsweise fur Dolby AC3-Signale verwendet wird.

Software a la carte. Das ControlPanel — die Steuerzentrale Ihrer DMX 6fire — werden Sie
schnell zu schéatzen wissen. Eine durchdachte Benutzerfiihrung und intuitive Kontrolle aller
Karteneinstellungen machen den Alltag mit dem SoundSystem zum auffallig unauffalligen
Erlebnis.

Und auch die Treiberausstattung lasst keine Wiinsche offen. Eine ausgereifte Treiberarchitek-
tur auf Basis von Microsofts WDM-Technologie garantiert einen reibungslosen Einsatz fur alle
modernen Betriebsysteme der Microsoft-Windows-Familie. Musiker freuen sich dartber hin-
aus Uber die Unterstitzung der ASIO 2.0-Schnittstelle von Steinberg, sowie dem WDM-Kernel-
Streaming (z.B. Sonar™) damit bei entsprechend ausgestatteten Programmen extrem niedrige
Latenzen (z.B.) zum ,Live“-Spielen von Software-Instrumenten erreicht werden.

Last not least haben wir zahlreiche Software-Titel beigelegt, die Ihnen hilfreich zur Hand ge-
hen und Spass bereiten sollen. Alle Programme wurden nach langen Praxistests und personli-
chen Erfahrungen unserer Mitarbeiter(innen) ausgesucht und sind als vollwertige Zugabe und
vor allem sinnvolle Ergdnzung des SoundSystems flr seine unterschiedlichen Einsatzbereiche
zu verstehen.

* Gilt nur in Verbindung mit dem SoundSystem DMX 6fire 24/96
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Wir wiinschen lhnen beim Einsatz des SoundSystem DMX 6fire viel Spass und mdchten lhnen
nahe legen, bei Gelegenheit diese hoffentlich unterhaltsame Lektiire zu tberfliegen. Neben
den zwingend notwendigen Informationen zur Technik haben wir fur Sie typische Anwen-
dungsbeispiele an den passenden Stellen aufbereitet. Wir sind Giberzeugt, dass auch erfahre-
ne Anwender hiermit noch ein wenig schlauer werden. Unbedingt lesen sollten Sie jedoch die
kleinen Anmerkungen dieses Handbuches, die in Rahmen mit einem Ausrufungszeichen ste-
hen. Sie enthalten z.B. eine Zusammenfassung des folgenden Abschnittes, Hinweise auf
wichtige Einstellungen oder Tricks, die Ihnen den Sound-Alltag entschieden erleichtern kon-
nen.

Vielen Dank, noch mehr Spass und bis dahin

... |hr TerraTecTeam!
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Mehrere Audiokarten in einem System.

Mehrere SoundSysteme DMX 6fire lassen sich in einem Rechner installieren und gemeinsam
betreiben. Auch der gleichzeitige Einsatz mit Karten der TerraTec AudioSystem EWS- und EWX-
Serie ist problemlos méglich, jedoch stehen keine EWS®-Connect-Anschliisse und somit kei-
ne interne Synchronisation der Karten zur Verfligung.

Planen Sie den Einsatz der DMX 6fire zusammen mit einer (evtl. bereits vorhanden) Sound-
karte eines anderen Herstellers, so missen Sie - beim Betrieb der Hardware unter Microsoft
Windows-Betriebsystemen - auch hier nicht mit Schwierigkeiten rechnen.

Anschluss von Frontmodulen / Erweiterungen™.

Musiker werden sich tuber die Moglichkeit freuen, das optional erhéltliche Synthesizer-Modul
microWAVE PC, oder andere ,,DigitalXtensions“ aus unserem Hause an die PCl-Karte anzu-
schliessen — und in voller Funktionalitat zu nutzen. Beachten Sie jedoch: es darf immer nur
ein (1) Modul an die PCI-Karte angeschlossen werden! Schliessen Sie kein weiteres Modul an
die Anschlussleisten CN6 und CN10 an, wenn Sie das dem Paket beiliegende Modul verwen-
den wollen. Karte und Modul(e) konnten sonst Schaden nehmen — dies ist KEIN
GARANTIEFALL!

Beim Anschluss des microWAVE PC koénnen Sie alle Funktionen des Frontmoduls nutzen. Es
stehen beide MIDI-Schnittstellen zur Verfigung, der interne Wavetable-Anschlul kann wie
gewohnt genutzt werden und selbst der Kopfhérer-Ausgang steht zur Verfigung. Hardwarebe-
dingt ist ein Betrieb der Digital-Schnittstellen mit einer Samplerate von mehr als 48kHz je-
doch nicht mdglich. Auch steht keine AC3-/DTS-Ausgabe zur Verfiigung, da die Interfaces auf
S/PDIF-Signale ausgelegt sind. Der DSP des Waldorf-Synthesizers kann nur mit 32, 44,1 oder
48kHz getaktet werden.

*k

Bitte beachten Sie, dass der microWAVE PC! sowie die EWS64 Extensions DXR und DXF erst ab Trei-
berversion (WDM 5.0.2000.120) unterstitzt werden.
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Vom Auspacken bis zur Installation.

Bevor Sie die Soundkarte in lhren Rechner einbauen, beachten Sie bitte die Besonderheiten
Ihrer Rechnerkonfiguration. Informieren Sie sich auch in den Handbtichern Ihres Rechners und
anderer Zusatzkarten tber deren Einstellungen.

Wenn Sie folgende Hinweise beachten, sollte der Einbau problemlos durchzufiihren sein.

Falls dennoch irgendwelche Schwierigkeiten auftreten sollten, lesen Sie sich bitte das ent-
sprechende Kapitel in dieser Dokumentation noch einmal genau durch.

Sollte es dann immer noch nicht klappen, steht Ihnen unsere Service-Hotline gerne zu Ver-
fugung. Die Telefonnummer sowie die Hotlinezeiten finden Sie im Anhang dieser Doku-
mentation.

Uberpriifen Sie zunachst die Vollstandigkeit des Pakets.
Der Lieferumfang des SoundSystem DMX 6fire 24/96 umfasst mindestens:

1 PCI-Soundkarte TerraTec SoundSystem DMX 6fire 24/96
1 Frontmodul DX6F
1 Flachband-Verbindungskabel, PCI-Karte zum Frontmodul
1 CD-ROM Digital-Audio Verbindungskabel
2 Adapterstecker 6,3mm Stereo-Klinke auf 3,5mm Klinkenbuchse
1 Installations- und Treiber-CD
1 Handbuch
1 Service-Begleitschein
1 TerraTec Registrierungskarte mit Seriennummer
1 Algorithmix Registrier- und Updatekarte
Der Lieferumfang des SoundSystem DMX 6fire LT umfasst mindestens:

1 PCI-Soundkarte TerraTec SoundSystem DMX 6fire 24/96

1 Slotblech Erweiterungsmodul — MXR (MediaXtensionRear)
1 Flachband-Verbindungskabel, PCl-Karte zum Frontmodul
1 CD-ROM Digital-Audio Verbindungskabel

1 Installations- und Treiber-CD

1 Handbuch

1 Service-Begleitschein

1 TerraTec Registrierungskarte mit Seriennummer

1 Algorithmix Registrier- und Updatekarte

Schicken Sie die Registrierungskarte bitte schnellstméglich zu uns oder registrieren Sie sich
Ubers Internet unter htt p: //www. t errat ec. net/regi st er. ht m Dies ist wichtig fur
den Support und die Hotline.
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Hinweis! Auch als Vollprofi sollten Sie zumindest das Kapitel ,,Die
Software.” ab Seite 32 tberfliegen. Die Informationen zu den Treibern
und die ersten Abschnitte zum ControlPanel sind wichtig fur das Ver-
stéandnis des Systems. Vielen Dank.

Kurz und knapp fur schnellstartende Profis.

Beim SoundSystem DMX 6fire handelt es sich um eine Busmastering-fahige PCI-Steckkarte.
Wahlen Sie moglichst einen Einschub, der weit von Grafikkarte(n) oder SCSI-/RAID-Controller
entfernt liegt — also (meist) moglichst weit ,,unten®. Ausserdem sollten Sie das spatere Herun-
terh&ngen von bis zu 4 Audiokabeln im Hinterkopf behalten.

Das Frontmodul wird mit dem beiliegenden Flachbandkabel verbunden und hierliber auch mit
Strom versorgt. Wegen herabhéngender Kabel wéhlen Sie am besten einen Einbauschacht
unter dem CD-Laufwerk, ZIP-drive, 0.4..

Sie benotigen 1 IRQ. Mdchten Sie mehrere DMX 6fire installieren, kdnnen Sie dies ohne Prob-
leme tun — die Karten arbeiten im sogenannten IRQ-Sharing-Betrieb.

Sie bendtigen einige freie Adressbereiche (in der Regel kein Problem).

Die Treiberinstallation unter Windows (98SE bis XP) folgt den Microsoft-Vorgaben, die Treiber
finden Sie auf der beiliegenden CD-ROM.

Nach dem Einrichten der Treiber werfen Sie wie gewohnlich einen Blick auf den Geratemana-
ger und halten nach gelben Ausrufungszeichen Ausschau. Werden Sie findig, halten wir L6-
sungsvorschlage im Anhang (Seite 55) fur Sie bereit.

Nach der Treiberinstallation startet automatisch die Softwareinstallation. Das ControlPanel
muss unbedingt installiert werden. Eine vollstandige Bedienung Uber den Windows-Mixer ist
nicht moglich.

Die WDM-Audio-Treiber kdnnen wie gewohnt in den Applikationen ausgewahlt werden. ASIO-
Treiber stehen in kompatiblen Programmen zur Auswahl, WDM-Kernel-Streaming ist ,,nicht
sichtbar” (also bei Bedarf fir Programme immer vorhanden und nicht explizit wahlbar). Die
Konfiguration der jeweiligen Buffergrossen findet im DMX-ControlPanel statt (nicht zu ver-
wechseln mit dem Windows-Controlpanel = der Systemsteuerung).

Soweit die Kurzform. Eine ausfiihrliche Beschreibung der Installation mit Bildern finden Sie im
Folgenden.
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Die Anschlisse der DMX 6fire PCl-Karte

10

A WD

© ® N o o

10.

11.

Analoger Stereo Audio-Eingang (fur 3,5mm Miniklinke)

Analoger Stereo Audio-Ausgang ,,Front“ (fir 3,5mm Miniklinke)
Analoger Stereo Audio-Ausgang ,,Rear* (fur 3,5mm Miniklinke)

Analoger Stereo Audio-Ausgang ,Center-LFE“, Links- = Center, Rechts =
LFE/Subwoofer (fur 3,5mm Miniklinke)

On-Board Audio-Eingang (AUX, Stereo)
On-Board CD-Audio-Eingang 2 (Stereo)
On-Board CD-Audio-Eingang 1 (Stereo)
On-Board CD-ROM Digital-Audio-Eingang (TTL)
Multipin-Anschluss fir beiliegendes Frontmodul

Multipin-Anschluss fir die optional erhaltliche DigitalXtension F (DXF), DigitalXtension
R (DXR) und DigitalXtension microWAVE PC (Digital-Leitung)

Multipin-Anschluss fur die optional erhéltliche DigitalXtension F (DXF), und DigitalX-
tension microWAVE PC (Analog-Leitung)
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Hinweis: Das zum SoundSystem DMX 6fire 24/96 gehorende Front-
modul, bzw das zum SoundSystem DMX 6fire LT gehdrende MXR-
Modul, lasst sich nicht in Kombination mit einem weiteren Modul
betreiben! Schliessen Sie kein weiteres Modul an die Anschlussleis-
ten CN6 und CN10 an, wenn Sie das beiliegende Modul verwenden
wollen. Karte und Modul kénnten sonst Schaden nehmen!

Die Anschliisse des Frontmoduls.

6 10
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1. Stereo Audio-Eingang (Cinch, mit Signal-LED) fur Line-Gerate, z.B. Kassettendeck

'L'}

"

2. Stereo Audio-Eingang (Cinch) zum Anschluss eines Schallplattenspielers mit Moving-
Magnet (MM, MD) Tonabnehmersystem

3. Stereo Analog-Ausgang (Cinch) fur Line-Gerate, z.B. Kassettendeck

4. Mono Mikrofon-Eingang (fur 6,3mm Klinke, Empfindlichkeit / Gain darlber regelbar;
mit Ubersteuerungs-LED / Peak)

Stereo Kopfhorer-Ausgang (Lautstarke / Level dartiber regelbar)
Digitaler Audio-Eingang (coaxial, S/PDIF / AC3 / DTS)
Digitaler Audio-Ausgang (coaxial, S/PDIF / AC3 / DTS)
Digitaler Audio-Eingang (optisch, S/PDIF / AC3 / DTS)

© © N o o

Digitaler Audio-Ausgang (optisch, S/PDIF / AC3 / DTS)
10. Eingang fr externe MIDI-Gerate (5-Pin, DIN)
11. Ausgang fur externe MIDI-Geréte (5-Pin, DIN)

An der Ruckseite: Anschluss fur Flachbandkabel-Verbindung zur PCI-Karte
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Die Anschlisse des MXR-Moduls.

3

1. Digitaler Audio-Eingang (optisch, S/PDIF / AC3 / DTS)
2. Digitaler Audio-Ausgang (optisch, S/PDIF / AC3 / DTS)

3. Mono Mikrofon-Eingang (fur 3,5mm Klinke)

12
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Einbau und Installation - Schritt fur Schritt.

Sicherheitshinweis.
Ziehen Sie vor dem Offnen des Gerates den Netzstecker aus der
Steckdose und der Buchse am PC heraus!

e Schalten Sie Ihren Computer und alle angeschlossenen Peripheriegerate wie Drucker und
Monitor aus. Lassen Sie das Netzkabel zundchst angeschlossen, damit Ihr Computer geer-
detist.

e Berihren Sie die Metallplatte an der Rickseite lhres Systems, um sich selbst zu erden und
von statischer Elektrizitat zu befreien. Entfernen Sie dann das Netzkabel.

o Entfernen Sie nun die Gehduseabdeckung Ihres PC.

Einbau der PCl-Karte.

¢ Suchen Sie nun nach einem freien PCI-Erweiterungssteckplatz, entfernen Sie ggfls. die
Schraube, mit der die Steckplatzabdeckung befestigt ist, und entnehmen Sie die Abde-
ckung. Mussen Sie eine Abdeckung herausbrechen, gehen Sie dabei bitte besonders vor-
sichtig vor (Verletzungsgefahr).

e Damit Ihr SoundSystem optimal arbeitet, wahlen Sie mdglichst einen Steckplatz, der sich
nicht unmittelbar neben einer bereits installierten Karte befindet, da einige Komponenten
wie z.B. Grafikkarten oder SCSI-/RAID-Adapter Signale aussenden kdnnen, die sich stérend
auf den Betrieb der Audiokarte auswirken kénnen.

Wir empfehlen Ihnen ausserdem einen Steckplatz mdglichst weit am Boden des Rechners,
da Sie bis zu 4 Audiokabel direkt an die Karte anschliessen kénnen. Diese werden - auf-
grund physikalischer Gesetzmassigkeiten auf unserem Planeten - mit hoher Wahrschein-
lichkeit herunter hangen. ;-)

¢ Nehmen Sie zunéchst das Flachbandkabel und anschliessend die PCl-Karte vorsichtig aus
der Verpackung: fassen Sie die Karte mit einer Hand an den Randern, wéhrend die andere
Hand auf der Metalloberflache des PC ruht.
Damit ist gewéhrleistet, dass die elektrostatische Ladung Ihres Kdrpers (dies ist kein
Scherz) Uber den Rechner abfliel3t und die Karte nicht belastet. Berlihren Sie bitte nicht die
Bauteile der Platine.

e Schliessen Sie nun das Flachbandkabel an den (einzigen) passenden Anschluss auf der
Karte an. Schliessen Sie ggfls. weitere interne Kabel (z.B. vom CD-Laufwerk) an die Karte
an. Weitere Informationen zu den jeweiligen Anschliissen finden Sie auf Seite 10
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o Richten Sie die Audiokarte so aus, dass sich die Leiste mit den goldfarbenen Anschluss-
pins genau Uber dem Sockel des PCI-Steckplatzes befindet.
Stecken Sie nun die Karte in den Steckplatz. Unter Umstéanden mussen Sie die Karte kréaftig
hineindriicken, damit eine ordnungsgemafe Verbindung zustande kommt. Gehen Sie den-
noch behutsam vor, und achten Sie unbedingt darauf, dass die Kontakte genau aneinan-
der ausgerichtet sind, da sie ansonsten die Hauptplatine oder Ihre Audiokarte beschadi-
gen kdnnen.

o Befestigen Sie die Karte mit der frei gewordenen Schraube der Steckplatzabdeckung (liegt
in der Regel auch dem PC-Gehdause bei).

Einbau des Frontmoduls.

e Suchen Sie einen freien 5%4" Einschub-Platz an der Vorderseite Ihres PCs. Wegen herab-
héngender Kabel wahlen Sie am besten einen Einbauschacht unter CD-Laufwerk, ZIP-drive,
0.4.. Gegebenenfalls missen Sie eine Abdeckung herausbrechen. Gehen Sie dabei bitte
besonders vorsichtig vor (Verletzungsgefahr).

e Fihren Sie nun das zuvor an die PCl-Karte angesteckte Flachbandkabel durch den PC nach
oben und von innen durch das freie Fach heraus. Verbinden Sie den Stecker mit der An-
schlussleiste auf der Riickseite des Moduls.

e Schieben Sie das Modul in den Schacht und befestigen Sie es mit den beiliegenden
Schrauben. Sorgen Sie flr einen wirklich festen Halt, da hier durch standiges Abziehen
und Anstecken von Kabeln andere Krafte wirken, als bei der Nutzung eines CD-Laufwerkes.

Zum Schluss.
e Montieren Sie abschlielend wieder die Gehauseabdeckung.

o SchlieBen Sie jetzt Ihre Audio-Peripherie (HiFi-Verstarker, Aktiv-Lautsprecher, Mischpult,
etc.) an die DMX 6fire an. (Lesen Sie dazu auch das Kapitel ,,Die Anschliisse und ihre An-
wendung.” ab Seite 27).

e SchlieRen Sie das Netzkabel sowie alle anderen Kabel wieder an Ihren PC an. Vergewissern
Sie sich, dass lhre Lautsprecher oder Ihre Stereoanlage auf eine niedrige Lautstérke einge-
stellt sind.

e Schalten Sie lhren Rechner jetzt wieder ein. Es folgt die Installation der Treiber-Software.
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Die Installation der Treiber-Software.

Das SoundSystem DMX 6fire wird derzeit mit Treibern fir die Betriebssysteme Windows 98
SE, Windows ME, Windows 2000 und Windows XP ausgeliefert. Der Betrieb der Karte unter
Windows 95 und Windows NT 4 ist nicht moglich. Vor der Installation sollten Sie also feststel-
len, welches Betriebssystem Sie verwenden.

Uber das Betriebssystem und seine Versionsnummer gibt Ihnen die Systemsteuerung unter
System Auskunft.

Systemesgenschalten 2| x|
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M percepnll "wirsdhoss: 000

00N
Semvice Fack 2
FRegainert fia
—
eS|

Ciompede
AL Atbdoriim] Paocassor
ATAAT COMPATELE
523,736 EB Rt

| 0N I Absheachen

So erkennt man zum Beispiel den Windows 2000 Service Pack 2.

In den folgenden Beschreibungen fiir die Treiberinstallation steht <CD> fur den Laufwerks-
buchstaben, der dem CD-ROM-Laufwerk zugeordnet ist, in dem sich die Treiber-CD des
SoundSystem DMX 6fire befindet.
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Installation unter Windows 98 SE.

Haben Sie das SoundSystem DMX 6fire eingebaut, so erkennt Windows 98SE die Karte als
neue Hardwarekomponente und zeigt Ihnen den folgenden Bildschirm.

Ness i paisy junid anch ressn Tredan L
FT Hultwrehy s Do

i Gpssensten i s Proguen, i plnededicn i,
ki g B Dk et

I_'\u-'—_'_l _’ Abbsschan

e

Klicken Sie auf ,,Weiter*.

fi Mach e bestes Trides Wi dis B 643 i
|everolan]
= Eirs Liif chin T sy oo it bt

& T T darsaliar. ErosgEn

Wabhlen Sie hier ,,Nach dem besten Treiber fiir das Geréat suchen (empfohlen).“ und klicken Sie ,,Weiter*.

= o "itirm . T by clemdgrd, ured m den gersashiien
Weikshrei bt fedl HB e Tiesdeln febal i
Wk e el “adeled”, e i G o gz

[ T T Ty re—

-
r
B igehe e e Forsdine 94
[Cos v Flas =]
Erarchiuche

cguiek [Twe | dsteschen |

Geben Sie hier den Pfad <CD>: \ Dri ver _Cont r ol Panel \ Dri ver\ ein und klicken Sie auf ,,0K*“.
Alternativ kbnnen Sie den Pfad zum besten Treiber Ihrer DMX 6fire auch per Maus wéhlen, in dem Sie auf
,burchsuchen...” klicken.
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| Pofg rafar I Sbtawctem

Zum Schluss klicken Sie auf ,,Fertig stellen*.

Windows nimmt nun die Treiberinstallation fir Sie vor und quittiert den Vorgang mit einigen
Fenstern, die Sie sich anschauen kdnnen. Mehr sollte allerdings an dieser Stelle nicht passie-
ren. Bekommen Sie wider Erwarten doch eine Aufforderung, irgendetwas zu tun, und Sie sind
sich nicht sicher, ist in der Regel das Dricken der Eingabe-Taste eine erfolgversprechende
Sache.

Sollte Windows ein weiteres Mal nach einer Treiberdatei fragen, verweisen Sie bitte wieder
auf das oben genannte Verzeichnis der DMX 6fire CD-ROM. AuRRerdem kann es vorkommen
(z.B. fur den Fall, dass dies die erste Soundkarteninstallation in lhrem System ist), dass einige
Windows-Erweiterungen mit installiert werden muissen. Halten Sie dazu bitte Ihre Windows-
CD griffbereit.

Nach erfolgreicher Treiber-Installation kdénnen Sie Uber den Autostarter die weitere Bundle-
software komfortabel hinzuftigen.

<CD>: \ aut or un. exe

Folgen Sie den Angaben auf dem Bildschirm, schief gehen kann im Grunde nichts. Die jeweili-
ge Bundlesoftware kann ebenso einfach wieder aus Ihrem System verschwinden. Rufen Sie
dazu in der Systemsteuerung ,,Software* auf und suchen Sie die Programme die geldscht
werden sollen. Wahlen Sie sie nacheinander aus uns klicken Sie jeweils auf ,Hinzufi-
gen/Entfernen...”.
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Treiber installiert — so schaut’s aus.

Nach einer erfolgreichen Treiberinstallation sollten Sie sich vom ordnungsgemafen Zustand
lhres Windows 98SE-Systems (iberzeugen. Im Geratemanager behalten Sie den Uberblick
Uber die installierten und erkannten Hardwarekomponenten lhres Rechners. Sie finden den
Geratemanager in der Systemsteuerung unter ,,System*.

Eigenzchaften von Syztem
tllgemein  Gerdte-tanager l Hardwareprnfile] Leistungsmerkmale]

& Modelle nach Typ anzeigen T Modelle nach &nzchiuss anzeigen

/B Comnputer -
+ é Anzchiugze [COM und LPT]

2= CO-ROM
= Diskettenlaubwerk-Controller
=2 Festplattencontraller
= Grafikkarten
=0 Laufiverke
% - Mausz
g.] Monitore
EE Metzwerkkarten
= S pztembkomponenten
=] CMOS-/E chtzeitspstemubr

- ] ] ] ] [ ] [

B [ikdd-Controller
:!‘ L T NS ) 'Y A RPN U PSS S I i T i | PR T | IS R R ﬂ
Eigenzchalten | Altualizieren | Entfernen | Dirucken... |

ok, | ﬁ-‘ul:ul:ureu:hen|

So sollte das Fenster aussehen, wenn alles korrekt eingerichtet ist. Im Bild ist der Zweig ,,Audio-, Video-
und Game-Controller* aufgeklappt. Das kénnen auch Sie tun, wenn Sie das kleine ,,+“-Symbol auf der
linken Seite anklicken.
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Installation unter Windows Me.

Nachdem der Rechner neu gestartet und die neue Hardware durch den Hardwareassistenten
von Windows ME gefunden wurde, sehen Sie folgendes Fenster.

Whndows hat Toigends reus Hadwae gefundan
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Wéhlen Sie ,,Position des Treibers angeben (Erweitert)
und Klicken Sie auf ,,Weiter*.
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Aktivieren Sie die Checkbox ,,Geben Sie eine Position an:*, geben Sie den Pfad
<CD>:\Driver_Control Panel \ Dri ver\ einund klicken Sie auf ,,Weiter*. Alternativ kdnnen Sie in

den entsprechenden Ordner wechseln, in dem Sie auf ,,Durchsuchen...” klicken.
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Zum Schluss klicken Sie auf ,,Fertig stellen*.

Nach erfolgreicher Treiber-Installation kénnen Sie Uber den Autostarter die weitere Bundle-
software komfortabel hinzufiigen.

<CD>: \ aut or un. exe

Folgen Sie den Angaben auf dem Bildschirm, schief gehen kann im Grunde nichts. Die jeweili-
ge Bundlesoftware kann ebenso einfach wieder aus Ilhrem System verschwinden. Rufen Sie
dazu in der Systemsteuerung ,,Software* auf und suchen Sie die Programme die geldscht
werden sollen. Wéahlen Sie sie nacheinander aus uns klicken Sie jeweils auf ,Hinzufi-
gen/Entfernen...”.

20 SoundSystem DMX 6fire (deutsch)



Treiber installiert — so schaut’s aus.

Nach einer erfolgreichen Treiberinstallation sollten Sie sich vom ordnungsgemafen Zustand
Ihres Windows Me-Systems (iberzeugen. Im Geratemanager erhalten Sie den Uberblick tiber
die installierten und erkannten Hardwarekomponenten lhres Rechners. Sie finden den Gera-
temanager in der Systemsteuerung unter ,,System* > , Hardware®. Klicken Sie dann auf die

Schaltflache ,,Gerate-Manager...".

Eigenzchalten von Spstem

2=
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So sollte das Fenster aussehen, wenn alles korrekt eingerichtet ist. Im Bild ist der Zweig ,,Audio-, Video-
und Game-Controller* aufgeklappt. Das kdnnen auch Sie tun, wenn Sie das kleine ,,+“-Symbol auf der

linken Seite anklicken.
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Installation unter Windows 2000.

Nachdem der Rechner neu gestartet und die neue Hardware durch den Hardwareassistenten
von Windows 2000 gefunden wurde, sehen Sie folgendes Fenster.

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Willkommen
=

Diezer Azzigtent installiert einen Treiber fur ein Gerat.

Klicken Sie auf "wfeiter”, um den Yorgang fortzusetzen.

Ahbrechen |

< Zunick

Klicken Sie auf ,,Weiter*.

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Hardwaretreiber installieren
Ein Geratetreiber ist ein Programm, daz das Ansprechen des Gerats durch das
Betriebzsystem ermaglicht.

Der Azsistent wird die [nstallation dez Gerats ferhig stelen:

\@:‘_, Audiocontraller fur Multimedia

==
-

Geratetreiber zind Programme zum Steuern der Hardware. Fiir das neus Gerat zsind

Treiberdateien eforderlich. Klicken Sie auf "“wheiter'', um diese Treiberdateien zu
zuchen und die Inztallation zu abzuszchliefen.

Wie mochten Sie vorgehen?

{¥' MNach einem pazsenden Treiber fiir das Gerat suchen [empfohlent

" Alle bekannten Treiber fuir das Gerat in siner Liste anzeigen und den
entzprechenden Treiber zelbst auswahlen

< Zunick I WWieiter » I .ﬁ.bbrechenl

Wabhlen Sie ,,Nach einem passenden Treiber fur das Gerat suchen (empfohlen)*
und klicken Sie auf ,,Weiter*.
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Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Suche nach Treiberdateien
Geben Sie an. wo nach den Treiberdateien gesucht werden zoll.

Mach Treiberdateien fur folgende Gerate suchen:

\@f_» Audiocontraller fur Multimedia

-
-

Der Azsistent sucht in der Treiberdatenbank und auf den angegebenen Laufwerken
nach pazsenden Trebern.
klicken Sie auf "wheiter", um die Suche zu starten. \Wenn der Suchvorgang auf einer Dizkette
oder einem CO-ROM-Laufwerk. ausgefuhrt wird, legen Sie zuvar den Datentrager ein.
Andere Quellen fur die Suche:
[ Diskettenlaufwerke

W i

= 3

[ Andere Ouelle angeben
™ Microzaft Windows [pdate

€ Zurick I Weiter » I Abbrechen

Aktivieren Sie die Checkbox ,,CD-ROM-Laufwerke* und klicken Sie ,,Weiter*.

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Treiberdateien - Suchergebnisse
Die Suche nach den Treiberdateien fur das Gerat izt beendet.

Fiir folgendes Gerat wurde ein Treiber gefunden:

\@E Audiocontraller fur Multimedia

-
=N

E z wurde ein Treiber fur daz Gerat gefunden. Klicken Sie auf "weiter”, um diezen Treiber zu
inztallieren.

& wodm=Bfire. inf

E z wurden andere Treiber fur diezes Gerat gefunden. Akhivieren Sie daz
F.ontrallk&stchen, um eine Liste der Treiber anzuzeigen oder einen dieser Treiber zu
instalieren. Klicken Sie anschlielen auf "weiter",

[ Einen der anderen Treiber installiersn

£ Zunick

Ahbrechen |

Auch diesen Bildschirm sollten Sie mit ,,Weiter” bestatigen.
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Digitale Signatur nicht gefunden El

kit der digitalen Signatur won Microzoft wird sichergestellt,
dazs die Software unter Windows getestet und =eit dem
Tezten nicht werandert wurde.

Die Software, die Sie jetzt instalieren mochten, enthalt
keine digitale Signatur von Microsaft, Aus diezem Grund
kann nicht garantiert werden, dass die Software
einwandfrel unter Windows ausgefibrt werden kann.

D BFire

Besuchen Sie die Windows Update-webzite unter

hitp: AAsindowsupdate. microzoft com, um festzustellen,
welche von Microzoft digital signierte Software verfiigbar
it

Soll die Inztallation fortgesetzt werden™?

Hein Dretailz

Setzen Sie die Installation durch Klicken auf ,,Ja“ fort.

Es kann sein, dass im weiteren Verlauf der Installation erneut ein solcher Dialog erscheint,
bleiben Sie ruhig und handeln Sie besonnen und tberlegt, indem Sie auf ,,Ja“ klicken.

Windows nimmt nun die Treiberinstallation flr Sie vor und quittiert den Vorgang mit einigen
Fenstern, die Sie sich anschauen kdnnen. Mehr sollte allerdings an dieser Stelle nicht passie-
ren. Bekommen Sie wider Erwarten doch eine Aufforderung, irgendetwas zu tun, und Sie sind
sich nicht sicher, ist in der Regel das Driicken der Eingabe-Taste eine erfolgversprechende
Sache.

Sollte Windows ein weiteres Mal nach einer Treiberdatei fragen, verweisen Sie bitte wieder
auf das oben genannte Verzeichnis der DMX 6fire CD-ROM. AuBerdem kann es vorkommen
(z.B. fur den Fall, dass dies die erste Soundkarteninstallation in lhrem System ist), dass einige
Windows-Erweiterungen mit installiert werden mussen. Halten Sie dazu bitte Ihre Windows-
CD griffbereit.

Nach erfolgreicher Treiber-Installation kénnen Sie Uber den Autostarter die weitere Bundle-
software komfortabel hinzuftigen.

<CD>: \ aut or un. exe

Folgen Sie den Angaben auf dem Bildschirm, schief gehen kann im Grunde nichts. Die jeweili-
ge Bundlesoftware kann ebenso einfach wieder aus Ilhrem System verschwinden. Rufen Sie
dazu in der Systemsteuerung ,,Software* auf und suchen Sie die Programme die geldscht
werden sollen. Wahlen Sie sie nacheinander aus uns klicken Sie jeweils auf ,Hinzufi-
gen/Entfernen...”.
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Treiber installiert — so schaut’s aus.

Nach einer erfolgreichen Treiberinstallation sollten Sie sich vom ordnungsgemalien Zustand
Ihres Windows 2000-Systems (iberzeugen. Im Gerdtemanager erhalten Sie den Uberblick tiber
die installierten und erkannten Hardwarekomponenten Ihres Rechners. Sie finden den Gera-
temanager in der Systemsteuerung unter ,,.System* > , Hardware*. Klicken Sie dann auf die
Schaltflache ,,Gerate-Manager...".

L. Gerdte-Manager =10/

w2 e e |

J Morgang | Ansicht |J - = |

E|"' TERRATEC-FP2VEx
r#" Anschldsse (COM und LPT)
ElCZHE Audio-, Video- und Gamecontroller
o B aodiocodecs
: DIM3; GFire
= Leqacy-Audiokreiber
- Legacy-Videoaufnahrmegerat
- Mediensteusrungsger k
= Videocodecs
B Computer
Datentrager
Diskettencontroller
Diskettenlaufwerke
i DD CD-ROM-Laufwerke
) Grafikkarte
IDE ATASATAPI-Caontroller
Infraroktgerite
7y Mause und andere Zeigegerite
™ Manicore
hetzwerkadapter
Bl Syskemgerite
-*;.i Taskaturen

8y (s 0 O U

So sollte das Fenster aussehen, wenn alles korrekt eingerichtet ist. Im Bild ist der Zweig ,,Audio-, Video-
und Game-Controller* aufgeklappt. Das kénnen auch Sie tun, wenn Sie das kleine ,,+“-Symbol auf der
linken Seite anklicken.
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Die Multimedia-Einstellungen.

Zum Schluss sollten Sie die ,,Multimedia“-Einstellungen Ihres Systems Uberprifen und die
Wiedergabe von Audiodateien tiber den Windows Wave-Mapper korrekt einstellen.

Lassen Sie sich die ,,Eigenschaften von Multimedia*“ anzeigen (,,Systemsteuerung“ > ,,Multi-
media“) und wahlen Sie ,,AUDIO".

Eigenschaften von Sounds und Multimed ed |

Sounds Audio | Hardware I
— Audiowiedergabe
E@f\j Bevorzugtes Gerat:
| DM BFire \wave =l
Lautstarke | Enweitert |

— Audinaufnahme

Bevaorzugtes Gerat:
| Db BFire wave =l

Lautztarke | Enweitert |

— MIDI-Muzikwiedergabe
Bevorzugtes Gerat:

vt IMiu:ru:usu:uft 35 'Wavetable 5w Synth j

Lautstarke | [nfo |

[ Mur bevorzugte Gerdte verwendsn

Ahbbrechen | Ulgernehmenl

Die Ausgabe Uber den Wave-Mapper wird von vielen Programmen oder fiir Windows-Systemklange
bevorzugt.

Auch fir die Wiedergabe von MIDI-Musikdateien kann ein Gerat gewahlt werden. Standard-
maRig ist hier der Microsoft-Wavetable-Synthesizer eingestellt. Haben Sie einen anderen Di-
rectX-Software-Synthesizer oder ein MIDI-Interface installiert, kdnnen Sie das entsprechende
Gerat hier auswahlen. Wiinschen Sie die Ausgabe Uber die MIDI-Schnittstellen des Frontmo-
duls Threr DMX 6fire 24/96, wahlen Sie den Treiber ,,DMX 6fire MIDI*.

Die Einstellungen im obigen Dialog gelten z.B. fur viele Spiele, Windows-Systemklange, den
Microsoft MediaPlayer, Anwendungen im Internet Explorer (Flash, etc.), und so weiter. Beach-
ten Sie jedoch, dass die Treiber-Einstellungen in einigen Programmen separat vorgenommen
werden (mussen). Dabei werden obige Einstellungen von der entsprechenden Anwendung
umgangen. Weitere Informationen zu den einzelnen Treibern finden Sie ab Seite 33.
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Die Anschliisse und ihre Anwendung.

Nach der erfolgreichen Installation lhrer neuen Soundkarte kommen wir nun zum wichtigsten
Teil — dem Anschluss externer Gerate und die dazu passenden Software-Einstellungen.

Sicherheitshinweis.

Bitte verkabeln Sie alle (analogen) Gerate immer nur in ausgeschalte-
tem Zustand, um die Lautsprechermembranen und Ihr Gehér vor
plotzlich auftretenden Pegelspitzen zu schiitzen. Bei Digitalgeraten
sollten Sie zumindest die Lautstarke Ihres Wiedergabesystems her-
absetzen.

(N

Uberblick.

Das SoundSystem DMX 6fire ist an und auf der PCI-Karte, und nattrlich an den Erweiterungs-
modulen mit zahlreichen Anschlussmdglichkeiten gesegnet. Diese mdchten wir Ihnen im fol-
genden kurz vorstellen:

Von innen — CD-Audio, AUX und TTL. Auf der Platine der DMX 6fire befinden sich drei Steck-
Anschlusse fur die analoge Verbindung von CD-ROM-Laufwerk(en) (CD1 und CD2) oder ande-
ren Steckkarten, wie TV- oder Video-Erweiterungen (AUX). Die dazu passenden Kabel samt
Stecker sind genormt und liegen bei Markenprodukten i.d.R. bei.

Auch einen Digital-Eingang finden Sie hier vor. An den mit CN11 beschrifteten Stecker kann ein
externes S/PDIF-Signal mit sogenanntem TTL-Pegel (+5Volt) angelegt werden, wie es von den
meisten CD-ROM-Laufwerken gesendet wird.

Die analogen CD-ROM Anschlisse sind elektrisch voneinander unabhéangig (entkoppelt) und
konnen gleichzeitig genutzt werden. In der DMX-ControlPanel-Software werden jedoch die
beiden CD-Signale als eine (1) Quelle zusammengefasst dargestellt.

Von hinten — 6 ’raus, 2 'rein. Das guldene Slotblech lhres SoundSystems beherbergt vier
Buchsen, welche auf den Anschluss von (3,5mm-) Stereo-Mini-Klinken warten. Die drei ersten
(Gruin; F, R, C/W) fuhren sechs voneinander unabhangige Audiokanale aus der Karte heraus
und sind fur die Verbindung mit einem entsprechend ausgestatteten (Surround-)Verstarker
oder einem Aktiv-Lautsprecher-System vorgesehen. Im Tonstudio kann hier natirlich auch ein
Mischpult angeschlossen werden.

Die Belegung entspricht dem Format, welches Sie sicher schon aus dem 5.1-HiFi-Bereich ken-
nen:

F fur die beiden vorderen Lautsprecher (Front, Links und Rechts)
R fur die beiden hinteren Lautsprecher (Rear, Links und Rechts)
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C/W  flir den mittleren (Center-)Lautsprecher (mono) und das Subwoofer-Signal, dem soge-
nannten LFE-Kanal (ebenfalls mono). Der linke Kanal fuihrt dabei das Center-Signal (meist ein
weisser oder schwarzer Stecker am Kabel).

Noch ein Hinweis: der Ausgang fir die vorderen Lautsprecher (F) ist mit den analogen und
(Ublicherweise auch) digitalen Stereo-Ausgangspaaren, sowie dem Kopfhorer-Ausgang am
Frontmodul parallel geschaltet. Hierzu spater mehr.

Es bleibt die blaue Buchse (IN) am Slotblech — einer der ebenfalls zahlreichen Audio-
Eingange der Karte. Ein hier anliegendes Signal lasst sich spater im DMX-ControlPanel fir die
Aufnahme auswahlen.

Von Vorne - das DMX 6fire 24/96 Frontmodul — vollkommene Vielfalt.

Das Frontmodul verdeutlicht die Flexibilitat des SoundSystems, dank dem Sie die kinftig al-
len Anforderungen flr die Aufnahme und Wiedergabe von Audio und Musik gewappnet sind.
Der Reihe nach, von links nach rechts:

L RO ARALOG SHD DG ML L EVICE

CCK X XoXor ¥

b Ll

900e.euE g

.I'Jnu In."ra.nr Phano Lire= Ot Mic I Headphong D-gllﬂl In Dla.lril Qi

Das Frontmodul und seine zahlreichen Anschliisse.
Line In / Tape

Der linke (oben) und rechte Eingang ist fir die Aufnahme von Quellen mit normalem, soge-
nanntem Line-Pegel vorgesehen. Die Empfindlichkeit entspricht der des Einganges am
Slotblech der PCl-Karte. Hier schliessen Sie also Gerate wie Kassettendeck, Tonbandgerat,
Mischpult, Diktiergerat, Studio-Effektgerat, Record-Ausgang der HiFi-Anlage usw. an. Die klei-
ne LED zeigt, ob dieser Eingang im DMX-ControlPanel aktiviert wurde.

Phono

Der linke (oben) und rechte Eingang ist fur die Aufnahme von einem Schallplattenspieler ohne
zwischengeschalteten Verstarker vorgesehen, und zweifelsohne eines der Highlights des
SoundSystems. Der Vinyl-Player lasst sich dank dem eingebauten Phono-Vorverstarker direkt
am Frontmodul betreiben, und auch die erforderliche Entzerrung findet im System statt. Zu-
dem halt die mitgelieferte Software zahlreiche Funktionen zur Optimierung alten Tonmaterials
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bereit — mehr dazu im Kapitel ,,Anschluss und Aufnahme eines Schallplattenspielers.”. Bitte
stellen Sie sicher, dass Ihr Schallplattenspieler ein sogenanntes ,,Moving-Magnet* (MM, MD)
Nadelsystem besitzt. Fiir den Anschluss eines, seltener vorkommenden, ,,Moving-Coil“ (MC)
Systems ist die DMX 6fire 24/96 Hardware nicht optimiert. Falls Sie dennoch ein MC-System
betreiben mochten, sollte dieses eine Mindestausgangsspannung von 2-3 mVolt erzeugen
(Aufschluss gibt gegebenenfalls das Datenblatt des Nadelsystems).

Ein Tipp: um ein eventuell auftretendes Netzbrummen zu eliminieren, sollten Sie das Er-
dungskabel Ihres Schallplattenspielers mit dem PC-Geh&use verbinden. Praktischerweise
koénnen Sie hierfir eine Befestigungsschraube fir die PC-Gehause-Abdeckung verwenden.

Line Out

Hier geht es schnurstracks auf zwei Kanalen (Stereo, oben = links) aus der Karte heraus. Auch
hier liegt wieder ein normaler Line-Pegel an, der im tbrigen dem Signal der Buchse F (Front)
des Slotblechs entspricht.

Mic In mit Gain

Dies ist der Mikrofon-Eingang des SoundSystem DMX 6fire 24/96. Schliessen Sie hier ein
Kondensator-Mikrofon mit ,,grofl3er Klinke* (6,3mm) an. Das Gain-Poti Uber der Buchse regelt
die Empfindlichkeit des eingebauten Mikrofon-Vorverstarkers. Benutzen Sie einen der beiden
beigelegten Adapterstecker, wenn Sie ein Mikrofon mit 3,5mm Klinke (z.B. Headset) an diese
Buchse anschliessen modchten. Bitte beachten Sie: eine sogenannte 48 Volt Phantomspei-
sung, wie sie hin und wieder im professionellen Audiobereich eingesetzt wird, lasst sich am
Modul nicht zuschalten.

Headphone mit Level

Dies ist der Kopfhorer-Ausgang des Systems. Er stellt ein Stereo-Signal bereit, welches auch
am oben beschriebenen Line Out, bzw. der Front-Buchse anliegt. Die Lautstarke schmiegt sich
uber den mit Level beschrifteten Regler an Ihre Hérgewohnheiten an.

Digital coaxial

Die beiden nebeneinander liegenden Cinch-Buchsen sind der digitale Ein- und Ausgang (Digi-
tal In und Digital Out) des Systems. Die Ausgabe erfolgt nach S/PDIF-Standard, es kann je-
doch auch ein AC3- oder DTS-Signal Ubertragen werden. Bei der Aufnahme (bzw. beim
»durchschleifen“ durch das System) kdnnen diverse Zusatz-Informationen gesetzt, bzw. aus-
gefiltert werden. An diese Schnittstelle sollten doppelt abgeschirmte Kupferleitungen (dhnlich
einem Antennen- oder Netzwerkkabel), auch ,,Coaxial* genannt* angeschlossen werden. N&-
heres siehe Seite 52.
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Digital optical

Zusatzlich zur elektrischen (coaxialen) Variante steht eine weitere Digitalschnittstelle zur Ver-
figung. Die beiden nebeneinander liegenden Buchsen (TOS-Link) entsprechen in ihrer Funkti-
on der coaxialen Ausfuihrung. Fir die Verbindung mit Digital-Geraten (viele MiniDisk-Spieler
arbeiten mit dieser Anschlussart) kommt hier ein optisches Kabel (Lichtleiter) zum Einsatz.
Né&here Informationen finden Sie ab Seite 52.

MIDI In und Out. Last not least: auch MIDI-Geréate lassen sich ohne Adapterkabel direkt mit
den beiden 5pol DIN-Anschlissen verbinden. Ein Tipp fur Einsteiger: MIDIs werden immer
»uber Kreuz* verkabelt — Out fihrt zu In und In zu Out.

Der Wavetable-Anschluss.

Im Frontmodul finden Sie ebenfalls einen Erweiterungssteckplatz: die Anschlussleiste mit 26
kleinen Pins ist flr Wavetable-Module vorgesehen, die Sie vielleicht noch ,,von damals* ken-
nen. TerraTec hatte Mitte der 90er Jahre mehrere Zusatzmodule unter dem Namen ,,Wave-
System* im Lieferprogramm. Tradition verpflichtet, und so kénnen Sie ein solches Modul (wie
auch Module anderer Hersteller wie Roland, Korg, Yamaha oder CreativeLabs) aufstecken und
nutzen.

Selbstverstandlich steht - wie schon immer — ein eigener MIDI-Treiber flr das externe Wave-
table zur Verfligung. Der Treiber kann unter dem Namen ,,DMX 6fire WaveTable* gewahlt und
mit vollen 16 MIDI-Kané&len genutzt werden. Sollten Sie ein anderes Frontmodul (wie z.B. den
microWAVE PC) verwenden, werden die MIDI-Informationen zum zweiten MIDI-Interface
durchgeleitet.
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Das DMX 6fire LT MXR Modul.

Digital optical

Fur die Verbindung mit Digital-Geréaten (viele MiniDisk-Spieler arbeiten mit dieser Anschluss-
art) kommt hier ein optisches Kabel (Lichtleiter) zum Einsatz. Nahere Informationen finden Sie
ab Seite 52.

Mic In

Dies ist der Mikrofon-Eingang des SoundSystem DMX 6fire LT .Schliessen Sie hier ein Kon-
densator-Mikrofon mit (3,5mm Klinke) an. Bitte beachten Sie: eine sogenannte 48 Volt Phan-
tomspeisung, wie sie hin und wieder im professionellen Audiobereich eingesetzt wird, lasst
sich am Modul nicht zuschalten

Anschluss eines Joysticks.

Vielleicht erinnern Sie sich noch: eine Soundkarte war seit jeher auch empfanglich fur Steuer-
Knuppel und —Rader aller Art. Warum auch immer, denn schliesslich erwartet auch niemand
von einer noch so hochgeziichteten Grafikkarte einen Drucker-Port. Moderne Joysticks nutzen
ohnehin inzwischen den schnelleren USB, nicht zuletzt, um auch den Anschluf3 mehrerer Ein-
gabegerate zu erlauben.

Nun, Tradition verpflichtet eben doch nicht immer ... einer muss irgendwann den Anfang ma-
chen, und so werden Sie in Zukunft auch bei vielen anderen Herstellern keinen Joystick-Port
mehr an einer Soundkarte finden. Viva la Innovacion! ;-)
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Die Software.

Das TerraTecTeam hat fast keine Kosten und noch weniger Mihen gescheut, um lhnen ein
Softwarepackchen zu schniren, das es wirklich in sich hat. So finden Sie Programme, mit
denen Sie:

e das SoundSystem DMX 6fire einstellen und steuern,
o alle wichtigen (und ein paar unwichtige) Audio-Dateiformate horen,
e aufgenommene und importierte Audiodaten bearbeiten

o und auf professionellem Niveau ,,sequenzen® und anderweitig Spass haben kdénnen.

Man kénnte sagen: komplett. Und das schdnste daran: die Programme sind leistungsféhig
genug, lhnen in allen Bereichen professionelle Dienste zu leisten. Keine Spielerei und (fast ...)
kein SchnickSchnack. Den finden Sie tbrigens ausserdem noch auf der CD zum SoundSystem
DMX 6fire. Im Verzeichnis ,,HOTSTUFF* — so ist es bei TerraTec Tradition — haben wir fur Sie
die unserer Meinung nach besten und nuitzlichsten Audio-Share- und Freeware-Programme
gesammelt, um lhnen auch hier genug Stoff fur viele Stunden Spass und Arbeit an die Hand
zu geben.

Doch nun los: nach der Installation der Software finden Sie — sofern Sie alle Komponenten zur
Installation ausgewahlt haben — folgende Programme, die wir Ihnen an dieser Stelle im Uber-
blick beschreiben mdchten. Weiterfihrende Informationen finden Sie in den jeweils zur Soft-
ware passenden Hilfe-Dateien. Viel Spass!
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Die Treiber.

Das SoundSystem DMX 6fire stellt lhnen unterschiedliche Treiber fiir verschiedene Anwen-
dungsbereiche zur Verfligung. Alle Treiber unterstitzen sdmtliche Bit-Raten zwischen 8 und
32Bit mit allen gangigen Sampleraten zwischen 8 und 96kHz. Die Sampleraten werden in der
Regel nicht ,,interpoliert”, dass heisst, die DMX 6fire stellt sich immer automatisch auf die
Samplerate ein, mit der eine Applikation gerade wiedergibt (bzw. aufnimmt). Damit werden
Qualitatsverluste durch interne Samplerate-Konvertierung vermieden. Es gibt jedoch auch
Ausnahmen, auf die wir weiter unten noch eingehen werden. Zu den einzelnen Treibern.

Der DMX 6fire Wave-Treiber.

In den meisten Windows-Programmen werden lhnen fir die Aufnahme und Wiedergabe die
Treiber mit der Bezeichnung ,,.DMX 6fire Wave* begegnen. Signale, die Uber diesen Treiber
ausgegeben werden, sind in der Regel an den Analog-Auséngen des Systems zu hdren, bzw.
analoge Signale (von Line-, Mikrofon-, Tape- oder Phono-Eingang, sowie den internen Analog-
Anschlissen) kdnnen aufgezeichnet werden.

Der ASIO-Treiber.

Programme, die Uber Steinbergs ASIO (bzw. ASIO 2.0) Schnittstelle verfligen, zeigen in den
entsprechenden Dialogen den ASIO-Treiber des SoundSystems DMX 6fire an. Via ASIO errei-
chen Programme extrem niedrigen Verzdgerungen bei der Audio-Aufnahme/-Wiedergabe (La-
tenz). Mit Cubase VST beispielsweise sollte sich eine Latenz von durchschnittlich 7-20ms
erzielen lassen. Auf schnellen und sauber eingerichteten Systemen sind sogar bis zu 1,5ms
bei einer Samplerate von 96kHz moglich!

Der GSIF Treiber (GigaSampler/Studio)

Ab Treiberversion Build 121 steht ein GSIF Treiber zur Verfiigung. Ahnlich wie ASIO, werden
durch diesen Treiber extrem geringe Latenzzeiten, in Verbindung mit den Software-Samplern
aus dem Hause Nemesys, erreicht. Zusatzlich steht ein sogenannter ASIO/GSIF Multi-Client
Modus zur Verfigung. Dieser erlaubt den gleichzeitigen Zugriff einer ASIO und GSIF Applikati-
on auf die DMX 6fire Hardware.

Der MIDI-Treiber.

Fur die Ubertragung von MIDI-Informationen tiber die MIDI IN- und OUT-Buchsen des Frontmo-
duls der DMX 6fire 24/96 (oder der EWS64 Module MWPC/DXF) steht ein eigener Treiber zur
Verfligung. Diesen im System als ,,DMX 6fire MIDI* bezeichneten Treiber kbnnen Sie Uberall
dort auswéhlen, wo ein Einsatz Sinn macht. Das SoundSystem DMX 6fire bietet Ihnen maxi-
mal zwei (in Verbindung mit DXF oder microWAVE PC) separate MIDI-Ein- und Ausgangstrei-
ber, womit insgesamt 32 MIDI-Kanéle zur Verfiigung stehen.

Sollen MIDI-Dateien, die tber die Medienwiedergabe von Windows gespielt werden, ebenfalls
an extern angeschlossene Gerate weitergeleitet werden, sollten Sie in der Windows Sys-
temsteuerung den Dialog ,,Eigenschaften von Sounds und Multimedia“ 6ffnen und die MIDI-
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Ausgabe auf den o.g. Treiber stellen (siehe dazu auch das Kapitel ,,.Die Multimedia-
Einstellungen.* auf Seite 26)

Im Detail — besondere Eigenschaften der DMX-Treiber.

Weniger versierte Anwender kénnen die folgenden Abséatze gefahrlos Uberlesen, hier gibt's
einige Hinweise fur Wissensdurstige.

32 Bit Datentransfer.

Die Treiber unterstiitzen ein spezielles Datentransport-Format, ,,32 Bit unpacked* genannt.
Audiodatenstrome werden Uber den PCI-Bus des Rechners zum Hauptspeicher transportiert.
Der PCI-Bus arbeitet mit 32 ,,Leitungen* (32Bit). So ein PC achtet in der Regel sehr darauf,
dass seine Leitungen immer gut ausgelastet sind. Daher werden beim Transport von 8Bit Au-
diodaten immer vier (4 x 8 = 32), bei 16Bit Daten zwei (2 x 16 = 32) Pakete geschnirt, um sie
auf die Reise zu schicken (Abbildung oben).

Bei 24Bit Audiodaten sieht die Sache rein rechnerisch ein wenig komplizierter aus: plétzlich
sind ,,nur*“ 24 wohlklingende Bits da, also ,,fehlen“ ganze 8. Das ,,24 Bit packed“-Verfahren
I6st dies folgendermassen: die Rechner-CPU (also beispielsweise lhr Pentium) teilt die 24Bit-
Daten in Vielfache von 32 (Abbildung mitte). Das kostet Kraft und muss nicht sein.

Beim ,,32 Bit unpacked“-Verfahren wird der Rest der 24 Datenbits von der Hardware mit Nul-
len aufgefillt und vom Treiber in passenden 32Bit Packchen auf Wanderschaft geschickt. Die
meisten der heute gangigen Applikationen unterstitzen dieses ressourcenschonende Verfah-
ren mittlerweile (Abbildung unten).
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DirectSound & WDM.

Selbstversténdlich unterstitzen die Treiber der DMX 6fire auch Microsoft’s DirectSound-, bzw.
die DirectSound 3D-Schnittstelle. Ausserdem folgt die Software strikt den Vorgaben fur Micro-
soft’s WDM-Spezifikation. WDM (Windows Driver Model) ist ein noch junges Treiber-Konzept
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des beliebten Software-Herstellers aus Redmond und bringt auch fir den Bereich Audio eini-
ge Neuerungen mit sich. So sind die Treiber beispielsweise in der Lage, Audio-Datenstrome
von mehreren Anwendungen (MME und/oder DirectSound) parallel wiederzugeben (Multi-
Client, ein ,,Luxus®, den treue TerraTec-Kunden bereits seit anno 1997 zu schatzen wissen).

WDM-Sampleraten(SR)-Interpolation.

Die Multi-Client-Fahigkeit der WDM-Architektur erlaubt auch die gleichzeitige Ausgabe ver-
schiedener Audio-Datenstrome unterschiedlicher Sampleraten. Die fur alle Strome verwende-
te Samplefrequenz orientiert sich dabei an der Datei mit der hochsten Samplefrequenz . Alle
weiteren — noch zur Laufzeit der ersten Datei — abgespielten Datenstréme werden entspre-
chend Interpoliert und ihre Tonh6he bleibt unbeeinflusst.

Eine SR-Konvertierung / Interpolation bringt allerdings immer auch einen gewissen Qualitats-
verlust mit sich. Daher sollten Sie bei Anwendungen, bei denen Ihnen héchstmdgliche Audio-
qualitat wichtig ist, darauf achten, dass nicht mehrere Programme gleichzeitig unterschiedli-
che Sampleraten verwenden. Beim Uberspielen eines Musikstiickes mit 44.1kHz auf einen
DAT-Recorder beispielsweise, halten Sie also am besten nur die Abspielsoftware gedffnet. Im
DMX-ControlPanel umgehen Sie ausserdem eventuelle Lautstarke-Einstellungen (= Verande-
rungen des Datenstroms!), indem Sie auf der Settings-Seite die Option ,,Wave Playback* akti-
vieren. Diese Einstellung ist besonders wichtig wenn Sie AC3- oder DTS-Signale Uber die Digi-
talschnittstelle, z.B. an einen externen Dolby-Digital-Decoder, Gbertragen mochten.

WDM-Kernel-Streaming.

Auch hinter WDM-Kernel-Streaming verbirgt sich eine fiir Microsoft neue Funktionalitat. Ahn-
lich etablierter Modelle, wie Steinberg’s ASIO-Schnittstelle, ermoglicht Kernel-Streaming u.a.
einen extrem schnellen Zugriff auf die Audiohardware. Die dazu eingesetzte Software (z.B.
Audio-/MIDI-Sequenzer oder Software-Synthesizer) muss die WDM-Funktion allerdings direkt
unterstiitzen. Ein uns zur Drucklegung dieses Handbuchs bekanntes und getestetes Pro-
gramm ist die neue Recording-Software ,,.Sonar™* aus dem Hause Cakewalk.

Lesen Sie hierzu auch das ,,Sonar Tips* im Ordner ,,Documents\Tips\*“ auf der CD.
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Das DMX-ControlPanel.

Das DMX-ControlPanel ist - neben den Treibern — die mit Abstand wichtigste Software des
Pakets. Hier kénnen Sie, ganz wie es die jeweilige Situation erfordert, auf lhrer DMX 6fire
schalten und walten, Empfindlichkeiten regeln, Lautstarken reduzieren und vieles mehr.
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Auf der Mixer-Seite regeln Sie Empfindlichkeiten und Lautstarken, schalten die Phono-Entzerrung” und
wahlen eine Aufnahme-Quelle. Der Rechte Teil des DMX-ControlPanels beibt immer gleich und steuert
die Gesamtlautstarke des Systems.

Wie funktioniert das ControlPanel?

Das DMX-ControlPanel bzw. das Routing (Signalfluss innerhalb der Karte) Ihrer DMX 6fire ist —
trotz umfangreicher Moglichkeiten - sehr leicht zu verstehen. Das DMX-ControlPanel ist in
verschiedene Seiten aufgeteilt, auf denen Sie Einstellungen vornehmen, bzw. ablesen kon-
nen: Mixer, Surround, Settings (Einstellungen) und den About-Dialog. Beginnen wir mit der:

* Gilt nur in Verbindung mit dem SoundSystem DMX 6fire 24/96
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Mixer-Seite.

Schauen wir uns einmal die funf Kanalziige genauer an. Von oben nach unten sehen Sie hier
zunéchst die Beschriftung CD1/2, Line In, Phono/Mic In, Digital In und Wave Play — soweit
sicher einleuchtend. Ganz rechts befindet sich der Master-Bereich, welcher auf jeder Seite
immer gleich bleibt. Dazu spater mehr.

Die drei ,,analogen* Kanalzliige (CD, Line und Mic/Phono¥*) verfiigen Gber einen runden Emp-
findlichkeitsregler, zu neu-deutsch ,,Gain®. Auf der Karte befinden sich mehrere, hier regelba-
re Vorverstarker, um ein anliegendes Eingangssignal in seiner Starke anzuheben. Erfahrene
Anwender freuen sich zu hdren, dass diese Anhebung (maximal +18db) professionell vor der
eigentlichen A/D-Wandlung stattfindet. So wird gewdhrleistet, dass die hochwertigen AD-
Wandler immer mit der besten Performance arbeiten kénnen.

Die Gain-Stufe bringt zusatzlich eine mehrfarbige Clip-LED mit. Zur optischen Kontrolle des
Signals konnen Sie hier zu hohe Pegel und (drohende) Ubersteuerungen erkennen. Gelbes
Licht signalisiert die —1dB-Grenze, bei Rot kommt es zum Ubersteuern der 0dB-Marke und
damit ggfls. zu einer horbaren Verzerrung.

Die bunten Lichtorgeln im Panel bringen nicht nur hiibsche Farben in’s Spiel, sondern dienen
in erster Linie dem sauberen Aussteuern der Signale. Das Display dartiber zeigt die Absen-
kung im Bereich von 0 bis —45db. Fur Profis: Abgesenkt wird in 0,5dB Schritten bis auf -
43,5dB. Die Einstellung —45dB aktiviert eine hardwareseitige Gate-Funktion, welche den Mu-
te-Schaltern (s.u.) gleich kommt. Dieser Regelbereich (von ,,nur* 45dB*) macht durchaus Sinn,
denn somit wird a) der zur Verfligung stehende Maus-Regelbereich optimal und linear genutzt
und b) eine wirklich praxistaugliche Regelung ermdglicht. Méchten Sie ein Signal dennnoch
weiter absenken, kdnnen Sie das in der von lhnen verwendeten Software tun, was in der Re-
gel sinnvoller ist.

Halten Sie die Maus langer Gber eines der farbigen VU-Meter, wird Ihnen der aktuelle Signal-
Spitzenpegel (in dB) mitgeteilt.
Der Mute-Schalter schaltet das anliegende Signal komplett stumm.

Die Stereo Link-Funktion (standardmassig aktiviert) erlaubt das gleichzeitige Regeln der lin-
ken und rechten Seite eines Signals.

Um System-Leistung zu sparen, kénnen die VU-Anzeigen durch einen Klick mit der rechten
Maustaste ausgeschaltet werden.

Wahrend der erste Kanalzug (CD 1/2) der Regelung der beiden internen CD-Anschlusse vorbe-
halten ist, sind die vier anderen, mit Ausnahme des WavePlay-Kanalzuges, fir eine jeweils
auszuwahlende Quelle zustandig. Dies geschieht tber die kleinen PopUp-Menus, die folgen-
de Quellen darstellen kdnnen:

* Gilt nur in Verbindung mit dem SoundSystem DMX 6fire 24/96
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Kanal 2 Front Schaltet den analogen Line In/Tape Eingang des Frontmoduls
Line In auf den Kanalzug. Zur Signalisierung leuchtet die dazugeho-
rige LED am Frontmodul.
Rear Schaltet den analogen Line Eingang am Slotblech der PCI-
Karte auf den Kanalzug.
Internal Schaltet den ,,On-Board“ AUX-Eingang auf der Platine auf den
Kanalzug.
Wavetable |Schaltet ein evtl. vorhandenen Wavetable-Moduls auf den
Kanalzug. Zur Erinnerung: der Wavetable-Anschluss befindet
sich in DMX 6fire Fronmodul bzw. DXF/MWPC.
Kanal 3 Phono | Schaltet den entsprechenden Eingang am Frontmodul auf den
Phono / Mic In Kanalzug und schaltet den speziellen Phono-Vorverstéarker ein.
Mic Schaltet den Mikrofon-Eingang am Frontmodul auf den Kanalzug.
Kanal 4 Optical Schaltet den optischen Digitaleingang am Frontmodul
Digital In auf den Kanalzug. Zur Signalisierung leuchtet die da-

zugehdrige LED am Frontmodul.

Coaxial Schaltet den coaxialen Digitaleingang am Frontmodul
auf den Kanalzug. Zur Signalisierung leuchtet die da-

(nur mit DMX 6fire )
zugehdrige LED am Frontmodul

Frontmodul bzw.
DXF/DXR/MWPC)

Internal Schaltet den ,,On-Board*“ CD-ROM Digitaleingang auf
der Platine auf den Kanalzug.

Die ersten vier Kandle regeln alle Eingangs-Audioquellen der DMX 6fire, der Kanalzug 5 regelt
dagegen alle Audiosignale die Uber den WavePlay-Treiber ausgegeben werden.

Record source schaltet einen der vier Eingangs-Kanalziige fir eine Aufnahme ,,scharf”. Um
also beispielsweise eine Aufnahme von Schallplatte zu machen, wéahlen Sie hier ,,Phono/Mic
In“ und im entsprechenden Kanalzug ,,Phono**.

Der RIAA-Button* schaltet die zum Abhotren oder zur Aufnahme einer Vinyl-Schallplatte not-
wendige Entzerrung ein. Ein handelsiblicher HiFi-Verstarker beispielsweise hat die
RIAA_Entzerrung immer aktiviert. Das SoundSystem DMX 6fire 24/96 dagegen, bietet die
Moglichkeit die RIAA Entzerrung zu deaktivieren. Mit Hilfe einer entsprechend spezialisierten

* Gilt nur in Verbindung mit dem SoundSystem DMX 6fire 24/96
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Bearbeitungssoftware haben Sie so die Mdglichkeit eine individuelle Entzerrung vorzuneh-
men (z.B. bei der Restaurierung von alten Schellack-Schallplatten).

Soweit zum ersten Fenster. Schauen wir nun auf die Mehrkanal-Einstellungen.

Surround-Seite.

Die Surround-Seite steuert die Lautstarke der bis zu 6 Audiokanale fir die Mehrkanal-
Wiedergabe, wie sie beispielsweise bei DVD-Audio genutzt werden kann.
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Die Surround-Konfiguration der DMX 6fire —
hier regeln Sie die Verhéltnisse der Surround-Kanéle zueinander.

Im oberen Teil — unter Speaker Configuration — legen Sie zunéachst fest, welche Abhérsituati-
on Sie zur Verfigung haben, bzw. nutzen méchten. Dies kénnen 2, 4 oder 6 Lautsprecher sein.
Klicken Sie rechts auf ein Lautsprecher-Symbol, farbt sich die Darstellung und Sie sollten ein
Test-Signal auf dem entsprechenden Kanal héren.

Die Funktion ,,Sensaura 3D verwenden* schaltet einen Algorithmus hinzu, der ein raumliche-
res, dreidimensionales Klangbild bei nur zwei Lautsprechern ermdglicht.

Die Lautstarkeregler beeinflussen das Verhéltnis der Kandle zueinander. Da hier die Signale
nur abgesenkt werden kdnnen, missen Sie — um beispielsweise den Center-Kanal im Verhalt-
nis lauter zu hdren — die anderen Kanéle herunter regeln.

Das Fenster ,,Einstellungen®.

Hier geht’s ans Eingemachte. Genauer gesagt, an einige technische Raffinessen, die aber —
keine Sorge - so schwer nicht zu verstehen sind. Im Einzelnen:
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Die Settings-Seite mit Einstellungen zu Treibern, Digital-Schnittstelle / Filter und dem Zugang zu den
Farbeinstellungen des ControlPanels.

Die Master Clock.

An dieser Stelle geht es um die sogenannte Samplerate, mit der Sie Ihr SoundSystem DMX
6fire betreiben. Dies ist — je nach Anwendung - ein sehr wichtiger Punkt, denn die Karte kann
(und muss bei Bedarf) von einem externen Signal (z.B. einem MiniDisk-Rekorder) getaktet
werden oder sie kann sich selbst (intern) eine Rate vorgeben und diese uber die Digital-
schnittstellen auch an andere Gerate weiterreichen, wenn auf diesen aufgezeichnet werden
soll.

Liegt ein gultiges S/PDIF-Signal am digitalen Eingang an, wird dessen Samplerate im DMX-
ControlPanel angezeigt und das SoundSystem kann und sollte auf die externe Samplerate
(External) umgestellt werden. Vergessen Sie diesen Schritt, sind u.U. hérbare Fehler (Drop-
Outs, Knackser) bei der Audioaufnahme (und bereits beim Abhéren) die Folge.

Und auch im umgekehrten Fall (ein externes Gerét soll im Takt mit der DMX 6fire laufen) ist
natirlich auf entsprechende Einstellungen lhrer Zusatzperipherie zu achten. Das DMX-
ControlPanel muss dann (wie auch wahrend des Betriebes ohne extern angeschlossene Digi-
tal-Gerate) auf ,Internal“ gestellt werden. Sollen die Gerate permanent in beide Richtungen
miteinander verbunden werden, missen Sie sich fir einen Taktgeber entscheiden.

Die Digitalschnittstellen der DMX 6fire 24/96 tbertragen alle Bit-Auflésungen zwischen 8 und
24 Bit, sowie alle Sample-Raten zwischen 8 und 96kHz. Beachten Sie, dass nicht alle Gerate
Sampleraten Uber 48kHz verarbeiten kénnen. Méchten Sie ein mit 96kHz aufgenommenes
Signal auf einen MiniDisk-Recorder tberspielen, mussen Sie die Datei(en) ggfls. zunéachst auf
44.1kHz oder 48kHz umrechnen lassen. Hierzu kdnnen Sie das mitgelieferte WavelLab 2.0 lite
verwenden.
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DMA Buffer Size (DMA Buffer Transfer Latency).

In einigen Programmen werden Sie neben der Auswahl eines Audio-Treibers auch mit der
Steuerung sogenannter Puffergrossen konfrontiert. Die dahinter liegende Funktionalitat
kommt u.a. auch beim Thema ASIO zum Einsatz (hierfiir gibt es einen eigenen Dialog) und
auch das WDM-Kernel-Streaming (siehe Seite 35) wird hier unmittelbar beeinflusst. Was auf
den ersten Blick etwas kompliziert erscheint, ist jedoch von hohem Nutzen, wenn man den
Sinn dahinter versteht — und eigentlich ist es gar nicht so schwer.

Die Anzahl und Grdsse der Audio-Puffer bestimmt, wie schnell eine Applikation (z.B. ein Soft-
ware-Synthesizer) auf die Windows-Treiber zugreifen kann. Je weniger Puffer und je kleiner
deren Grosse, desto schneller ,spricht die Karte an*. Sie merken das, wenn Sie beispielswei-
se Regler in Software-Synthesizern bewegen oder in einem Hardisk-Recording Programm den
Abspiel-Marker warend der Wiedergabe verschieben.

Je schneller, desto besser wird man meinen, wenn die Sache nicht einen Haken hétte: die
Einstellung ist systemabhéangig und wird - bei einem zu langsamen Rechner — mit horbaren
Aussetzern bei der Aufnahme und Wiedergabe quittiert. Bemerken Sie also sogenannte
,DropOuts“, missen Sie die Werte erhéhen.

ASIO.

Hinter dem ASIO-Knopf verbirgt sich die Einstellung der sogenannten ASIO-Buffer Size. Diese
ist fur die ,,Geschwindigkeit” des ASIO-Treibers zusténdig. Je geringer die Anzahl der Samples
pro Buffer, desto geringer ist die Zeit, die vergeht, bis eine Software mit ASIO-Unterstiitzung
Audiosignale ausgibt. Diese Einstellung ist systemabhéngig. Im gunstigsten Fall betragt die
Latenz der Software etwa 1,5ms. Auf durchschnittlichen Systemen mit einer Prozessorauslas-
tung wie sie bei Musik-PCs ublich ist, werden Sie mit 7-30ms Verzdgerung arbeiten. Beachten
Sie, dass Sie die ASIO-Applikation ggfls. neu starten missen, um mit geanderten Einstellun-
gen arbeiten zu kénnen.

Digital-Out.

Das DMX-ControlPanel bietet Ihnen auf der Settings-Seite die Mdglichkeit, unterschiedliche
Quellen fur die digitale Audio-Ausgabe zu wéhlen. Im Feld ,,Digital Out” finden Sie dazu die
folgenden ,,Source*“-Einstellungen:

YWiedergabequelle

Per Mausklick: Signalquellen und S/PDIF-Filter.
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Mix gibt das komplette Signal des DMX-ControlPanels — inklusive aller eingestellten Lautstar-
ke-Verhaltnisse via S/PDIF aus. Oder anders ausgedriickt, der Digitalausgang spielt das glei-
che Signal das auch am Analogausgang (Front) ausgegeben wird.

Digital In schleift ein am Digital-Eingang anliegendes Signal direkt und verlustfrei zum Digital-
Ausgang durch. Doch achten Sie auf die richtige Synchronisation!

Wave Wiedergabe liefert das Signal einer Audio-Software direkt zum Digital-Ausgang. Diese
Einstellung muss gewahlt werden, damit neben den Audiodaten auch Steuerinformationen
Ubertragen werden kénnen, wie sie z.B. in AC3-und DTS- Ubertragungen vorkommen. Das Au-
diosignal ist ,,Bit-True“.

Bei allen drei Stellungen kdnnen ausserdem folgende Parameter gewahlt werden:

Copyright fugt dem Signal eine Kopierschutz-Kennung zu bzw. filtert diese (bei De-
Aktivierung) aus. Dabei wird das sogenannte ,,Copy-Protection-Bit* gesetzt, welches (auf Con-
sumer-Geraten) keine digitale Kopie des Signals mehr zulasst.

Original aktiviert das sogenannte ,,Generation-Bit* und lasst damit noch genau eine digitale
Kopie zu. De-aktivieren Sie die Funktion, wird dieses Bit auf O gesetzt — es darf also munter
kopiert werden.

Non-Audio fligt dem Datenstrom eine Information hinzu, welche aussagt, dass neben der Au-
dioinformationen auch Steuerinformationen Ubertragen werden (z.B. die Kanalzuordnung).
Aktivieren Sie den Non-Audio Modus, wenn Sie AC3-oder DTS-Audiosignale von einem Soft-
ware DVD-Player an einen externen Decoder Ubertragen.

Color- Einstellung der Farben.

Die wohl wichtigste Einstellung innerhalb des ControlPanels nehmen Sie hier vor. Farben
bestimmen unser Leben, wohin auch immer wir unser Augenmerk schweifen lassen. Das Le-
ben ist schén und mit rosafarbenen Buttons und hellgriinen Reflektionen wird jeder noch so
triste Windows-Desktop durch bliihende Pixelfrische erhellt ... . Wir wiinschen viel Spass beim
Fummeln! ;-)

i Color Settings
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Scherz ein wenig beiseite — der Schalter ,,Reflections off* schaltet die hiibschen Reflektionen
der Elemente aus und wieder ein. Dies kann bei langsameren Systemen hilfreich sein.

Ausserdem kdnnen Sie via PopUp zwischen verschiedenen voreingestellten Designs wahlen.
»Default setzt die Darstellung auf die Grundeinstellungen zurtick.

Hasser solch farbenfroher Oberflachen und Performance-Fetischisten kénnen Ubrigens sicher
sein: bei ausgeschalteten Reflektionen entspricht die Systemlast der Darstellung ,,normaler*
(grauer) Windows-Elemente.

Das Info-Fenster

...gibt Ihnen einige Auskinfte Uber die Audiotreiber und Systemeinstellungen. Diese Angaben
kénnen bei einem eventuellen Kontakt mit dem TerraTec-Kundendienst nitzlich sein.

Das Mixersymbol in der Windows-Taskleiste (rechts unten, in der Nahe der Uhr) erscheint,
wenn das ControlPanel geladen wurde. Es kann mit der rechten Maustaste angeklickt werden
und stellt einige Funktionen bereit, die auch vom Panel selbst aus gesteuert werden kénnen —
lesen Sie zur Erklarung bitte die betreffenden Abschnitte einige Zeilen weiter oben.

Quit... oder auch Alt+F4. Aus. Schluss. Zu machen. Ende. Finito.

Hide / Show minimiert, bzw maximiert das ControlPanel.
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Wavelab Lite 2.0

Steinberg’s mehrfach ausgezeichneter Sample-Editor WavelLab eignet sich besonders zum
Aufnehmen und Bearbeiten von grossen Audio-Dateien. Auch Aufnahmen im Format 24 Bit /
96kHz bereiten der Software keine Schwierigkeiten. Durch die Unterstiitzung der DMX 6fire
ist es nun maglich, echte 24-Bit Aufnahmen in einem WDM-Treiber-System zu erstellen.

Genaue Zoom-Funktionen und zahlreiche Tools zur schnellen Bearbeitung erganzen lhr
SoundSystem softwareseitig exzellent.

Da WavelLab wahrscheinlich das meistgenutzte Programm fir Sie darstellen wird, folgt hier
ein Schnell-Durchlauf bis zur ersten eigenen Aufnahme:

Starten Sie Das Programm.

Offnen Sie das ,,Optionen“-Menii, wahlen Sie ,,Vorgaben“ und wechseln Sie auf die Einstel-
lungsseite zur ,,Soundkarte* (Sie konnen auch STRG+P driicken).

Wahlen Sie einen Wiedergabe und Aufnahme-Treiber der DMX 6fire: ,,DMX 6fire Wave*
Schliessen Sie diesen Dialog mit OK.

Driicken Sie den roten Aufnahme-Knopf oder die Taste ,,** im Zehner-Block lhrer Tastatur
(Sternchen oder x oben rechts, neben der Minus-Taste) um den Aufnahme-Dialog zu 6ffnen.

Wahlen Sie eine gewlnschte Samplerate (diese muss mit dem Takt der Karte Gbereinstim-
men, siehe ControlPanel) und Bitrate und starten Sie die Aufnahme.

Es wird so lange auf die Festplatte aufgezeichnet bis Sie die Aufnahme beenden oder das
System einen vollen Datentrager meldet.

Anschliessend kénnen Sie die neue Datei bearbeiten und speichern.

Eine ausfiihrlich Beschreibung der Software finden Sie innerhalb der beigefligten Online-
Dokumentation im ,,Documents*-Ordner auf der Produkt-CD.
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MusicMatch Jukebox.

So wie jeder Programmier-Neuling sein erstes Programm mit der Ausgabe von ,,Hello World /
Hallo Welt* beginnt, kommt traditionsgemass jede Soundkarte mit einem sogenannten Medi-
aPlayer daher. :-) Die MusicMatch Jukebox ist jedoch mehr — und deshalb bei TerraTec mit im
Paket: das Programm ermdglicht IThnen neben der Wiedergabe unterschiedlicher Audio-
Dateiformate das unkomplizierte und digitale Einlesen von Audio-CDs. Das Programm
schreibt diese Daten auf Wunsch mit Titel-Informationen im MP3-Format auf die Festplatte
und nutzt dabei den ,,Original* Fraunhofer-Codec fur qualitativ beste MP3-Ergebnisse.

Cyberlink PowerDVD 3.0 - 6-Kanal

Diese Software ist ein weiteres Highlight im Paket. Zusammen mit Ihrem DVD CD-Spieler kdn-
nen DVD Filme abgespielt und die 6 (5.1) analogen Ausgange der DMX 6fire direkt angespro-
chen werden. Surround-Sound pur...

Eine ausfuhrlich Beschreibung der Software finden Sie innerhalb der beigefligten Online-
Dokumentation.

Algorithmix Sound Laundry TerraTec Edition

Sound Laundry™ TerraTec Edition ist ein leistungsstarkes Tool, mit dem Sie problembehafte-
te, z.B. altere Aufnahmen, direkt auf Inrem PC bereinigen kdnnen. Es dient dazu, unerwiinsch-
te Gerausche zu entfernen bzw. spirbar zu reduzieren und bewahrt dabei einen authenti-
schen Sound ohne spurbaren Verlust der Originalqualitét.

Eine ausfiihrlich Beschreibung der Software finden Sie innerhalb der beigefligten Online-
Dokumentation im ,,Documents®-Ordner auf der Produkt-CD.
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Emagic Logic Fun.

Wir freuen uns, lhnen mit Emagics Logic einen der erfolgreichsten und in der aktuellen Versi-
on noch leistungsfahigeren Audio-/MIDI-Sequenzer mit ins Paket legen zu kénnen. Fir die
wenigen die diese weltweit eingesetzte Software noch nicht kennen: Logic gestattet lhnen die
Aufnahme und bequeme Editierung von MIDI und Audiodaten. Logic bietet Ihnen u.a. Noten-
darstellung, diverse MIDI- und Audio-Editoren sowie die Einbindung von Videos zur Nachver-
tonung. Neu in dieser Version ist Ubrigens die Unterstiitzung des DMX 6fire 24/96 ASIO-
Treibers, sowie die Méglichkeit, mit dem ,,Logic Audio Device Setup“-Manager eigene Treiber-
kombinationen fiir MicroLogic zu erstellen (dies ist besonders dann hilfreich, wenn mehrere
DMX 6fire 24/96 oder weitere TerraTec-Karten mit EWS-/EWX-Technologie im Rechner zum
Einsatz kommen).
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Eine ausfuhrlich Beschreibung der Software finden Sie innerhalb der beigefigten Online-
Dokumentation.
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Das HOTSTUFF-Verzeichniss.

Auf der CD-ROM zum SoundSystem DMX 6fire haben wir noch eine ganze Menge weiterer Pro-
gramme, Tools und Dateien fir Sie zusammengestellt. Es lohnt sich also, auch hier einmal
hereinzuschauen.

Viele der hier vorgestellten Programme sind Shareware. Bitte unterstiitzen auch Sie das Sha-
reware-Prinzip und leisten Sie bei Gefallen der Programme die von den Autoren erbetene Ver-
gutung. Vielen Dank.
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Praxis.

Anschluss und Aufnahme eines Schallplattenspielers’.

Vorweg, fur die Jingeren: Eine ,,Schallplatte” ist eine schwarze, sich drehende Scheibe aus
einem Kunststoff (Vinyl), welche im ausgehenden 20sten Jahrhundert nur noch in Diskothe-
ken von sogenannten ,,DJ’s* verwendet wurde ... ;-)

Sehr ,,Hip“ ist im Moment das Archivieren und
Restaurieren von Vinyl- oder Schellack-
Aufnahmen. Mit dem SoundSystem DMX 6fire
24/96 sind Sie fur hochwertige Audioauf-
nahmen bestens geristet, um nicht zu sagen:
perfekt ausgestattet! Sie konnen einen belie-
bigen (natirlich halbwegs mordernen)
Schallplattenspieler mit Moving-Magnet Na-
delsystem direkt — ohne Umweg tber die HiFi-
Anlage oder einen separaten Verstarker — an das SoundSystem anschliessen. Der fur eine
einwandfreie Wiedergabe zwingend notwendige Phono-Vor-Verstarker (PreAmp) ist im DMX-
Frontmodul integriert, und auch die Entzerrung des Signals nach RIAA-Norm findet im System
statt. Dartiber hinaus liegt der DMX 6fire 24/96 mit Algorithmix Sound Laundry TerraTec Editi-
on eine professionelle Software zum restaurieren ,,staubiger* Aufnahmen bei und auch der
Audioschnitt langer Dateien wird mit WavelLab 2.0 lite zum Kinderspiel.

Verbinden Sie Ihren Plattenspieler mit den beiden ,,Phono*-Cinch- Bhata i n
Buchsen des Frontmoduls. Die evtl. vorhandene Erdungsleitung des :
Schallplattenspielers verbinden Sie praktischerweise an einer Befesti-
gungsschraube der PC-Abdeckung. Holen Sie nun Ihre Lieblingsscheibe
aus dem Schrank und starten Sie das Vergniigen. Derweil schauen wir
uns das DMX 6fire-ControlPanel einmal genauer an:

Auf der Mixer-Seite ist der dritte Kanalzug (Phono/Mic In) fur die Steue- | 6.0d8 [60d8
rung des Phono-Kanals verantwortlich. Wahlen Sie ,,Phono* aus dem
PopUp-Menu. Die bunte Lautstarkeanzeige wird nun das nostalgische
Klangerlebnis sichtbar machen und Sie sollten das Vinyl am ersten Ste-
reo-Ausgang der Karte (F/Front am Slotblech, bzw. LineOut am Modul)
abhdren kdnnen. Haben Sie den Ausgang der DMX gleich digital mit hrer
HiFi-Anlage verbunden, stellen Sie auf der Settings-Seite des DMX-
ControlPanels die Quelle (Source) fir den Digital-Ausgang auf Mix. Keine

Sorge: das Signal klingt jetzt noch ein wenig verzerrt — dazu weiter un- Stereo Link
ten mehr.

I

T

Rl&d Phono Filker

* Gilt nur in Verbindung mit dem SoundSystem DMX 6fire 24/96
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Die beiden runden Regler bedienen den Phono-Vor-Verstarker des Systems. Um eine optimale
Aussteuerung zu erreichen (was flr eine perfekte Aufnahme ratsam ist), suchen Sie eine mdg-
lichst laute Stelle auf der Schallplatte und drehen Sie soweit auf, bis die beiden Clip-LEDs
Uberwiegend gelbes — und selten rotes — Licht anzeigen.

Kimmern wir uns nun noch um das Klangbild, in dem Sie den RIAA Phono Filter durch einen
beherzten Klick aktivieren. lhre Schallplatte sollte nun wie gewohnt — und vielleicht sogar ein
bischen besser — klingen. :-)

Aufnahmen kénnen Sie nun mit allen geeigneten Windows-Programmen (wie dem mitgeliefer-
ten WavelLab 2.0 lite) machen. Selbstverstandlich ist auch eine nachtragliche Bearbeitung
bereits aufgenommener Signale mit der Software mdglich. Mit dem ebenfalls zum Lieferum-
fang gehtdrenden Programm Sound Laundry TerraTec Edition kénnen anschliessend komforta-
bel Storgerdausche, wie Knistern und Rauschen entfernt und in Echtzeit vorgehort werden.

Netzbrummen. Noch ein Tipp: unter Umstanden werden Sie ein Netzbrummen zu horen be-
kommen, weil PC und Schallplattenspieler unterschiedlich geerdet sind. Vom Spieler sollte
irgendwo ein dinnes Erdungskabel abgehen, welches Sie in diesem Fall mit dem PC-Gehause
verbinden sollten. Praktischerweise kdnnen Sie zur Befestigung eine Gehauseschraube ver-
wenden, oder das Kabel an der Geh&useabdeckung einklemmen. Stecken Sie das Erdungs-
kabel jedoch nicht in den Lufter oder in irgendeine Offnung in der Nahe des PC-Netzteils!
Vielen Dank.
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Wie ging das noch?

Das Audiosignal wird auf einer Schallplatte in Form eines bestimmten Musters in einer Rille
gespeichert. Die mechanische Abtastung Ubernimmt das Tonabnehmersystem des Platten-
spielers, welches die in das Vinyl gepressten ,,Audiodaten” in ein schwaches elektrisches
Signal umwandelt. Unterschieden wird hier zwischen zwei Tonabnehmersystemen: Moving
Coil (MC) und Moving Magnet (MM oder auch MD fir magnetodynamisch).

Bei MM-Systemen wird ein Dauermagnet, bei MC-Systemen eine Spule bewegt. Ein MC-
System hat gegentiber dem MM-System den Vorteil, dass weniger Masse bewegt werden
muss, aber den Nachteil, dass das Ausgangssignal tblicherweise um den Faktor 10 geringer
ausfallt, was es ungleich schwieriger macht, einen guten Signal/Rausch-Abstand zu erzielen.

Sowohl MM- als auch MC-Systeme kdnnen hervorragend Musik reproduzieren, wobei in der
Praxis Uberwiegend das erst genannte System zu finden ist.

Die RIAA-Entzerrung.

Vielleicht haben Sie Ihren Plattenspieler einmal versehentlich an einen anderen Eingang des
HiFi-Verstarkers als an den dafir vorgesehenen angeschlossen. Wahrscheinlich haben Sie
dabei bemerkt, dass das Signal nicht nur sehr leise, sondern auch im Klangbild verfalscht
wiedergegeben wurde. Dies hat folgenden Grund: da die Auslenkung der Nadel auf ein gewis-
ses Mal3 beschrankt ist, werden hohe Frequenzen (= geringe Amplitude) verstarkt und tiefe
Frequenzen (= groRe Amplitude) abgeschwécht wiedergegeben. Das Tonabnehmersignal
muss also zur Weiterverarbeitung erst aufbereitet (entzerrt) werden.

Damit bei jeder Schallplatte nicht anders entzerrt werden muf3, wurde von der "Recording
Industry Association of America” (RIAA) ein Standard festgelegt, der die zu verandernden Fre-
guenzanteile genau definiert.

Abschirmung.

Durch die selbst bei einem Moving Magnet System doch recht geringen Ausgangspegel (MM
ca. 2-5 mVolt, MC ca. 0,1-0,4 mVolt) ist einiger Aufwand von N6ten, méglichst viele Stéranteile
von Anfang an aufen vor zu lassen. Benutzt man zum Beispiel fir den Vorverstarker ein zu
einfach aufgebautes Netzteil zur Stromversorgung, muss man sich auch auf ein unangeneh-
mes Netzbrummen gefasst machen.

Leider hat die zunehmende Anh&aufung elektronischer Gerate im Haushalt zur Folge, dass im-
mer mehr elektromagnetische Wellen erzeugt werden. Diese sind zwar gering, kdnnen aber
das Audiosignal vom Tonabnehmer stéren, da dieses, wie bereits erwahnt, ebenfalls sehr
gering ist. Abhilfe schafft da nur eine sorgfaltige Abschirmung des Verstarkers, wie sie beim
SoundSystem durch das Metal-Frontmodul selbstredend der Fall ist.

Ebenfalls zum Thema Abschirmung passt auch die eventuell vorhandene Erdungsleitung des
Plattenspielers. Diese sorgt dafiir, dass der Plattenspieler an die Abschirmung angeschlossen
werden kann, um so ein stoérendes Brummen zu vermeiden.
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Achtung Aufnahme.

Damit der vollstandige Dynamikumfang der Eingangswandler Ihrer Soundkarte ausgenutzt
werden kann, ist es wichtig, das Phono-Eingangssignal richtig auszusteuern. Spielen Sie die
aufzunehmende Schallplatte ab und beobachten Sie die Pegelanzeige des entsprechenden
VU-Metres im DMX 6fire 24/96 ControlPanel. Regeln Sie den Pegel mit Hilfe des GAIN-Reglers
bis die gelbe LED Anzeige hin und wieder aufleuchtet. Leuchtet die rote LED ist das Signal
Ubersteuert (clipping). Optimal ist eine Pegelanzeige knapp unterhalb der 0db- (null Dezibel)
Grenze. Im Gegensatz zu Aufnahmen, die Sie friiher vielleicht mit einem Tonbandgeréat ge-
macht haben, darf eine digitale Aufnahme niemals Ubersteuert werden. Was friher als viel-
leicht gewlinschter ,,Bandsattigungseffekt” noch durchging, fihrt auf der digitalen Ebene zu
deutlich hérbaren Stérgerauschen, die sich kaum noch ,,reparieren* lassen.

Aufnahmen im Kasten: Was nun ?

Nachdem Sie mit der Soundkarte und einer geeigneten Software (z.B. Wavelab Lite ) Ihre Auf-
nahmen gemacht haben, méchten Sie diese sicher auf digitaler Ebene nachbearbeiten. Mit
der zum Lieferumfang der Karte gehdérenden Software ,,Sound Laundry TerraTec Edition* steht
Ihnen ein méachtiges Werkzeug zur Restaurierung alter Schallplatten zur Verfuegung, wobei
die Bedienung intuitiv und leicht verstandlich vonstatten geht. Wenn Sie aber mit einer ande-
ren Bearbeitungssoftware arbeiten méchten, sollte diese mindestens folgende Funktionen
beinhalten: Entfernung kurzer, lauter Knackser (de- click); Entfernung des leisen Hintergrund-
knisterns (de- crack) und eine Rauschunterdriickung (de- noise).

Manche Programme bieten dartiber hinaus Funktionen wie die Verbreiterung der Stereobasis
(diese ist bei Schallplatten gegeniber der CD eingeschrankt) und einen Equalizer, mit dem
Sie das Klangbild ein wenig auffrischen oder druckvoller gestalten kénnen. Bedenken Sie
aber, dass weniger meistens mehr ist und zu viel ,,Schnick- Schnack” den authentischen
Sound der Originalaufnahme zerstéren kdnnte.

Wenn Sie immer vollstandige Schallplattenseiten aufgenommen haben, missen Sie die Auf-
nahmen gegebenenfalls noch in Einzeltracks (Titel) schneiden (z.B. WavelLab oder Feurio(TM),
zu finden im Hotstuff-Bereich der CD). Zu guter Letzt kdnnen Sie die so gewonnen Aufnahmen
mit lhrer CD- Mastering Software brennen.
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Die Digital-Schnittstellen der DMX 6fire.

An die optischen und coaxialen Digital-Schnittstellen der DMX 6fire lassen sich Gerate an-
schliessen, die das S/PDIF-Protokoll senden und/oder empfangen kdnnen. Darunter fallen
zum Beispiel DAT-und MiniDisk-Recorder. Das Interface unterstiitzt die bitgenaue Ubertragung
von Digitalsignalen in allen relevanten Auflésungen. AuBerdem kann ein RAW-Datenstrom
verarbeitet werden, wie er z.B. bei Dolbys AC3 zum Einsatz kommt.

Anschluss und Einstellungen im ControlPanel.

Mdochten Sie Musik vom Rechner zu anderen Geréten digital Ubertragen bzw. Audiodaten mit
dem PC aufnehmen, so verwenden Sie dazu das Digital-Interface der DMX 6fire. FUr die Auf-
nahme und Wiedergabe steht jeweils eine Buchse fiir den Anschluss von Lichtleiterkabeln
(Glasfaser) und in Verbindung mit der DMX 6fire 24/96 zusatzlich Uber Coaxial-Kabel zur Ver-
fugung. In der Regel werden Sie auch an den anzuschliessenden Geréten je eine Ein- und
Ausgangsbuchse (IN und OUT) vorfinden. Eine optische OUT-Buchse erkennen Sie — neben
der Beschriftung - daran, dass ein rotes Licht in ihr leuchtet. Verbinden Sie einfach den
S/PDIF-Eingang der DMX 6fire mit einem S/PDIF-Ausgang des gewtiinschten Gerates und (bei
Bedarf) umgekehrt.

Die Ausgangslautstarke eines in die Karte eingespielten Signals steuern Sie im ControlPanel
Uber den Regler ,,Digital In*“. Beachten Sie: dieser Regler hat keinen Einfluss auf die Signal-
starke (Eingangsempfindlichkeit) bei einer Aufnahme. Ein Digitalpegel ist immer so stark, wie
urspriinglich aufgezeichnet. Eine Anderung der Lautstarke kénnen Sie in Programmen wie
Wavelab 2.0 lite vornehmen.

Das DMX-ControlPanel bietet Ihnen auf der Settings-Seite die Mdglichkeit, unterschiedliche
Quellen fur die digitale Audio-Ausgabe zu wahlen. Im Feld ,,Digital Out“ finden Sie dazu die
folgenden ,,Source“-Einstellungen:
Digital-&uzgang
wiedergabequells F.anal-Statuzdaten

Copyright

[5¢ Cniginal

Han-Audio

Per Mausklick: Signalquellen und S/PDIF-Filter.
MIX gibt das gleiche Signal via S/PDIF aus, welches auch am Front-Ausgang anliegt.

Wave Wiedergabe liefert das Signal einer Software direkt zum Digital-Ausgang.

* Gilt nur in Verbindung mit dem SoundSystem DMX 6fire 24/96
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Digital In schleift ein am Digital-Eingang anliegendes Signal direkt zum Digital-Ausgang
durch.

Bei allen drei Stellungen kdnnen ausserdem folgende Parameter gewahlt werden:

Copyright fiigt dem Signal eine Kopierschutz-Kennung zu bzw. filtert diese (bei De-
Aktivierung) aus. Dabei wird das sogenannte ,,Copy-Protection-Bit* gesetzt, welches (auf Con-
sumer-Geraten) keine digitale Kopie des Signals mehr zulasst.

Original aktiviert das sogenannte ,,Generation-Bit*“ und lasst damit noch genau eine digitale
Kopie zu. De-aktivieren Sie die Funktion, wird dieses Bit auf O gesetzt — es darf also munter
kopiert werden.

Non-Audio fligt dem Datenstrom eine Information hinzu, welche aussagt, dass neben der Au-
dioinformationen auch Steuerinformationen Ubertragen werden (z.B. die Kanalzuordnung).
Aktivieren Sie den Non-Audio Modus, wenn Sie AC3-oder DTS-Audiosignale von einem Soft-
ware DVD-Player an einen externen Decoder Ubertragen.

Immer schén im Takt bleiben — die digitale Synchronisation.

Bei der Aufnahme Uber die S/PDIF-Schnittstellen ist grundsétzlich zu beachten, dass die so-
genannte Samplefrequenz (Takt) der Karte mit der des sendenden Geréates Ubereinstimmt. Um
eine einwandfreie Synchronisation der Geréte zu gewéahrleisten, missen Sie im ControlPanel
die MasterClock auf ,,External* schalten.

Vergessen Sie diesen Schritt, sind u.U. hérbare Fehler (DropOuts, Knackser) bei der Audioauf-
nahme (und bereits beim Abhotren) die Folge. Und auch im umgekehrten Fall (ein externes
Gerat soll im Takt mit der DMX 6fire laufen) ist natirlich auf entsprechende Einstellungen lhrer
Zusatzperipherie zu achten. Das ControlPanel muss dann (wie auch wahrend des Betriebes
ohne extern angeschlossene Digital-Gerate) auf ,,Internal® gestellt werden. Sollen die Geréte
permanent in beide Richtungen miteinander verbunden werden, mussen Sie sich flr einen
Taktgeber entscheiden.

Die Digitalschnittstellen der DMX 6fire Ubertragen alle Bit-Auflésungen zwischen 8 und 24 Bit,
sowie alle Sample-Raten zwischen 8 und 96kHz. Beachten Sie, dass nicht alle Gerate Sample-
raten Uber 48kHz verarbeiten kénnen. Méchten Sie ein mit 96kHz aufgenommenes Signal auf
einen MiniDisk-Recorder Uberspielen, missen Sie die Datei(en) ggfls. zunachst auf 44.1kHz
oder 48kHz umrechnen lassen. Hierzu kénnen Sie das mitgelieferte WavelLab 2.0 lite verwen-
den.

Dolby AC3 und DTS.

Darliber hinaus ist es moglich, die Schnittstellen auch unabhéngig vom S/PDIF-Standard zu
verwenden. Diverse Hersteller von Software-DVD-Playern unterstiitzen die Wiedergabe von
DVD-Audiomaterial Gber die DMX 6fire. So kdnnen die Signale auch im Dolby AC3- oder DTS-
Format an den Digital-Schnittstellen abgegriffen werden.
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Wissenswertes.

Digitalkabel.

Auch bei der Ubertragung von Audiodaten (ber Lichtleiter konnen wenige, in der Regel nicht
horbare Fehler auftreten. Dennoch sollten Sie darauf achten, dass Sie qualitativ hochwertige
und nicht zu lange Kabel wahlen: aus flexibleren Kunststoff bis etwa 1,5 m, aus (weniger bieg-
sameren) Glasfasern bis etwa 5m.

Klangliche Unterschiede bei Digitalkabeln scheinen zwar auf den ersten Blick unverstandlich,
koénnen jedoch wirklich auftreten. Begriindet werden kann dies u.a. mit dem Einsatz von Algo-
rithmen zur Fehlerkorrektur die bei qualitativ unterschiedlichen Kabeln naturlich auch unter-
schiedlich haufig zum Einsatz kommen. Allerdings sind diese Klanganderungen fiir gewdhn-
lich so minimal, dass man an dieser Stelle schon sehr aufpassen muss, nicht geistig kreative
Hingabe mit der Realitéat zu verwechseln. Fir den Fall, dass es Sie interessiert: im Internet gibt
es einige teils unterhaltsam militante Newsgroups auch zu diesem Thema ;-) .

AES/EBU.

Gerate mit AES/EBU-Interface lassen sich normalerweise nicht an den S/PDIF-Schnittstellen
betreiben - das ambitionierte Basteln von reinen Stecker-Adaptern fiihrt hier also zu nichts.
Da das Protokoll jedoch bei AES/EBU nahezu identisch mit S/PDIF ist und sich die Ubertra-
gung im wesentlichen nur durch die Signalstarke unterscheidet, kann mit ein wenig L6t-
Aufwand ein entsprechender Konverter selbst gebaut werden.
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Anhang.

FAQ — Haufig gestellte Fragen und ihre Antworten.

Eine FAQ (Frequently Asked Questions) zur ersten Problemldsung be-
findet sich auf der Installations CD und im Internet unter
www. t errat ec. de/ support.
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